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1. Giris

1.1. Magsad: Kateqoriyanin asas maqgsadi 9-12 yas aralidinda istirakgilarin
taxeyyulunu ve hekaye yaratma bacariglarini inkigaf etdirmak, onlari texnologiyadan
istifade edearok 0z hekayslorini yaratmaga ve komanda saklinde igleamayas
havaslandirmekdir. Bundan olave, istirakcilarin montaj, ssenari yazma, c¢akilis
texnikasi ve video-animasiya yaratma bacariglarini tekmillesdirmasi nazerda tutulur.
Bu musabiqe istirakgilari reqemsal animasiya sahasinds yeni innovasiyalara tagviq
edir.

1.2. Kateqoriyanin Umumi tasviri: Kateqoriyanin final marhalasinds tapsiriq
Oncadan igtirakgilara teqdim olunur. Finala vasige qazanmis istirakgilar verilmis
mdovzuya uygun Oz taxayyullerinden istifade edarak hekays yazmali va bu hekayas
asasinda animasiya filmi hazirlamalidirlar. Daha sonra yaratdiglari animasiya filmina
istirakgilar 6zlari ad vermali va bu adlar mutlaq sekilds afisada qeyd olunmalidir. Eyni
zamanda igtirakgilar secilan mdvzu sasasinda yazdiglari hekayays uygun olaraq
personajlari da yaratmalidirlar.

1.3. Festivalin gedigati:
1.3.1. Final marhalasi 3 hissaden ibarat olacaqdir:

1.3.2. Final merhalesine vasige gazanmis istirakgilar final marhalasinin birinci
hissasinda 6z taxayydllerindan istifads edarak, onlara avvalcaden malum olan (resmi
veb-saytda saf@steam.edu.az yerlasdirilocek) 3 mdvzu va janrdan birini secib 6z
hekayslorini yazmalidir. Yazilan hekaye asasinda istirakgilar animasiya filmi
hazirlamalidirlar. Yaradilan animasiya filmina istirakgilar 6zlari ad vermali, daha sonra
animasiya filmini Youtube platformasina yuklemalidirlar. Animasiya filminin linki resmi
veb-saytda bunun Uc¢un ayrilan hissaya yerlesdiriimalidir. Natica olaraq, istirakgilar
gorilen isler tizre PDF formatinda hesabat hazirlanmalidir. Hazirlanann hesabat veb-
sayta yerlagdiriimalidir.

1.3.3 Eyni zamanda igtirakcilara evvelceden sini intellektle animasiyalarin
yaradilmasi Uzra talimlar kecirilacokdir. Bu isa final marhalasinin 2-ci hissasi U¢in
lazim olacaqdir. istirakgilar Siini intellekta (Al) esaslanan ve onlara telim zamani
oyradilmis programlardan istifade edib avvalcadan adlar malum olan mévzular
asasinda da animasiyalar hazirlamalidirlar. Bele ki, istirakgilar bu prosesloeri final
marhalasina gadar icra edib bitirmalidir. Yaradilan animasiya filmina istirakc¢ilar 6zleri
ad vermali, daha sonra animasiya filmini Youtube platformasina yuklemalidirlar.
Animasiya filminin linki ise resmi veb-saytda bunun Ggtn ayrilan mivafig bélmaya
yerlagdiriimalidir.

1.3.4. 3-cU hissada ise komandalar ¢ekdikleri video animasiyaya uygun olaraq
(verilmis lavazimatlara asasan va qoyulmus seortlor daxilinda) final ginu yaris
sahasinda A2 formath kagiz tizarinde afisa hazirlamali va jurilare teqdim etmalidirlor.
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Juriler ise final marhalesinin har 3 hissasi ugun giymatlandirma meyarlarini nezare
alaraq giymatlandirmani icra edacakdir.

2. KOMANDA UCUN TOLOBL8R

21. Yaris zamani yarig erazisina yalniz istirakgilar buraxilacaqglar.

2.2, Yarig zamani komanda mentorlarinin ve komandani mugayist edan saxslerin
yaris meydangasina daxil olmasina, yaris erazisine kanardan har hansi formada
mudaxile etmasina icaza verilmir.

2.3. Istirak eden komandalar ve mentorlar geyri-etik davranis sargiladiyi zaman bu
diskvalifikasiya ila naticelanacekdir.

2.4. Her bir istirakgi festivalin yalniz bir kateqoriyasinda istirak eds bilar.

2.5. Hoar hansi sababden bir igtirak¢inin basqasi ile avez edilmasi Ugun
saf@steam.edu.az Unvanina muracisat etmak lazimdir.

3. ANIMASIYANIN YARADILMASI UCUN TOLOBLSR

3.1. stirakgilar final merhalesinin birinci hissesi liglin segilon mdvzu esasinda
yazilan hekayaya uygun olaraq personajlari yaratmalidirlar.

3.2. Personajlar yaratmaq ugun istirakgilar 3D modellar, oyuncagq, plastilin, kagiz,
kolge effekti ve s. kimi vasiteloerden istifada eda ve yaradilan personaijlar istanilen kimi
modifikasiya edils bilar.

3.3. Komandalar hazirladiglari  personajlar esasinda animasiya filmini
yaratmalidirlar.

3.4. Videonun tasvir Olcisi minimum 720p, Umumi middsti 60-90 saniya
olmalidir. Hekaya istirakgilar terafindan seslendirilib videocarxa olave edilmalidir.
Taqgdim olunan videogarxlar “Stop motion” ve “Chromakey” texnologiyasi ile
hazirlanmalidir. Bunun Ggun istirakgilar video-animasiyalari “Stop Motion Studio Pro®
programi vasitasile ¢akmali, daha sonra iss hamin video-animasiyalari “CapCut’
programi ile montaj etmsalidirlor. Video tayin olunan vaxta kimi "YouTube"
platformasina yuklanmalidir va linki resmi veb saytda saf@steam.edu az saytinda
video Ugln ayrilmis muvafiq hissaye alave olunmalidir.

4. SUNI INTELLEKT (Al) iL® ANIMASIYANIN
YARADILMASI UCUN TOLOBLOR

4.1. Tam sini intellekt asash yaradilig prosesi:
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Hazirlanacaq animasiya butiin maerhalalerds yalniz size telim zamani dyradilmis ve
adlari “Al ile animasiyalarin yaradilmasi ug¢un size lazim olan proqramlar”
siyahisinda qgeyd olunan programlarla ve suni intellekt (Al) texnologiyalarinin
imkanlarindan istifade olunmagqla yaradilmalidir. ©nanavi program teminatlari ve insan
torofinden edilen illiistrasiya ve montaj miidaxilslerine yol verilmamalidir. istirakgilar
suni intellektin muxtelif platformalarindan istifade ederak animasiyanin ideyasindan
son naticasina gadar olan butun yaradici prosesi Al vasitasila reallagdirmalidirlar.

4.2. Butun elementlarin suni intellektla yaradilmasi:

Animasiya layihasinin esas komponentlari — ssenari, vizual sehnaler, personaj dizayni,
musiqi, saslandirma va effektlar yalniz Al alstleri vasitasile yaradilmalidir. He¢ bir
komponent hazir sablon olmamalidir. Movzularin adlar avvalcadan komandalara
(resmi veb-saytda saf@steam.edu.az) taqdim olunacaqdir. Lakin, yaradici proses
tamamile suni intellektin mahsulu olmalidir.

4.3. Orijinalliq va igtirakgi tagabbusi:

Takrargiligdan ciddi sakilde gaginilmalidir. Yani, stock animasiyalar, hazir musiqilar
va ya digar hazir materiallardan istifade etmak gadagandir. Butun yaradici gostariglar
(promptlar) birbasa istirak¢inin 6z disunce ve ideyasina asasan tertib olunmalidir.
istirakgilar Al sistemlerine daxil edilon promptlarin masllifi olmali ve yaradici
yanasmalarini 6zlarine maxsus formada ortaya qoymalidirlar.

4.4. Al ile animasiyalarin yaradilmasi ti¢lin siza lazim olan proqramlar:

e ChatGPT - ssenari

e Leonardo Al - vizual

e Suno - musiqi

e Kiling Al - text to video
e Midjourney — vizual

5. AFISANIN HAZIRLANMASI UCUN
TOLOBLOR

5.1. Komandalar yaris glininds, ¢akdikleri video animasiya tg¢ln A2 formath
kagiz Gzerinde afiga hazirlamalidirlar.

5.1.1. Afisanin hazirlanmasi Ggln lazimi lavazimatlar: rengli karandaslar, qoas, A2
formatli kagiz ve s. Beloaki, lavazimatlar yaris gunu teskilatgilar terafinden komandalara
verilocokdir. istirakcilar onlara verimis lovazimatlardan istifade edib 6z video
animasiyalarina uygun afisa hazirlamalidirlar.

5.1.2. Afisa, komandalarin hazirladi§i animasiyanin mazmununa ve Uslubuna uygun
sokilda dizayn edilmalidir.

Animasiyanin afisasinda mutleq yer almalidir:
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Animasiyanin adi;
Animasiyanin bas qehremanlari;
Komandanin adi

5.2.  Komandalar animasiya filmi ve afisalarini jurilare teqdim etmalidir.

5.2.1 Animasiya filminin afisasi igiin niimunalor:

THE TOYS

NAZiM aLiverDigaYOY

CIRTDA

6. O9LAVO QEYDLOR

6.1. Yazili hesabatin tarkibi:
6.1.1 Titul veraqi;
Titul veraginda geyd olunmahdir:

a) Komandalarin segdikleri mévzu ve janr;

b) Animasiya filmlarine tayin etdikleri ad;

c) Mévzu ssasinda yazdiqlari hekaya.
6.1.2. Hazirlanmis pesonajlarin ¢akilmis fotosu;
6.1.3. Komandalarin is prosesi aks etdiran fotolar hesabatda 6z aksini tapmalidir.

6.2. Yazih hesabat nimunasi Beynalxalq SAF-iIn rasmi veb-saytinda
saf@steam.edu.az

yerlasdirilocakdir.
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7.1. Final yanginin birinci marhalasi ticin giymatlandirma meyarlar:

MAKSIMUM

MEYARLAR bal- 100
Mazmun va yaradacilig — mévzu ils bagh dolgun( 10 bal) , yaradici, aydin
va sade mealumata malik oldugunu nimayis etdirmak( 10 bal) , axiciliq, 30
ardicilig( 10 bal).
Badii is — mazmuna uygun renglarin se¢imi, imumi dizayn ve estetika
halli( 10 bal), mazmuna va badii isina uygun arxa fonun se¢imi( 10bal). 20
Texniki is — animasiyanin axicihgi( 8 bal), sehna qurulusu(7bal). 15
Musiqgi va sas igi— Musiginin mazmuna uygunlugu ( 5 bal), musiginin kadr
kecidlari iloe uygunlugu (5 bal), sasin ve animasiyanin sinxronlugu (5 bal). 15
Detallar — rekvizitlora (props) digqget, sehna dizayni (5 bal), ola bilacak
montaj hallari ve iUmumi tagdimat (5 bal). 10
9makdasliq - Komanda istirakgilar arasinda diizgtin is bolgtistinin 10
apariimasi(5bal), komandalararasi emakdasliq(5 bal).

7.2. Final yansinin ikinci marhalasi t¢in giymatlandirma meyarlar:
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MAKSIMUM
MEYARLAR bal-80
Yaradiciliq va Orijinalliq — Yeni va unikal fikirler,ifads tsullari (10
bal). Mévzuya yenilikgi yanasma ve yaradici haller( 10 bal). 20
Tagdimat - Taqgdimati taqdim edan komanda Uzvlerinin ifa bacarigi, ses
tonu, danigiq surati ve dinamikasi(10bal). Auditoriya ilo slage va diggatin 20
saxlaniimasi(10bal).
Estetik Bacariq — Ranglarin, kdlgalerin ve isiglandirmanin dizglin ve
effektiv istifadasi( 8 bal). Ranglarin uygunlugu ve harmoniyasi( 7 bal). 15
Movzuya Uygunluq — Afisanin misyyan edilmis mévzuya uydun galmasi
ve movzu ile slagali olmasi( 8 bal). MOvzunun dizgin va dolgun ifadasi( 7 15
bal).
Vizual cazibadarhq - Afisanin imumi estetik cazibasi ve vizual calbediciliyi(
10
10 bal).
7.3. Final yansinin t¢lincii marhalasi G¢in giymatlandirma meyarlari:
MAKSIMUM
MEYARLAR bal-50
Prompt axiciligi — Na gadar uydun ve ugurlu promplardan istifada 10
edilmisdir ve promptlar hansi ardicilligla istifade olunmusdur
Farqli stini intellekt vasitalarindan istifada - Animasiyanin farqli
komponentlari G¢lin hansi suni intellekt vasitaleri istifade edilmisdir ve na 15
gadar effektiv naticaler alda edilmisdir.
9lda olunan komponentlarin birlegdirilmasi — Animasiya tg¢in suni
intellektla alinmis, animasiya, sokil, ssenari va musiqinin sonunda uygun 10
sokilda bir birini tamamlamasi
Mahsulun unikalligi va realliga yaxinhgi — adaten sini intellektlo
hazirlanmis mahsullar tekrargi personaj cizgileri ve formalari ile segilir, 15
istirake¢l ne gader bu tekrargiligdan gagina bilib ve daha tabii mahsul
hazirlamisdir.
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8. XUSUSI HALLAR

8.1. Yaris zamani kegirilon oyunlar ¢argivesinda juri terafindan verilan gerarlar yekun
xarakter dasiyir ve milbahiss mévzusu ola bilmaz. igtirakgilar ve mentorlar, juri
gerarlarina etiraz edarak yarigin vaxt cadvalini pozan harakstlare yol verarse, hamin
komanda festivaldan kenarlasdirila biler.

8.2. Festival muddatinds komandalar, diger komandalarin afisalarina ziyan vurmaga
bilerakden cehd edearse, hamin komanda festivaldan xaric edilacakdir.

8.3. Yaris zamani komanda mentorlarinin ve musayist edan saxslerin yarig
meydancasina daxil olmasina ve ya yaris arazisine kanardan har hansi formada
mudaxile etmalarina icaza verilmir.

8.4. Istirak¢l komandalar ve mentorlar, geyri-etik davranis niimayis etdirdikds, bu hal
diskvalifikasiya ila naticalana bilar.



