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GIRIS

incasanat — insan hisslarini, diisiincalerini ve diinyagériisiinii ifade edean giiclii bir vasitadir. O,
madaeniyyatin ayrilmaz hissesi ve ictimai guurun badii formasi kimi camiyyatin inkisafinda
muahdm rol oynayir. Musiqide, adabiyyatda, tesviri sanatds, teatrda ve kinoda tecessim olunan
incesanat, zamanla texnologiyanin imkanlar iloe daha da zanginlesmisdir. Mlasir ddvrds
texnologiya incesenatin sarhadlarini genislondirir vo onu yeni, ragemsal formatlarda teqdim
etmays imkan yaradir. STEAM abreviaturasindaki “A” — Art (incesanat) komponenti, sagirdlarin
distincalerini yalniz elmi va texnoloji biliklerle deyil, ham de yaradiciliq, estetik zévq ve senat
vasitasila ifade etmalerini tasviq edir. Mlsabigenin magsadiistirakgilarin texayyllini ve hekaya
yaratma bacariglarini inkisaf etdirmek, onlari texnologiyadan istifade edarek 6z hekayslorini
yaratmaga ve komanda seklinds islamaya havaslendirmakdir.
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1. ISTIRAK SORTLORI

Heor bir komanda 1 nafer 18 yagsdan yuxari komanda rahbari (mentor) va yalniz 9-12 yas
araliginda olan 2 istirakg¢idan ibarat olmaldir.

Har bir istirak¢! yalniz bir komandada va yalniz bir kateqoriyada istirak eda biler.

Eyni komanda rehbari eyni kateqoriya tzra bir ne¢ga komandaya rehbarlik ede biler.
Bir mentor Beynalxalqg STEAM Azarbaycan Festivalinin farqli yaris kateqoriyalarinda
bir neca komandaya rahberlik eds biler.

istirakgi komandalar Beynalxalg STEAM Azarbaycan Festivalinin Elmi Komitasi
torafindan edilon dayisiklikleri ve qaydalarda goéstarilan biitiin sartlari gabul etmis
sayilirlar.

Beynalxalqg STEAM Azarbaycan Festivalinda istirak eden komandalarin adlari siyasi, dini,
harbi ve ya miinaqigsa mévzularini eks etdirmamealidir.

2.ISTIRAKCILARIN DAVRANIS QAYDALARI

istirak eden komandalar saglam ragabst prinsiplerine amal etmali, diger istirakgilarla
mubahisaya girmamali, onlari tehgir etmamali, fiziki garsidurma ve ya texribat xarakterli
davraniglardan ¢akinmali, diger komandalarin layihalerine gesden zerar vermemsali ve
onlarin asyalarini icazasiz goétirmamesalidirlar. Qaydalarin pozulmasi halinda tatbiqg olunacaq
coza tadbirlari pozuntunun xarakteri va ciddiliyi nezare alinmaqgla muayyen edilecoakdir.
istirakgl komandalar tehliikesizlik qaydalari barede melumath olmali ve ham 6z
komandalarinin, ham da digar istirakcilarin tehlikasizliyini riske atan har hansi davranisdan
¢okinmalidirlor.

Yaris zamani komanda rahbarlerinin ve misayistci sexslarin yaris meydanina daxil olmasi,
habele yaris arazisine kanardan har hansi sekilde midaxile etmasi gadagandir. Bgar
komanda rahbari ve ya misayist¢i soxs komandasina qgeyri-resmi formada dastek gosterir
va ya diger komandalarin gixislarina midaxile edirsa, hakim bels hallara géra xabardarliq
etmak, komandani diskvalifikasiya etmek ve mivafiq intizam tadbirleri tstbiq etmak
selahiyyatine malikdir.
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Her bir istirakgl bir kateqoriyada yarismagla mahdudlasir. Qeydiyyatin tekrarlanmasi, saxta
geydiyyat, yaris istirakcisinin yasinin tshrif edilmasi, misabigs istirakgilarinin icazasiz
dayisdiriimasi ve s. gati gadagandir. Bu ve oxsar hallar askar olundugda ve miivafig
gaydada tesdiglandikdan sonra istirak¢l yarismadan diskvalifikasiya edilacakdir.
Qaydalarda nazarde tutulmayan fors-major hallar bas verarse, qerarlar toeskilatcilar
torafinden verilacokdir.

Oger istirakgilar secim marhalesina zaruri lavazimatlari (4.7 bandinda gostarilan) 6zu ila
getirmazsa ve ya levazimatlarda garalama ve ya korlanma hallari bas vererse, bu hallarda
komandalar teskilatcilar tarafindan slava levazimatla tamin olunmayacag.

Oz soxsi sebableri ve ya diger sebablere gore yarisin kegirildiyi moekanda yarisa qatila
bilmayaen istirak¢ilar yarisdan kenarlasdirilacaglar.

3.MURACIOT USULU

Muracietler va komandanin geydiyyati Beynalxalg STEAM Azerbaycan Festivalinin rasmi
veb-sayti lizerinden gabul edilecakdir. (https://saf.steam.edu.az/)

4.SECIM MORHOLOSI

Qeydiyyat merhalasi bitdikdan sonra komandalar arasinda segim marhalasi kegirilocak va
final marhalesine vasige gazanan komandalar misyyen edilacak. Se¢im marhalasi iki
yarimmarhaladen ibaratdir.

Birinci yarimmerhalede istirakcilar “insan Yer kiirasinde“ mdévzusuna uydun olaraq
hekaya hazirlamalidirlar.

Hekayo maksimum 200 s6zdan ibarat olmalidir ve yazili hesabatda yerlosdirilmalidir.
Hesabatda komanda Uzvleri haqqginda ferdi melumatlar ve hazirladiglari hekayanin
mazmunu aksini tapmalidir. Hesabat PDF formatinda olmalidir.

Yazili hesabat agagidaki hissalardan ibarat olmalidir:

o Titul varaqi (Titul vereqinde asagidaki melumatlar qeyd olunmalidir)
o Komandanin adi;
o Qosuldugu kateqgoriyanin adi;
o Komanda lzvlerinin adi, soyadi, yasi ve makteb malumatlari.
¢ Movzuya uygun olaraq yazilmis hekaya;
Yazili hesabat nimuneasi Beynalxalqg STEAM Azearbaycan Festivalinin rasmi veb-
saytinda (https://saf.steam.edu.az/) muvafiq bolmaye yerlagdirilocek. Komandalar
verilmis hesabat nimunasindan istifada edarak 6z hesabatlarini hazirlayib, veb-saytin
yazili hesabat lGg¢lin ayrilmis hissasina yerlesdirmalidirlar.
ikinci yarimmarhasleye ugurla kecen istirakcilar “insan Yer kiirasinde* mévzusuna
uygun olaraq rasm asari hazirlamalidirlar.
Rasm asarlorinin ¢akilmasi Uigiin komandalar zaruri avadanliglar avvalcedan miayyan
edilmis STEAM markazlarina 6zleri ile gatirmalidirlor:

Zeoruri levazimatlarin siyahisi:


https://saf.steam.edu.az/
https://saf.steam.edu.az/
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» A3 formatli kagiz
= rongli karandag

» sulu boya
" quas
» firga seti

» rasm aserlarinin yaradilmasi Ugln lazim olan digar levazimatlar.

4.8. Reasm asarinin ¢akilmasi U¢lin komandaya 90 daqiqa vaxt ayrilir.

4.9. lstirakgilarin yazdiglari hekaya ve ¢okdikleri resm aseri arasinda uygunlug olmahdir.

4.10. Komandalarin ikinci yarimmerhalada istirak edacaklari makan bdélglsi svvelcadan
Beynalxalq STEAM Azarbaycan Festivalinin rosmi  veb-saytinda
(https://saf.steam.edu.az/) paylasilacaqdir.

5.QiYMSTLONDIRMD

Sec¢im turunun birinci yarimmarhalasi liglin giymatlandirma meyarlari:

MAKSIMUM
MEYARLAR
BAL- 110

Movzunun asaslandiriimasi

5-30
(Ssenari “insan Yer kiirasinda” mévzusunu aydin va yaradici sakilda aks etdirir)
Taxayyiil va yaradiciliq
5-20
(Hekayada maraqli ideya, farqli baxis bucagi va yaradici yanasma)
Struktur va mantiqi axin
(Ssenarida baslandic, inkisaf va natica) (10 bal) 5-20
(Matn ardicil va anlasigli olmasi) (10 bal)

Xarakter va ya makan tasviri

5-20
(Obrazlar va ya hadisa bas verdiyi miihit yaxsi tasvir olunub)
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Dil va ifada tarzi
(Hekayanin yazilisi sada, diizglin va yas saviyyasina uygunlugu) (10 bal)

(Qrammatik normalarin uygunlugu) ( 10 bal)

5-20

Secim turunun ikinci yarimmarhalasi liglin giymatloandirma meyarlari:

MEYARLAR

MAKSiMUM
BAL- 100

ideya va mesajin giicii

(Orijinal va fargli bir yanagma var)

(10 bal)

(Rasmda verilan ideyanin aydin va tasirli olmasi) 5-30

(insanin Yer kiirasinda rolu)

Simvolik va vizual ifada
(Rasm hansi simvollarla va badii Gslubla movzunu taqdim edir) (10 bal) 5-20
(Vizual elementlar bir-birini tamamlayir) (10 bal)
Ekoloji diisiinca va masuliyyat hissi
(Yer kiirasina olan miinasibat, onu goruma (10 bal) , ekoloji balans kimi anlayislar >-20
rasmda 6z aksini tapir) ( 10 bal)
Emosional tasir va orijinalliq
(Rasm tamasacida maraq hissi oyadir) (10 bal)

5-20
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Texniki saliga va taqdimat

(9sar na gadar saligali hazirlanib? ( 5 bal) Rasm kagizi (A3) diizglin va qaydalara >-10

uygun istifada olunubmu?) ( 5 bal)

QEYD! Se¢im marhalasini ugurla bitiran komandalar final marhalasina istirak hiiququ
gazanacagqlar!



