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STEAM’ool Olimpiadasi

1. Umumi malumat

STEAM’oo0l Olimpiadas1 miiasir tahsil yanasmalarina asaslanan, bilik va bacariqlarin
giymatlandirilmasina yonalmis bilik yarisidir. Olimpiadanin asas maqsadi maktablilarin
elmi-texniki sahalara maragini artirmagq, onlarin analitik va yaradici diisiinma
bacariqlarini inkisaf etdirmak ve XXI asr kompetensiyalarini formalasdirmaqdir.

Istirakgilar Elm, Texnologiya, Mithandislik, incasenat va Riyaziyyat (STEAM)
istigamatlarini shata edan test tapsiriglarini fardi gaydada cavablandirirlar.

2. istirak sartlari
- Olimpiadada yalmz fardi formada istirak miimkiindiir.
- Istirak {iciin yas qruplari asagidaki kimidir:

¢ 8-10 yas

¢ 11-13 yas

¢ 14-16 yas

e 17+ yas

3. Olimpiadanin kegirilma gaydasi

- Imtahan onlayn formatda Beynalxalq STEAM Azarbaycan Festivali zamam kegirilacak.
- Imtahanin timumi miiddsti 25 daqigs taskil edir.

- Suallar yalmiz gapal (test) formatinda toqdim olunur.

- Tapsiriglar STEAM istigamatlarini - Elm, Texnologiya, Miihandislik, Incesanat vo
Riyaziyyat1 - ahata edir.

- Cavablar elektron sistem iizorindan toagdim edilir ve naticalar avtomatik
giymatlondirilir.

- Istirakgilar topladiqglari xallara asasan siralanir.

4. Qiymatlandirma va naticalar

- Har diizgiin cavab li¢lin miiayyan edilmis xal alavs olunur.

- Yekun natico imumi bal asasinda formalasir.

- Boarabar natico halinda cavablandirma siirati va daqiqlik nazara alinir.

5. Qaliblarin miikafatlandirilmasi
- Har yas qrupu uzrs an yiiksak natica gostaran istirak¢1 Olimpiadanin galibi elan
olunacagq.



