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1. GIRIS

‘RoboGames kids” kateqoriyasinda istirak eden sagirdler blok asasli programlasdirilan
tehsil robotlari vasitesila tenqidi diUsunma, yaradiciliq ve problem hall etma bacariglarini
totbiq edarak garsiya qoyulan tapsiriglari yerina yetirocakler.

istirakgilar evvelce problemi analiz edecek, ardinca ise kodlagdirma ve robot
texnologiyalarindan istifade edsarek innovativ hall vyollari hazirlayacaglar. Komandalar
mihandislik prinsiplerine osaslanaraq real dinya problemlerini arasdirir, dizayn ve
programlasdirma Uzre praktiki bacariglar gazanir va modul konstruksiya sistemlarindan
istifade etmakle 6z unikal layihalarini reallagdiririar.

istifade olunan platformalara SPIKE Essential, WeDo 2.0, SPIKE Prime, Mindstorms EV3
vo muxtelif LEGO konstruksiya hissalari, hamcinin blok asasli konstruksiya hissalori
daxildir.

Bu yarnigda istirak sagirdlerin yaradiciliq, mantiqi disinmsa, programlasdirma, problem hall
etma va 4C (yaradiciliq, tenqidi diisiinma, Unsiyyat, emakdasliq) kimi &namli bacariglari inkisaf
etdirmak Uglin mikammeal bir vasitedir. Yarigsin magsadi, blok asasli programlasdirilan robotlari
muayyan qaydada programlasdirmaq va verilmis tapsiriglari yerina yetirmalarini tamin
etmakdir.

2. ISTIRAK SORTLORI

2.1. Her bir komanda 1 nafer 18 yasdan yuxari komanda rahbari (mentor) ve yalniz
8-10 yas (01.10.2025-ci il tarixine geder 8 yasi tamam olmalidir, 01.10.2025-ci il tarixinda
10 yasi tamam olmamalidir) araliinda olan 2 igtirakgidan ibarat olmalidir.

2.2. Hear hansi bir sebabdan komandanin bir Gzvinin dayisdiriimasi zerurati ortaya ¢ixarsa
bu barede saf@steam.edu.az Ginvanina malumat verilmalidir.

2.3. Komandalar yarisda istirak eda bilmasi ticlin lazimi avadanliglara sahib olmalidir.

2.4. Togskilatel istirakgilar avadanhqglarla temin etmir.

2.5. Her birigtirakcl yalniz bir komandada va yalniz bir kateqoriyada istirak eds biler.

2.6. Eyni komanda rehbari eyni kateqoriya Uzra bir ne¢a komandaya rahbarlik eds biler.

2.7. Bir mentor Beynalxalg STEAM Azerbaycan Festivalinin farqli yaris kateqoriyalarinda
bir ne¢ca komandaya rehbarlik eds biler.

2.8. Istirakci komandalar Beynslxalq STEAM Azerbaycan Festivalinin Elmi Komitosi
terafinden edilon dayisiklikleri vo qaydalarda gosterilon butiin sertlari gabul etmis
sayilirlar.

2.9. Beynalxalg STEAM Azarbaycan Festivalinda istirak eden komandalarin adlar siyasi,
dini, harbi va ya miinagise mdvzularini aks etdirmamalidir.
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3. ISTIRAKCILARIN DAVRANIS QAYDALARI

istirak eden komandalar saglam reqabst prinsiplerine smal etmali, diger istirakcilarla
mibahisaya girmamali, onlar tahqgir etmameali, fiziki garsidurma va ya texribat xarakterli
davraniglardan ¢akinmali, digar komandalarin layihalerine qasdan zerar vermamali va
onlarin esyalarini icazesiz gétirmamalidirlor. Qaydalarin pozulmasi halinda tatbiq
olunacaq caza tedbirleri pozuntunun xarakteri ve ciddiliyi nezere alinmagla muayyen
edilocakdir.

istirakgl komandalar tehliikesizlik gaydalari barede melumath olmali ve hem 6z
komandalarinin, hem da digar istirakcilarin tshllikasizliyini riske atan har hansi
davranisdan ¢akinmalidirlar.

Yaris zamani komanda rahbarlerinin ve muisayiat¢i sexslarin yaris meydanina daxil
olmasi, habele yaris arazisina kanardan har hansi sakilde midaxile etmasi gadagandir.
9ger komanda rahbari ve ya misayistci saxs komandasina geyri-rasmi formada destak
gOsterir ve ya diger komandalarin gixiglarina mudaxile edirsa, hakim bele hallara géra
xabardarliq etmak, komandani diskvalifikasiya etmak ve muvafiq intizam tadbirleri tatbiq
etmak salahiyyatine malikdir.

Her bir istirakgl bir kateqoriyada yarismaqgla mehdudlasir. Qeydiyyatin tekrarlanmasi,
saxta qeydiyyat, yaris istirakcisinin yasinin tahrif edilmasi, misabiga istirakcilarinin
icazesiz dayisdiriimasi ve s. gati qadagandir. Bu ve oxsar hallar askar olundugda va
muvafiq gaydada tesdiglendikdan sonra istirak¢i yarismadan diskvalifikasiya edilacakdir.
Qaydalarda nazerds tutulmayan fors-major hallar bas verersa, gerarlar toskilatcilar
torefinden verilacakdir.

4. FINAL MORHOLASI

Final marhalasinda secim turunda ylksak natico gazanan komandalar istirak

edoacak.
Yarisin mévzusu “Submerged” (su altinda) olacaq ve bu mévziya uygun layihe teqdim
olunmalidir.

"Submerged" movsiminda komandalar sualtt muhitlarin arasdiriimasi, su altinda
calisan texnologiyalar, deniz va su resurslarinin gorunmasi kimi moévzularda
problemlari muayyanlasdiracek va bu problemlara yaradici hall yollan taklif
edacaklar. Komandalar 6z fikirlarini layiha saklinda tagdim etmakls, real hayatda
garsilasilan su ils bagh muhandislik problemlsrina innovativ yanagsmalar niimayis
etdirmalidirlar..

Komandalar istanilan LEGO detallarindan istifads eda bilarlar.

Bu kateqoriyada sagirdlar fikirlarini layiha saklinds ifads etmalidirlar. Onlar
muayyan etdiklari problemin hallina dair takliflarini layiha formasinda taqdim
etmalidirlar.

Layihanin taqdimat hissasinds komandalar hazirladiglari modelin necas isladiyini,
hansi hissalerdan ibarat oldugunu ve mdvzu ile nece slagali oldugunu izah
etmalidirlar.

Qiymatloandirma asagidaki meyarlarla aparilacagq:
- Mévzuya uygunluq (30%)
- LEGO modelin funksionalligi ve yaradiciligi (30%)
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- Komanda isi ve emakdasliq (20%)
- Layihanin taqdimati va izahi (20%)
4.8. Layihalarin taqdimati Uglin har komandaya maksimum 5 daqigs vaxt verilacak.
olavs olaraq 3 daqigalik sual-cavab sessiyasi olacaq.

4.9. Butun layiheler igtirakgilar terafinden Oncedan hazirlanmalidir. Yarig gunu yalniz
teqdimat ve izah aparilacaq.

4.10. 410 Yans etik qaydalara esaslanir. Komandalar dirastlik, hérmat ve amakdasliq
prinsiplarina riayat etmalidirler.

4.11. 4.11 Mansifler heyatinin garari yekundur ve mubahise edils bilmaz

4.12. 4.12 Qaydalarin pozulmasi istirak¢inin ve ya komandanin yarigsdan kenarlasdiriimasi ila
naticalena bilar.



