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Dayisikliklar jurnali

Versiya 0.2 - 4 iyun 2024-cl il «

Hesablanmis Uziikleri daha aydin gésteran fargli bucadi géstermak tiglin yenilonmis Sekil SC3-2 « ©n azi bir Robotun Nerdivana
toxunmasi lazim oldugunu aydinlasdirmagq Ugtin <SC8> yenilandi « <SG5>-s glills alavs edildi Svvalcadan ylikleamalarin
Qiymatlandirilmis yerds baslaya bilmayacayini aydinlagdirmaq tgln * Sahiblik limitlarini aydinlagdirmaq tglin yenilandi <SG6> «

Silindi <SG6a>; <SG6a-i> gaydanin esas hissesina ké¢urildl » <SG6>-nin Pozulmaya dair Qeydi yenilendi ki,

gasdan edilan Pozuntu Uygunluga Tasir Edan deyil , Boylk Pozuntu hesab edilsin. « <R16e> yenilanib. > istisnadir « Zang ve Mobil Magsad
¢akilerini aydinlagdirmaq lgln yenilandi <T10d>
va <T10e> « Niyyati aydinlagdirmagq t¢lin <RSC4> yenilandi va yeni isare

noqtasi alava etdi * Kigik yazi xatasi / formatlama diizalislari

Versiya 0.1 - 30 aprel 2024-cii il ilkin Buraxihig
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Suratli

Istinad Baladgisi

Qiymatlandirma

<SC1> Butiin Qiymatlendirma statuslari Matg bitdikden sonra giymatlendirilir .

<SC2> Avtorjom Bonusun giymatlendiriimasi Avtonom Dévr basa gatdigdan darhal sonra edilir
<SC3> Miqdar kriteriyasi Gzra giymatlandirilib

<SC4> Top Ring Meyarlari

<SC5> Kinc Yerlogdirma meyarlari

<SC6> Scored Rings Gguin kiinc dayisdiricilari

<SC7> Seaviyys Dirmasma meyarlari

<SC8> Avtonom Qalaba Xali

Tahlikasizlik qaydalari

<S1> Orada tehllkasiz galin. Sahaya zarar vermayin
<S2> Talabalari boyiklar misayist etmalidir

<S3> Sahanin iginda qgalin

<S4> Qoruyucu eynak taxin

Umumi oyun qaydalari

<G1> Har kasa hormatla yanasin

<G2> V5RC Talaba markazli programdir

<G3> Saglam dlstncadan istifads edin

<G4> Robot Komandanin bacariq saviyyasini tamsil etmalidir
<G5> Robotlar Qarsilagsmaya baslangic hacmda baslayir
<G6> Robotlarinizi bir yerds saxlayin

<G7> Robotunuzu Sahays barkidib baglamayin

<G8> Yalniz Suruculer robotu idars edir ve Sirlcl stansiysinda galirlar
<G9> Oller Sahadan kenarda olmalidir
<G10> Kontroller Sahaya baglh qalmalidirlar
<G11> Avtonom "insansiz" demakdir
<G12> Butlin gaydalar hale de Avtonom D6vrds ds tatbiq olunur
<G13> Digar Robotlari mahv etmayin

<G14> Hiicum robotlar "stibhenize asaslanir”

<G15> Siz raqibi penaltiya macbur eds bilmazsiniz

<G16> 5-dan ¢ox hesab Uglin saxlama yoxdur

<G17> Oyunu oynamagq Uglin Qiymatlandirma Obyektlarindan istifads edin

Copyright 2024, VEX Robotics Inc.
Versiya 0.2 - 4 iyun 2024-ci ilds buraxildi
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Xususi Oyun Qaydalari

VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

<SG1> Matcin Baslanmasi
<SG2> Ufiigi genislenme mahduddur
<SG3> Saquli genislandirms mahduddur
<SG4> Qiymatlendirme Obyektlorini sahods saxlayin
<SG5> Har Robot avvelcaden yiiklams olarag bir Uziik alr
<SG6> Sahiblik iki Uziik ve/va ya bir Mabil Magsadls mahdudlasir
<SG7> Avtonom xatti kegmayin
<SG8> Avtonom Xattls slage qurmag 6z riskinizdir
<SG9> Ragiblari Nardivandan ¢ixarmayin
<SG10> Alliance Wall Stakes gorunur
<R1> Komanda basina bir Robot
<R2> Robotlar Komandanin bacarig saviyyasini tamsil etmalidir
<R3> Robotlar yoxlamadan kecmalidir
<R4> Robotlar 18" x 18" x 18" hacma uygun olmalidir

<R5> Robotlar valniz bir istigamatds Gfligi olarag genislana bilar

<R6> Robotlar tahliikesiz oimahdir
<R7> Robotlar VEX V5 sisteminden hazirlanmisdir
<R8> VEX olmayan bazi komponentlars icazs verilir
<R9> Dekorasiyalara icaza verilir
<R10>
<R11> Matgdan sonra Qiymatlendirma Obyektlarini buraxin
<R12> Robotlarin bir beyni var
<R13> Motorlar mahduddur

<R14> Elektrik enerjisi yalniz VEX batareyalarindan galir

<R15> Elekiron ve va pnevmatik komponentlorin dayisdiriimasina icaze verilmir
<R16> Qeyri-elektrik komponentlore ekser dayisikliklars icazs verilir
<R17> Robotlar VEXnet-den istifade edir

<R18> Radioya bir az ver verin

<R19> Mahdud migdarda xususi plastike icazs verilir

<R20> Maehdud migdarda lente icaze verilir

<R21> VEX olmayan bazi barkidicilare icaza verilir

<R22> Yeni VEX hisselari ganunidir

<R23> Pnevmatiklar mehduddur

<R24> Robot basina bir va va iki Nezarstci

<R25> Xususi V5 Agill Kabellars icaza verilir

<R26> Gilic diymsasini alcatan saxlayin

<R27> Programlasdirma ticin “Misabige Sablonundan” istifade edin
<R28> Robot gaydasini tesadiifen va bilerekden pozmag arasinda ferg var

Vi

Copyright 2024, VEX Robotics Inc.
Versiya 0.2 - 4 iyun 2024-ci ilds buraxildi
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Turnirin Qaydalari

<T1> Bas Hakimler butiin oyunla bagh gerarlar Gizerinds yekun salahiyyste malikdirlar
<T2> Bas Hakimler ixtisasl olmalidir
<T3> Sirict Komandasina Bas Hakimin gararindan derhal sikayst etmak icazasi verilir
<T4> Tadbir Terafdaglar bitun geyri-oyun gerarlari ile bagh yekun salahiyyste malikdirler
<T5> Komandanin Robotu ve/ve ya Siriicii Komandasinin Uzvii her Matgda istirak etmalidir
<T6> Meydandaki robotlar oynamaga hazir olmalidir
<T7> Matg tekrarina icaza verilir, lakin nadirdir
<T8> Diskvalifikasiyalar
<T9> Har Eliminasiya Alyansi bir Taym Out alir
<T10> Kicik Saha fargina hazir olun
<T11> Sahalar Tadbir Tarafdasinin milahizasina asasan temir edils bilar
<T12> Qirmizi Alyans sonuncu yerlari tutur
<T13> Kvalifikasiya Matglari Mat¢ Cadvaline uygun kegirilir
<T14> Har Komandanin an azi alti Tesnifat mat¢i olacaq
<T15> Kvalifikasiya Matglari Alyans Secimi Gizre Komandanin reytingina téhfs verir
<T16> Tasnifat matgi taybreyklari
<T17> Taleba niimayandasini Alliance Selection -a géndarin
<T18> Har Komanda yalniz bir Alyansa qosulmag tglin bir dafs davat oluna bilar
<T19> Eliminasiya matglari Eliminasiya méterizesine uygundur
<T20> Eliminasiya matglari “1-in an yaxsisi” va “3-Un an yaxsisi’nin qarisigidir.
<T21> Kicik turnirlerde daha az Alyans ola bilar
<T22> Toadbirdaki sahalar bir-birine uygun olmahdir
<T23> Istifada oluna bilan {i¢ név saha nazarati var
<T24> istifade oluna bilen iki név Sahs Perimetri var
<RSC1> Basqa clr geyd edilmadiyi halda, “Oyun” bélmasindski butlin gaydalar hals da qlivvedadir
<RSC2> Bacariglar Mat¢ Cadvali
<RSC3> Robotlar Robot Bacariglari Magina qirmizi Alyans Gglin ganuni baslangic mévgeyinds baslamalidirlar
<RSC4> Mavi Uziikler yalniz Stakes (izre 8n Yaxsi Uziikler kimi giymatlendirile biler .
<RSC5> Eyni Odenisde mavi Uziiyiin (stiinds alinan her hansi qirmizi Uziiyiin xal deyeri olmayacaq
<RSC6> Ust Halga meyarlari
<RSC7> Kiinc Dayisdiricilari yoxdur
<RSCZ> Skills Challenge Fields, Head-to-Head Fields kimi eyni dayisikliklari talab etmir

<VUG1> Fargli genislenma
<vVUG2> Fargli Dirmanma
<VUG3> Muxtalif avtonom

Copyright 2024, VEX Robotics Inc.
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VEX U Robot Qaydalari

NURLS KomandalarharMateda-iki-(2)-Robotdan-istifads-eda-bilax
MUR2 Keomandalaristenilen-resminE R ebetes-mshsullarndan-istifade-eda-biler

<VUR3> Hazirlanmis Hissalar

<\V/URA> azirlanmig hissalar qanuni xammal ehtiyatindan hazirlanmalidir

<VUR5> Xam ehtiyat

<VURG6>

J
Vot

<VUR3 yaylar
<VUR9> Baglanti Vasitaleri
<VUR10> Bir (1) V5 Robot Beyni va ikiya gadar (2) V5 Robot Radiosu
<VUR11> Motor mahdudiyyati yoxdur
<VUR12> Sensor va digar Blave Elektronika mahdudiyystlari yoxdur
<VUR13> Asagidaki kommersiya baximindan mévcud olan pnevmatik komponentlarin geyri-mahdud migdari
<VUR14> Komandalar 6z Robotlarinda kommersiyada mévcud olan podsipniklardan istifads eda bilerler

VEX U Turnir Qaydalari
<VUT1> VEX U Matglar 1 Komandaya qarsi 1 Komanda arasinda oynanilacaq
<VuUT2> Tasnifat Oyunlari 1v1 formatinda kegirilacak
<VUT3> Eliminasiya Matglar Birlik Segimi olmadan kegirilacak
<VUT4> Har Bas-bas matgin avvalindsaki Avtonom dévr 30 saniys olacaq
<VUT5> Sdricunun Nazarat Muddati 90 saniyays gadar qisaldilir
<VUT6> Har Robot tg¢lin birlik Stansiyasinda g (3) Suirict Komandasinin Gzviins icazs verilir
<VUT7> VEX U Talaba uygunlugu

VEX U Robot Bacariglari Qaydalari

<VURS1> VEX U Robot Bacariglari Uygunlugu tgtin Fargli Saha plani

<VURS2> Har iki Robot girmizi Birlik Ggtin ganuni baslangic mévgelarinds baglamalidir

<VURS3> VURC Robot Skills Matches -de avvalcadan yiiklama yoxdur

<VURS4> Mavi Halga glymatlendirma meyarlari

viii
Copyright 2024, VEX Robotics Inc.
Versiya 0.2 - 4 iyun 2024-cii ilde buraxildi
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LA Bolma 1

Girig

Umumi baxis

Bu bdélma VEX V5 Robotics Competition (V5RC) ve V5RC High Stakes-s giris teqdim edir.

VEX V5 Robototexnika Musabigasi

Dunyamiz ciddi problemle iz-Uzadir. Bu, agiq ve gasdan harakat etmadan, naticada global teraqgide durgunluga sabab olacaq va
galacak problemlarini hall etmak lglin havassiz va zaif tachiz olunmus is¢i qlivvasina gatirib gixaracaq bir problemdir. Diinya texnoloji
coahatden murakkablasdikca, har glin lGzlasdiyimiz problemlar de onunla birlikde artmaga davam edacak. Cib telefonunda sabit
telefondan daha cox ugursuzluq rejimi var. Elektrikli avtomobilin daxili hissalerini anlamaq V8 yanma muharrikinden daha ¢atindir.

Pilotsuz dron ganunvericiliyi maksimum surat haddini miisyyan etmakdan daha ndanslidir.

“STEM problemi” adlandirilan vaziyyati basa dismak eyni deraceda sadadir, lakin hall etmak ¢atindir. Bir cox hallarda elm,
texnologiya, muhandislik va riyaziyyatin tadrisinin ananavi Usullar (STEM) talabalari bu mirakkab diinyaya adekvat hazirlamaq
Ugln kifayat etmayacak. Bu, tez-tez ugursuz realliq ile alagealendirilir ki, onlar bu kritik movzulari gavramaga qadir olan yasa
catdigda, talabaler artiq "sarin” va ya "darixdirici" olduglarini miayyan etmislar. Bu problemlara savadli sakilde yanasmagq Ggln
lazim olan bacariq ve ya ehtiras olmadan, iraliye dogru iralileyis alds etmak va ya hatta status-kvonu saxlamaqda mahsuldar olmagi
g0zlaya bilmazsiniz.

VEX V5 Robotics Competition bu problemi hall etmak tgliin mévcuddur. Komanda isi, problemlarin halli ve elmi

kasfin unikal celbedici kombinasiyasi sayasinds regabsatli robototexnikanin dyrenilmasi STEM aspektlarini shats edir. Siz VEX robotlarini
yaratmirsiniz, glinki galacak isiniz metal gubugda mil yaxalarinin barkidilmasini shate edacak -

siz raket alimlari, beyin carrahlar va ixtiragilar tarafindan istifada edilan eyni diislince terzina banzayan mihandis dizayni va

problem halli prosesini icra edirsiniz. dinya. VEX V5 Robotics Competition High Stakes sadaca bizim icad etdiyimiz bir oyun

deyil, ¢iinki onu oynamagq aylencalidir - bu, komanda isi va ¢atinlikler qarsisinda azmkarligi dyratmak (ve sinagdan kegirmak)

Ucln bir vasitadir ve yeni gagiriglara yanasma ve hall etmak liglin metodologiya tamin edir. inamla.

Bu telimatda yer alan V5RC Yiksak Stakeslori formalasdiran gaydalardir. Bu gaydalar har hansi real layihani tesvir edaceak
mahdudiyyatleri simulyasiya etmak Uglin nazarde tutulmusdur. Onlar yeniliyi cezalandirmadan yaradiciligi tagviq etmak maqsadi dagslyir.

Onlar raqabati tesviq edarken adalstli oyunu tasviq etmak Ugilin balanslasdiriimisdirlar.

VEX V5 Robotics Competition oyununun mixtslif migdarda xal toplamaga dayar oyun magsadlari toplusundan daha ¢ox oldugunu
nazara almaginizi tovsiya edirik. Bu, sabahin problemlarini hall edan liderlorini xarakterize edacak 6mir boyu bacariglari inkisaf

etdirmak Ugln bir flrsatdir.

Ugurlar va sizi oyun meydaninda goracayik!
Hoérmetls,

Robototexnika Tehsili ve Gzvlerindan ibarat VEX Robotik Oyun Dizayn Komitasi
Competition Foundation, DWAB Technology ve VEX Robotics

Copyright 2024, VEX Robotics Inc.
Versiya 0.2 - 4 iyun 2024-ci ilds buraxildi
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V5RC Yuksak Stakes: Primer

VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

VEX V5 Robotics Competition High Stakes, raqamlarda gostarildiyi kimi qurulmus 12'x12' kvadrat Sahada oynanilir .

Bas-basa Matclarda iki (2) Alyans - bir (1) "qirmizi" ve bir (1) "mavi" - iki (2) ittifagdan ibaratdir.
Komandalarin haer biri on bes (15) ikinci Avtonom Periyoddan ve ardinca bir degige qirx bes saniyslik (1:45) Siriiciiniin idare Olundugu

Periyoddan ibarat Matglarda yarisir .

Oyunun magsadi Matgin sonunda Uziikler Qollamagq , Mobil Magsadler Yerlesdirmak ve Matgin sonunda dirmasmagla ragib

Alyansdan daha yiiksak xal alda etmakdir .

Muxtar Middatin sonuna gadar tayin edilmis dord (4) tapsirigi yerina yetiran istanilon Alyansa Avtonom Qaslaba Xali verilir .

Avtonom Bonus Muxtar Dévriin sonunda an ¢ox xal toplayan Alyansa verilir .

Komandalar hamginin bir (1) Robotun mimkiin gadar ¢ox xal toplamaga calisdigi Robot Bacariglari Maglarinda yarisa biler . 8lave malumat

Gciin Bélma 5-a baxin.

Copyright 2024, VEX Robotics Inc.
Versiya 0.2 - 4 iyun 2024-ci ilds buraxildi
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V1104

Oyun Talimati Hagqinda - GDC-dan Qeyd

Bu Oyun Talimatinda bu mévsimin oyunu, V5RC High Stakes haqqginda bilmak lazim olan har sey var.
Bu, butin Komandalar, Bas Hakimler, Tadbir Terafdaslari ve V5RC icmasinin digar tzvlari Uglin resurs olmaq tglin nazarda

tutulub .

Mihandislar har hansi bir dizayn layihasine 6z mahdudiyyatlerini tayin etmakle basladiglari kimi, sonraki sahifslerds olan gqaydalar bu
oyunu muiayyan edan “mahdudiyyatlar” kimi diistintls bilar. Mévsimiin avvalinda "mahdudiyyatlaer” alimizds olan yegana seydir.

Qazanan Robotun, an yaxsl strategiyanin va ya an ¢ox pozulan gaydanin sizden daha ¢ox na olacagini bilmirik . Bu, hayacanl deyil?

Yeni oyunu arasdirarkan, litfen, bu Oyun Talimatina qaydalara “mahdudiyyatler” kimi baxmaq distncasi ile yanasin. Oyun Talimatinda

ragibin 6z Robotlarini strategiyasi, dizayni ve qurulmasi tglin mévcud mahdudiyyatlarin tam ve tam siyahisi var .

Aydindir ki, biitin Komandalar bu gaydalara va bu gaydalarin har hansi bayan edilmis niyyatlarine amal
etmalidir. Bununla bels, bundan basqa, oynamagq tgun heg bir “dogru” yol yoxdur. Burada yazilanlardan kenar heg bir gizli

mahdudiyyat, ferziyys ve ya nazards tutulan serhlar yoxdur. Belalikla, komandanizin magsadlarine ve ambisiyalarina an uygun galen bu

mahdudiyyatlerden kegmak siza, raqiba baglidir.

Copyright 2024, VEX Robotics Inc.
Versiya 0.2 - 4 iyun 2024-ci ilds buraxildi
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Yenilamalor

Bu telimatda mévsim arzindas bir sira "esas” va "kicik" yenilomalar olacaq. Har bir versiya resmidir ve avvalki versiyanin qlivvedan

dusdlyu novbati versiya gixana gadar resmi V5RC tadbirlarinds istifade edilmalidir.

Oyun Talimatinin an son versiyasini hamisa burada tapa bilersiniz:

https://link.vex.com/docs/24-25/v5rc-high-stakes/GameManual

Malum asas buraxilis tarixleri asagidakilardir:

O IS
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30 aprel 2024-cu il Versiya 0.1 Yoxdur ilkin oyun buraxilisi
2024-cu il 14 may Rasmi sual-cavab sistemi acilir
ilkin buraxiligda tapilan kigik cap xatalari ve ya formatlama problemlari.
4 iyun 2024-cl il Versiya 0.2 ¢ P gl cap y P
Cox az gayda dayisikliyi gdzlenilir
Rasmi sual-cavab sistemindan ve VEX icmasindan alinan malumatlardan
25 iyun 2024-cd il Versiya 1.0 I ! !
ilhamlanan oyun va ya gayda dayisiklikleri daxil ola bilar
6 avqust 2024-cl il Versiya 1.1 Aydinlagdirma / kigik yenilama
Méovsimin avvalindaki hadisslarden ilhamlanan
3 sentyabr 2024-ct i Versiya 2.0 oyun va ya qayda dayisikliklari daxil ola bilar
8 oktyabr 2024-cii Versiya 2.1 Aydinlagdirma / kigik yenilema
il, 3 dekabr 2024-cii il Versiya 2.2 Aydinlasdirma / kigik yeniloama
Mo&vsiumiin ortasindaki hadisslerdan ilhamlanan
AVELDED At Versiya 3.0 oyun va ya gayda dayisikliklari daxil ola bilar
Xususile VEX Robotics Diinya Cempionatina aid oyun va ya
2 aprel 2025-ci il Versiya 4.0 o . .
gayda dayisiklikleri daxil ola bilar

Bu malum asas yenileamalars slave olaraq, GDC tarafinden kritik hesab edilerss, mévsum arzinds buraxiimis planlagdiriimamis yenilemalar ds ola
bilar. Har hansi planlasdiriimamis yenilemalar hamisa ¢arsanba axsami giini, CST vaxti ile 17:00-

dan gec olmayaraq (GMT vaxti ile 23:00) buraxilacaqg. Bu yenilamalar VEX Forumu vasitasile elan edilacak, avtomatik olarag V5RC Hub

tetbigina kdgurulacek ve VEX Robotics / REC Foundation sosial media ve e-pog¢t marketing kanallari vasitssile paylasilacaq.

Oyun Manual yenilemalari buraxildigdan derhal sonra qlivvays minir; bitlin gaydalar ve yenilemalarle tanis olmaq har bir Komandanin

masuliyyatidir . Yeniloama avvaller ganuni hisse, mexanizm ve ya strategiyani gadagan edirso, “glizest miiddatleri” yoxdur.

Qeyd: REC Fondunun Regional Dastek Menecerlari yenilamani “kegan” ¢coxhaftalik liga hadisalari ve/yaxud yenilomadan sonra 2 hafte
arzinds bas veran Tadbir Regionu Cempionatlarinda istirak eden Tadbir Tarafdaslari ile slage saxlayacaglar. Qayda dayisikliyi onlarin
hadisasina tesir edarsa (masalen, avvallar yoxlamadan kegmis Robot artiq ganuni deyil), bu hallar hadisanin kontekstindan va

deayismis qaydadan asili olaraq ferdi gaydada nezsrden kegirilacok. Istisnalar, yenilomaden sonra bir (1) hefte srzinds bas veran geyri-

ABS ¢empionatlar t¢lin de mévcud ola biler. Bunlar yegana mimkin “glizast dovri” istisnalaridir.

Copyright 2024, VEX Robotics Inc.
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Sual-Cavab Sistemi

Yeni robototexnika oyununu ilk dafe nazardan kegirarkan, darhal aydin olmayan vaziyyatlerle badh suallarin olmasi tabiidir. Oyun Talimatinda
navigasiya etmak va bu suallara cavab axtarmaq yeni oyunu dyrenmayin vacib hissasidir. Bir ¢cox hallarda cavab ilk disindiylnizdan fargli yerda

ola biler - va ya nayisa agiq sakilde gadagan edan gayda yoxdursa, bu, adsten ganuni oldugunu bildirir!

Bununla bels, agar Komanda muvafiq qaydalari yaxindan nazarden kegirdikdan sonra hale ds 6z sualina cavab tapa bilmirsa, onda har bir
Komandanin VEX Robotics Sual ve Cavab Sisteminda resmi gaydalarin serhini va dagiglasdirmalerini istemak imkani var. Bu suallar

Boyukler terafinden hamin Komanda ils alagali olan RobotEvents hesabi vasitasile yerlasdirila bilar .

Bu sual-cavab sistemindaki butiin cavablar VEX Robotics Game Design Komitasinin rasmi gararlari kimi gabul edilmalidir ve onlar VEX V5
Robotik Misabige Qaydalarinin diizgiin ve resmi sarhini aks etdirir. Sual ve Cavab sistemi Oyun Talimatindan basqa resmi gerarlar ve

izahatlar lGglin yegana manbadir.

VEX V5 Robotik Misabigs Sual ve Cavab Sistemini burada tapa bilarsiniz.

Sual-Cavab sisteminda yerlegdirmazdan avval Sual-Cavab Istifade Qaydalarini nazerdsn kegirdiyinize smin olun.

1. Yerlasdirmadan avval talimati oxuyun ve axtarin.

2. Yerlasdirmadan avval movcud Sual-Cavablari oxuyun va axtarin.

3. Sualinizda talimatin an son versiyasindan mivafiq qaydadan sitat gatirin.
4. Har sual Ggun ayrica post hazirlayin.

5. Xlsusi ve uygun sual bashglarindan istifads edin.

6. Suallar (ssasan) alindiglari ardicilligla cavablandirilacaqg.

7. Bu sistem gaydalarin resmi dagiglasdirilmasi tglin yegana manbadir.

Oyun Talimati ve digar slave materiallar (masalan, Hakim Sertifikasiyasi kurslari, VS5RC Hub programi va s.) arasinda har hansi ziddiyyatler

varsa, Oyun Talimatinin an son versiyasi Ustlnlik tegkil edir.

Eynile, avvalki movsumlardaki teriflerin, gaydalarin ve ya diger materiallarin cari oyuna aid oldugunu heg vaxt giman etmak olmaz. &vvalki
maovsimlardaki sual-cavab cavablari cari oyun Ggiin resmi gararlar hesab edilmir. Lazim olan har hansi muvafiq degiglesdirmaler hamisa cari

movsumin sual-cavabinda yenidan sorusulmaldir.

Copyright 2024, VEX Robotics Inc.
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Sahaya Baxis

VEX V5 Robotics Competition High Stakes sahasi asagidakilardan ibaratdir:

* Har biri bir (1) Stake olan bes (5) Mobil Magsad

» Dord (4) Divar Stake, har Birlik tigin bir (1) va iki (2) neytral
* Bir (1) Nerdivan, U¢ (3) Saviyya va bir (1) Yiksak Stake

* Qurx sokkiz (48) Uziik, her rengdsn iyirmi dérd (24).

- Dérd (4) Kiinc, iki (2) Miisbat ve iki (2) Menfi

'@

=

-,!_lf S

== S - i + —_—— i R i i _,..._,&,

$akil FO-1: Baslangic konfiqurasiyasinda, vurgulanmis Mobil Magsadlerle Sahanin yuxari gériiniisi

(narinct), Alliance Stations (sari), Corners (Yasil) ve Ladder (¢ahrayt).

Qeyd: Oyun Talimatinin bu bélmasindaki tesvirler oyunun Umumi vizual basa dusulmasini tamin etmak lgun nazards
tutulub. Komandalar dagiq saha o6lculari, tam saha materiallari siyahisi va saha tikintisinin daqiq
tefarruatlari Gguin ©lave A-da verilmis resmi saha spesifikasiyasina istinad etmalidirler.

Copyright 2024, VEX Robotics Inc.
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Sekil FO-2: Isarslenmis Uziiklerls (Qirmizi / Mavi) baglangic konfiqurasiyasinda Sahenin yuxaridan gériintist.

Copyright 2024, VEX Robotics Inc.
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Umumi teriflor

Yetkin — Taleba va ya basga muayyan edilmis termin olmayan har kas (masalen, Bas Hakim).
Alyans — Muayyan bir Mat¢ zamani bir araya galan iki (2) Komandanin svvalcadan tayin olunmus gruplasmasi .

Alyans Stansiyasi — Siiricii Komanda Uzvlerinin Matg miiddstinde qalmali oldugu teyin olunmus bélgaler .
Avtonom Bonus — Muxtar Dévriin sonunda an ¢ox xal gazanmig Alyansa verilen xal bonusu . Btrafli malumat tigiin <SC2>-s baxin.

Avtonom Qalaba Nogtasi — Kvalifikasiya matginin Muxtar Dévriiniin sonunda muayyan edilmis tapsiriglar dastini yerina yetirmis har

hansi Alyansa verilan alave Qalib Xali . ©trafli malumat ligiin <SC8>-a baxin.

Olillik — Tahllikesizliyin pozulmasina gére Komandaya tatbiq edilen ceza . Slilliyi alan Komandaya Qarsilasmanin galan hissasinds 6z Robotunu

idars etmayae icaze verilmir ve Siiriicii Komanda Uzvlerinden(ler)den idareedici (lar)ini yers yerlosdirmasi teleb olunacaq.

Diskvalifikasiya — Béylk pozuntuya gére Komandaya tatbiq edilen caza . Kvalifikasiya matginda Diskvalifikasiya alan

komanda sifir (0) Qalib Xali, (0) Avtonom Qalib Xali, (0) alir .

Avtonom Nogtaler ve (0) Cadval Nogtslerinin Gucli. Komanda Eliminasiya matcinda Diskvalifikasiya aldiqda , bitun Alyans diskvalifikasiya
olunur va onlar Matg Ggun itki alirlar . Bas hakimin milahizasina asasan , bir komanda Uglin takrar pozuntular va/ yaxud diskvalifikasiyalar
onun buttn turnir Ggun diskvalifikasiyasina sabab ola biler (bax: <T8>). Siirliculik Bacariglari Yariginda ve ya Avtonom Kodlasdirma

Bacariglar Matginda Diskvalifikasiya alan Komanda hamin Robot Bacariglari Magi ti¢tn sifir (0) xal alir .

Siiriicti Komandasinin Uzv(ler)i — Matg zamani Alyans Stansiyasinda dayanan Talabs . Yetkinlerin Disk Komandasinin Uzvii olmasina icaze

verilmir . <G8>, <G9> ve <G10> gaydalarina baxin.

Dolasma — Robot statusu. Robot garmaqarisiqdirsa , agar o , ragib Robot ve ya Saha Elementini tutubsa, ilisibsa ve ya ona

gosulubsa. <G13> qaydasina baxin.

Saha — Désema ve Saha Perimetrindan ibarat bitiin oyun sahasi .

Copyright 2024, VEX Robotics Inc.
Versiya 0.2 - 4 iyun 2024-ci ilds buraxildi
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Saha Elementi — Sahs, ag lent, Nardivan, Divar paylari va butlin dastaklayici strukturlar ve ya aksesuarlar (masalan, Alliance Station

postlari, saha monitorlari va s.).

Sahenin Perimetri — On iki (12) diz hissadan ibarat olan Sahanin xarici hissasi .

Ddsama — Sahs Perimetri daxilinds olan alti (6) boz képuk saha plitasindan va eni alti (6) uzunlugunda boz képuk saha plitesinden

(cemi otuz alti (36) saha plitasindan) ibaret oyun meydangasinin daxili diiz hissasi. .

Oyun Dizayn Komitasi (GDC) — V5RC High Stakes yaradicilari va bu Oyun Talimatinin musallifleri.
GDC qaydalara dair dagiglesdirmalar va sual-cavab cavablari Uglin yegana resmi manbadir; 1-ci bélmaya baxin.

Holding — Robot statusu; atrafli malumat Ggiin <G16> gaydasina baxin. Robot , Matg zamani asagidaki meyarlardan har hansi birina cavab

verarsa, Holding sayilir :

» Tutma — Ragib Robotun harakatini gagis yolu olmadan Sahanin kigik ve ya mahdud sahasina , texminan bir kopliik meydancasinin
Olglistine ve ya daha azina mahdudlagdirmaq. Qeyd edak ki, agar Robot gagmagda cahd etmirss, o, Talays digsmus hesab
edilmir.

» Saxlama — Sahas ila tamas vasitasile raqib Robotun harakatinin garsisinin alinmasi

Perimetr, saha va ya oyun elementi ve ya basga bir robot .

* Qaldirma — Ragibin Robotunu yuxari qaldiraraq ve ya ayarak ragibin harakatlerine nazarat etmak kopuk plitalar.

Matg — Avtonom va/yaxud Siriiciiniin Idare Olundugu Dévrlerden ibarst miisyyen vaxt dévrii , bu miiddast erzinds Komandalar xal gazanmagq

Ggiin miayyan edilmis Yuksak Bahisler versiyasini oynayirlar. 4-cu bélmays baxin.

» Avtonom Dovr — Robotlarin islediyi va yalniz sensor girislerine ve avvalcadan programlasdiriimis amrlars reaksiya verdiyi muddat .

+ Siriictiniin idars Olundugu Dévr — Siirlicti Komandasi Uzvlerinin 6z Robotunu idars etdiyi miiddst
pult vasitssils.

Copyright 2024, VEX Robotics Inc.
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Siriclu
o e _ L Muxtar
Uygunlug ndvii istirakgilar Muvafig Qaydalar Nezaret olunur
Dovr (a:ss)
. Qiymatlandirma (“SC”),
Iki Alyans (qirmizi/mavi), har biri iki
Oyun ("G") ve
Basdan-basa Komandadan ibarstdir ve har biri bir L 0:15 1:45
Xususi Oyun
Robotdur (4Q N b AlLaal
\ JREITTETETT
Siirliciliik B I . . 5
et Bacaniqian Bir Komanda, bir Robotla Bdlma 5 Heg biri 1:00
Q.
Muxtar
Kodlagdirma Bacariglari Bir Komanda, bir Robotla Bdlmea 5 1:00 Heg biri
hnrs |
Har birinds iki Robot olan iki .
VEX U Bolma 6 0:30 1:30
V4 &l L = L )
Komenda{atrmtztmavh-
Har birinds iki Robot olan iki
VEX Al Komanda (qirmizi/mavi) . VEX Bolma 7* 0:15 1:45

*Qeyd: VAIRC-ds vaxt dévrleri izolyasiya Dévrii ve Qarsiligh Fealiyyst Dévrii adlanir.
VEX Al Gagiris Bélmasi garsidan galen Game Manual Update-ds buraxilacag.

Robot — Teleba Qrupu Uzvleri tersfindsn bir ve ya bir nege tapsing: avtonom sakilds velyaxud Siiriici Komandasinin Uzviinden uzagdan

idare etmakls yerina yetirmak Ug¢lin nazards tutulmus yoxlamadan kegmis masin .

Teleba — Agagdidaki meyarlarin har ikisine cavab veran saxs Talaba sayilir :

1. Orta maktab (yani, orta maktab) diplomu Gglin kredit gazanan ve ya gazanan har kes,
VEX Robotics World Champi-onship-den avvalki alti (6) ay arzinds sertifikat ve ya diger ekvivalent. Orta makteba gadar kredit gazanan

kurslar bu telebi 6days biler.
2.1 may 2005-ci ilden sonra dogulmus har kas (yani, VEX Worlds 2025-ds 19 ve ya daha ganc olacaq). Uygunlug tehsili an azi bir il
gecikdiran alilliys gora da verila bilar.
» Orta Maktab Talabasi — 1 May 2009-cu il tarixinden sonra dogulmus Talaba (yani, VEX Worlds 2025-ds 15 va ya daha ganc olacaq). Bu
meyarlara cavab veran har bir Taleba da Lisey Talabalari kimi yarisa biler.

* Lisey Talabasi — Orta Maktab Talabasi olmayan istanilen uygun telabas .

Komanda — Bir va ya bir nege Taleba Komandani taskil edir .

« BUtln Gzvler Orta Maktab Talabaleridirsa, Komanda Orta Maktab Komandasi kimi tasnif edilir .

« Uzvlerindan her hansi biri Lisey Talsbsleridirss ve ya Komandani Lisey kimi geydiyyatdan kegirarak ézlerini Lisey Telsbaleri kimi “oynayan” Orta

Maktab Talabalerindan ibarst olan Komanda Orta Maktab Komandasi kimi tesnif edilir . Komanda.

10
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VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

» Komanda bir tedbirde Orta Makteb Komandasi kimi yarigdigdan sonra hamin Komanda geri déna bilmaz mévsimuin

galan hissasi tgin Orta Makteb Komandasina .

» Komandalar maktablar, icma/ganclik taskilatlari ve ya qonsuluq Talaba gruplari ile slagslendirils biler .

Bu Oyun Talimatinin kontekstinde Komandalar Robotun qurulmasi, dizayni ve kodlasdiriimasi ile bagl ti¢ név Talabas rolunu ehtiva edir. Strafl

malumat tglin <G2> ve <G4>-a baxin. Yetkinler bu rollarin heg birini yerina yetire bilmazlar.

+ ingaatgi — Robot (lari) yigan Komandada Tslsbs (ler) . Yetkinlerin Ingaatgiya(lar) a Robot konstruksiyasi ils bagli anlayislari ve ya alstleri

necae istifads etmayi dyratmaya icaza verilir , lakin Qurucu(lar)in istiraki ve feal istiraki olmadan heg vaxt Robotda islays bilmaz .

* Kodlayici — Robota endirilen komputer kodunu yazan Komandada Taleba (ler) . Yetkinlarin Koder(lar)a programlagdirma ils bagh
anlayiglari va ya alatlari neca istifade etmayi dyratmays icaza verilir , lakin Koder(lar)in istiraki olmadan va aktiv sakilds istirak

etmadan Robotda gedan kodda heg vaxt islaya bhilmaz .

» Dizayner — Robotun dizaynini hayata kegiren Komandada Talaba (ler) . Boyuklaera Dizayner(ler)s dizaynla slagsli konsepsiya va ya
alatlordan necs istifade etmayi dyratmayas icazs verilir , lakin Dizayner(ler)in istiraki va feal istiraki olmadan heg vaxt Robotun dizayni

Uizerinda islaya bilmazler .

Pozulma — Oyun Talimatinda bir gaydanin pozulmasi akt.

* Kigik pozuntu — Diskvalifikasiya ile naticelenmayan pozuntu .

Tasadfi, ani ve ya basqga sakilde Uygunluga Tasir Etmayan Pozunmalar adatan Kigik olur

Qanun pozuntulari.

Xirda pozuntular adsten Oyun zamani Bas Hakimin sifahi xebardarlidi ile naticalenir ki, bu da Boylik Qaydaya kegmazdan

avval Komandaya qaydanin pozuldugunu bildirmaya xidmat etmsalidir .

» Boyik pozuntu — Diskvalifikasiya ile naticalanan pozuntu .
Qaydada basga ciir geyd edilmadiyi halda, Uygunluga Tasir edan bitiin pozuntular Béylk Pozuntulardir .
Qaydada geyd olunarsa, kobud va ya gqasden edilan pozuntular da Béyik pozuntular ola biler .

Matg ve ya turnir daxilinda birden gox kigik pozuntular boylk pozuntuya gadar yiiksals biler .
bas hakimin ixtiyarindadir.

* Qarsilasmaya Tasir Eden — Matgda qgalib galen ve maglub olan Alyansi dayisdiran pozuntu .
Matg daxilinde goxsayl pozuntular mecmu olaraq Magin Tasirine gevrils biler .
Qayda pozuntusunun Matga tasir edib-etmadiyini giymatlendirerkan, Bas Hakimler ilk névbada har hansi Pozulmaya
birbasa aid olan robot harakatlori .

Pozulmanin Maga tesir edib -etmadiyini misyyan etmak yalniz Mat¢ basa gatdigdan sonra edile biler tamamlandi

va ballar hesablandi.

11

Copyright 2024, VEX Robotics Inc.
Versiya 0.2 - 4 iyun 2024-cii ilds buraxildi



CICISK o v v v RS S
OO - - KA MIRI I IS IPIN 00000

vExvs
COMPETITION

HIGH STAKES

e
LA

VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

Bozi qaydalara xususi hallari ifads etmak ve ya slave aydinliq gatirmak Gglin girmizi kursivle yazilan Pozulma Qeydleri daxildir. Verilmis

gaydada heg bir Pozulma Qeydlari askar edilmirse, yuxaridaki “defolt” teriflarin tatbiq olundugu giiman edilmalidir.

Qayda pozuntusunun Matga tesir edib -etmadiyini miayyan etmak Uglin Pozuntu téreden Komandanin Matgda qgalib olub- olmadigini

yoxlayin . ©ger onlar Mat¢da qalib galmasaydiler , 0 zaman Pozuntu Matga tasir eds bilmazdi ve bu, gox gliman ki, Kigik pozuntu idi .

oOtrafli melumat Ugln asagidaki axin sxemina baxin.

Ruleis Does the rule have specific
i guidance or examples for
Violated Major vs Minor Violations?

Evaluate Major / Minor
Violation according to rule

Was the Violation Match Yes

Affecting?

\ 4

Did the Violation include a

G1, $1, or Code of Conduct Maijor Violation & DQ
Violation?
A
Has the Team / Alliance already Yes

received multiple Minor
Violations for this rule?

Minor Violation and formal
warning

Sakil V-1: Qanun pozuntusunun Béyiik ve ya Xirda pozuntu ile naticalenmasinin olub-olmamasinin miisyyan edilmasi prosesi.

12
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Oyuna Xususi Taeriflar

Avtonom Xatt - Saha boyunca kegan bir clt ag lent xatti va bu xatler arasindaki boslug. &trafli malumat tglin <SG7>-a baxin.

Kiinc — Mobil Magsadlarin yerlasdirila bilacayi dord 12” (304.8 mm) x 12” (304.8 mm) makandan biri .
Kunclar Saha Perimetrinin daxili kenarlari ve alagali ag lent xatlerinin xarici kanari ile mahdudlasir . Kinc kopuk kafel va lent

xatti 6zlori kimi miayyen edilir; bu 3 6l¢ilt hacm deyil.

«n

» Manfi Klinc - Sahanin Perimetrinin yuxari hissasina tatbiq olunan stikerlarde
<SC6>.

isarasi ila tayin olunan sahanin kiincl . Bax <SC5> va

» Misbat Kiinc - Sahanin Perimetrinin yuxari hissasina tatbig olunan stikerlerds “+” isarasi ile tayin olunan sahanin kincu . Bax <SC5> ve
<SC6>.

Sakil C-1: tasviri Sakil C-2: Manfi kiinc. Sakil C-3: Misbat kiinc.
Kuncun sarhadleri.

Climb - Robot harekati. Baxin <SC7>.

Nardivan — Sahanin markazinds yerlason 36" (914,4 mm) x 36" (914,4 mm) x 46” (1168,4 mm) konstruksiya. Nardivanda dérd saquli
direk va U¢ Dirmanma Saviyyssini ifade etmak Ugiin 18” (457,2 mm), 32" (812,8 mm) ve 46” (1168,4 mm) 6lgull Ug dast Ufuqgi pilleken var
. Eyni zamanda tek Yiksek Stake var

Sahanin tamasagi terafine an yaxin saquli postun Ustiinde , GPS zolaginda 180 daracs isarasinda. Bitiin dasteklayici strukturlar,

aparat ve Yuksak Bahis Nardivanin bir hissasi hesab olunur .

13
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Sakil L-1: Nardivan. Sakil L-2: Nardivanin har Saviyyasi lgln hindurliklerin tasviri.

Saviyye — Hesablama va genislandirma gaydalari ligiin istifade olunan status. Bax <SC7> va <SG3>.

Mobil Magsad — Markazda har birinin payi olan bes (5) bdyik Qiymatlendirma Obyektindan biri . Mobil Magsadler altibucaghdir, maksimal

diametri 10” (254 mm) ve Umumi hiindirliyu 14,5” (368,3 mm) taskil edir. Stake Mobil Magsadin bir hissasi hesab olunur .

L\

Sakil MG-1: Mobil Magsadin tasviri.

14
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VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

Yerlasdirilmis — Mobil Magsad statusu. Baxin <SC5>.

Sahiblik — Robot / Qiymatlandirma Obyektinin statusu. Robotun istigamatini deyismasi Qiymatlendirma Obyektinin idara olunan harakati ile

naticalanarsa , Qiymatlandirici Obyekt Robotun Sahibliyi sayilir . Bu adstan asagdidakilardan an azi birinin dogru olmasini taleb edir:

» Qiymatlandirma obyekti Robot terafinden tam dasteklanir .

» Robot Robotun igbikey Uzu ila Qiymatlandirma Obyektini Gstlinlik verilon istigamatda harakat etdirir (vo ya Robotun
coxsayl mexanizmlari/iizlari terafinden amale galen konkav bucagin daxilinds ).

* Robot Qiymatlendirma Obyektini Désemas va ya Saha Elementina garsi tutur .

Sumlama — Robot / Qiymatlendirma Obyektinin statusu. Robot Robotun diiz ve ya gabariq izt ile gasdan onu Ustlnlik verilan istigamatda

harakat etdirirsa , Robot Qiymatlendirici Obyekti Sumlayan sayilir .

Uziik — Xarici diametri 77 (177,8 mm), daxili “cuxur” diametri 3” (76,2 mm) va galinligi (ve ya “borunun diametri’) 2 olan ici bos qirmizi ve ya

mavi torus formali plastik obyekt ” (50,8 mm).

Sekil R-1: Qirmizi ve mavi Uziiklerin tesviri.

Qiymeatlendirildi - Zang statusu. Bax <SC3>.

Qiymetlendirme obyekti — Uziik ve ya Mobil Megsad.
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VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

Destok — Qiymatlendirme Uziikleri ligiin istifade edilon yuxarida uygun tikanli saquli %2’ (12,7 mm) Cadval 40 PVC boru (boz, qirmizi ve ya
mavi) . On (10) stavka var :

* Har birins alti (6) Uziik uygun gelan Mobil Magsadlards bes (5) neytral pay

* Her bir Alyansa iki (2) Uziik uygun galen iki (2) ittifaq Divari payi

* Har biri alti (6) halgaya uygun iki (2) neytral divar payi

« Bir (1) Uziiks uygun olan bir (1) neytral Yiiksak Bahis

Neytral Mobil

Sari Mobil Magsedler 6
Magsad pay!i

Alyansa paralel saha

Alliance Wall Stake Qirmizi / Mavi divarlari 2
stansiyalar
Perpendikulyar
Neytral divar payi Boz / Sari saha divarlar 6

Alyans stansiyalari

Sari . N 1

Yiiksak Bahis Nerdivanin Usti

Baslangic Xatti — Har bir Alyans Stansiyasina paralel uzanan ag lent xattinin xarici kenari (Pillekana an yaxin ) ile diizlenmis sonsuz

saquli mistavi. Baxin <SG1>.

Ust Uziik — Uziik statusu. Baxin <SC4>.
16
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VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

Avtonom bonus 6 xal

L ) irildi 1 xal

Har bir Gist Giz{k bir paya 3 xal

Qalxma - Seviyys 1 3 xal

Qalxma - Seviyye 2 6 xal

Qalxma - Seviyye 3 12 xal

Har Uzlik Mobil Qolda Qol Bax <SC6>
Kiincdas yerlagdirilon pay

<SC1> Butun Qiymatlendirmas statuslari Mat¢ bitdikden sonra giymatlendirilir . Xallar Matg bitdikden 5 saniys sonra ve ya

Meydandaki butiin Qiymatlandirms Obyektlari, Saha Elementlori ve Robotlar dayandigdan sonra hesablanir , hansi birinci galir.

a. Bu 5 saniyslik gecikma son saniys hesablama harakatleri Gigiin icazs verilon yegans “stibhenin faydasi”
olmagq U¢ln nazarde tutulub. Bgar obyekt ve ya Robot hale da harakatdadirse va 5 saniyslik isaradas iki dovlet
arasinda “zang etmak Uglin ¢ox yaxindirsa”, o zaman iki vaziyystin daha az Ustin olani sdziigedan Robot(lar) a
verilmalidir. Misal Ggun:

i. Nardivana qalxmis , lakin yavas -yavas asagi enan va Saviyyani kegan Robot 5
saniyada sag esik, iki Saviyyanin asagisinda nazars alinacaq .
ii. Robotun mexanizmindsn yavas-yavas siiriisen ve 5 saniyads direys diisen Uziik xalli
sayllmayacaq .
b. Matgin sonunda Turnir Meneceri terafinden niimayis etdirilon ekrandaki taymer tutacaq
cari Mat¢ malumati ve névbati Magin névbasine kegmazdan avval 5 saniys arzinds "0:00" . Bu, Komandalar va
Bas Hakimlar tarafindan istifade olunan asas 5 saniyalik vizual isara olmaldir .
c¢. Bu 5 saniyalik gecikma yalniz "stibhanin faydasi" Ugin nazearde tutulmusdur, alave 5 saniyalik Matg vaxtini deyil.
Bu glizast muddatini strateji cohatdan istifads etmak Ugtin nazards tutulmus robotlar Kicik Qayda pozuntusu
alacaq ve Oyundan sonraki har hansi harakat xal hesablanmasina daxil edilmayacak (yani, Matg 0 :00-da
oldugu kimi hesablanacaq).

<SC2> Avtonom Bonusun Qiymatlandiriimasi Avtonom Dévr basa gatdiqdan darhal sonra giymatlendirilir (yeni, Sahadaki

bitin Qiymatlandirma Obyektleri, Saha Elementlari ve Robotlar dayandigdan sonra).

a. Qalxma ndqteleri ve Kiinc dayigdiricilari Alyansin xalinin hesablanmasina daxil edilmir.
Muxtar Bonusun muayyan edilmasinin magsadlari .

b. ©gar Muxtar Dévr sifira sifir barabarlik de daxil olmagla beraberlikle basa gatarsa, har bir Alyans Ug (3) xaldan

ibarat avtonom bonus .

c. Avtonom Dovr arzinds Boyuk va ya Kigik gayda pozuntulari , Avtonom Bonusun diger Alyansa verilmasi ile naticalanacak .

Bgar har iki Alyans Muxtar Doévr arzinds gaydalari pozarsa , Avtonom Bonus verilmayacak .
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L]
L] <SC3> Uziik agagidaki kriteriyalara cavab verarss, Maragli hesab olunur :

a. Uziik Uziikle eyni rengli Alyansdan olan Robotla slage saxlamir .

b. Uziik boz képik plits ile temasda deyil .

kanarlari ile muiayyan edilmis hacm daxilindadir .

Uziik oldugda , "en yiiksek" Uziikler silinacek.

diger Sahe Elementleri ve ya Uziikleri ils slage shemiyyatsizdir.

Not
Scored

Scored

Sekil SC3-1: Yagll rengls vurgulanmis alti (6) Uziik Qiymatlandirilmis hesab
edilacak, ¢iinki onlar Migani “miihasireys alirlar”. Ug (3) qirmizi ile

vurgulanmis Uziik, Mobil Megsed Oyresindeki Uziiklerin icaze verilon sayini kegdiyi

G¢lin Qollanmig hesab edilmayacakdir.

o v s u e /SRS
FI IS8

iy

c. Uziik pay! “miihasireys alir’ . Bu kontekstds “miihasireye almaq” o demakdir ki, Migdarin her hansi bir hissesi an azi gismen Uziyiin daxili

d. Macburi icaze verilan Uziiklerin imumi sayindan ¢ox deyil ( Mahsin terifins baxin ). Iginde Stakeds goxlu

Qeyd: Uziiklerin Qollanmis hesab edilmasi tigiin Mobil Magsadin dik olmasi talebi yoxdur. Yuxarida tesvir edilen meyarlardan basga her hansi

Sokil SC3-2: Mobil Magsad dik olmasa da, alti (6) yasil rengle vurgulanmig

Uziik Qiymetlendirilmis hesab edilacak, ¢iinki onlar yuxarida
sadalanan biitilin diger meyarlara cavab verir. Qirmizi rangle
vurgulanmis Uziik "Qallanmig" kimi gebul edilmayacak, ¢iinki o, Sitki
"muhasirays almir" ve boz kdplik Saha plitasina toxunur.
18
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<SC4> Uziik agagidaki meyarlara cavab verarse, Ust Uziik hesab olunur :

VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

a. Uziik bir stavkada giymatlendirilib (yeni, <SC3>-dski biitiin meyarlara cavab verir ) .

b. Uziik misyyan Migdarin bazasindan (masslen, Mobil Megsad bazasi ve ya Sahs Perime-divar ).

c. Zenglerin minimum sayi taleb olunmur; 8gar stavkada yalniz bir Uziik vurulubsa , o, hale da galir hemin

Stake'in Top Ring hesab olunur.

Qeyd: &n Yaxsi Uzilk hesab edilon Uziik, hemginin Misaya qoyulduguna gére xal almir; yeni, hemin Uziik cemi “3+1” xalina deyil, 3 xal

dayarindadir.

Qeyd 2: 8ger Ust Uziiyii miisyyen etmek mimkiin deyilse, lakin séziigeden iki Uziik eyni rengdedirse, onlardan her hansi biri Ust Uziik

hesab edils biler. 8ger sdziigeden iki Uziik aks rengdadirse, 0 zaman hamin Stakeds Ust Uziikler olmayacagq.

<SC5> Mobil Magsad asagidaki meyarlara cavab verarsa, Kiincda Yerlasdirilmis hesab olunur :

a. Mobil Magsadin bazasi Kiincle alaga saxlayir (yani, Dosema valva ya ag lent xatti).

b. O, “dik”dir. Bu terifin megsadleri igiin Mobil Magsad , onun Pay! (ve/ve ya bu Paydaki har hansi Uziikler ) ile Désemas ve ya Sahanin
Perimetri arasinda heg bir alage qurulmadiqda, "dik" hesab edilir .

c. Btlin diger meyarlar yerina yetirildiyi miiddatca Robotla alage shamiyyatsizdir.

Qeyd: Har Kiincda yalniz bir Mobil Magsad Yerlasdiriimis hesab edila biler. &gar iki Mobil Magsad eyni Kiincds yuxarida
gostarilan talablera cavab verirsa, hansi Mobil Magsadin yerlasdirildiyini miayyan etmak Uglin asagidaki meyarlar bir sira “tiebreakers” kimi

istifads olunacag:

1. Mobil Magsadin slags saxladigi Saha Perimetri seqmentlarinin sayini miqgayise edin ; daha yuksak regem
daha yaxsidir.

2. Ag lent xatti il alaga saxlayan Mobil Magsad olmayandan daha asag: yer tutur.

3. Désemaysa taqriban perpendikulyar olan pay , eyni olmayan paydan ylksakdir. "saquli".

4. 9gar 1-3 meyarlar hale da barabardirss, onda heg bir Mobil Magsad Yerlasdirilmis hesab edilmir .

<SC6> Yerlagdirilmis Mobil Magsad onun Hesablanmis Uziiklarine asagidaki Kiinc dayisdiricilari ile naticslenacak :

a. Muisbsat kiincda yerlagdirilib

i. Mobil Megsaddaki bitiin Qollanmig Uziiklerin deyarleri ikigat artacaq. Hesablanmig Uziikler iki (2) alacaq xallar ve

Scoreed Top Rings alti (6) xal alacaq.

b. Manfi kiincda yerlasdirilib

i. Mobil Magsedda biitin Qollanmis Uziiklerin dayerleri sifir xalla miisyysn edilacek.
19
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VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

ii. Hor Uziik Giglin hemin Alyansin digarinden ekvivalent xal silinacak
Qollu Uziikler. Qabul edilsn Uziikler (1) xali, 8n Yaxgi Uzikler ise Ug¢ (3) xali silacek.

iii. Bu inkargi yalniz Alyansin “Uziik négteleri” na aiddir . Dirmanma va Avtonom Bonus (igiin alinan xallar silina bilmaz.

Qeyd: Kiinc modifikatorlarinin tasiri har hansi asas Oyun Talimatinin yenilemalarinds dayisils bilar (25 iyun 2024; 3
sentyabr 2024; 28 yanvar 2025; va/ve ya 2 aprel 2025).

AMica \ViEaYal dan \ViEaYal dan can

Stake 1 Stake 2 Stake 1 ~ Stake 2

FA\ i\ 4\

. 2-ci marc ilkin

olarag Mavi Alyans

Ugln 5 xal

dayferinda idi, lakin indi Manfi

kiince kogurildikdan

sonra manfi
5 xal dayarindadir .

Mavi: +6 Bal Mavi: +5 Bal Mavi: +6 Bal Mavi: -5 xal Mavi: +1 xal

Stake 2 Stake 1 Stake 2

£ H

Xalis comi -1
olsa da, manfi

Umumi xallara

sahib ola
bilmazsiniz.
Mavi: +4 Bal Mavi: +5 Bal Mavi: +4 Bal Mavi: -5 xal Mavi: 0 xal
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Stake 2
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VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

Manfi kiincden sonra Qeydlar

Stake 1

Mavi Alyansin Ust

Stake 2

Uziikleri olmasa da ,

menfi Ust Uziik

yena da U¢ xall aradan

qaldirir. Gunki qirmizi

Alyansin tziklarinin

heg biri yoxdur
Manfi gusada toplanir

, onlarin xallar

tasirlenmir.

Qirmizi: +3 xal
Mavi: +4 xal

Mavi: +4 xal

Stake 2

Qirmizi: +3 xal Qirmizi: +3 xal

Mavi: 0 xal

Mavi: +4 xal

Kuncler Qalxma
ve ya Avtonom
Bonus Xallarina

tosir gostermir .

Mavi: +3 Bal Mavi: +5 Bal

Mavi: +3 Bal Mavi: -5 xal +3 xal

a. Robot Nardivanla alage saxlayir .

c. Robot heg bir Mobil Magsadle slags saxlamir .

olmayan Robotu tamsil edir .

i. Har Saviyyanin hindurliyd Nardivan pillasinin yuxari kanarina uygundur .

<SC7> Robot asagidaki meyarlara cavab verarsa, Saviyyays qalxmis hesab olunur :

b. Robot heg bir diger Saha Elementlari ils, o cimladan boz képuk plitelerls slagse saxlamir .

d. Robotun an asagi néqtasi , boz kopuk plitalerdan Saviyyanin minimum hindurltyini kegmisdir .

Masalan, 1-ci Saviyys

Qalxma an asagi noqgtasi kdpuk plitalardan yuxari olan, lakin Nardivanin birinci pillesindan yuksak

21
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VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

Level 3

Level 2

Saekil SC7-1: Nardivanin mixtalif Saviyyalerinin tesviri Sakil SC7-2: Bu Robot hale da birincinin yuxar hissasi ile temasdadir

Noardivan pillasi. Belalikla, 1-ci Saviyya Qalxma Ugiin kredit alacaq.

<SC8> Asagidaki tapsiriglarin yerina yetiriimasi ile Muxtar Dévri basa vuran ve Muxtar Dévr arzinds heg bir gaydani
pozmayan har hansi Alyansa Avtonom Qalaba Xali verilir :

1. ©n azi g (3) Ball Uziik

2.8n azi (1) Uziik Qolu olan minimum iki (2) Stake

3. Na Robot Baslangic Xattinin mistavisi ile alags saxlamir / onu pozmur

4. Nerdivanla slaga saxlayan an azi bir (1) Robot

22
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VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

Tahlukasizlik gqaydalari

<S1> Orada tehliikesiz olun. istenilen vaxt Robot smaliyyati ve ya Komandanin harskatleri tahliiksli hesab edilsrse ve ya Sahs Elementins,
Qiymatlendirici Obyekte ve ya Sahays ziyan vurarsa , pozan Komanda Slillik ala bilar .
valyaxud Bas Hakimin garari ile diskvalifikasiya . Robot yenidan sahays ¢ixmazdan avval <R3> gaydasinda tesvir olundugu kimi yenidan

yoxlama teleb edacak .

<S2> Talabalari boyukler musayist etmalidir. Heg bir Talaba VEX V5 Robototexnika Misabigasi tedbirinde onlara nazarst edan masul
Yetkinler olmadan istirak eds bilmaz. Boyuklar bitlin qaydalara riayst etmali ve Talebsa markazli siyasatlari pozmamagq tgun diggatli olmali ,

lakin fovgelads hallarda tadbirin bitlin middastinds istirak etmalidir. Bu gaydanin pozulmasi tadbirden kenarlasdiriima ile naticelena bilar.

<S3> Sahanin icinda galin. ©ger Robot tamamils hidudlardan kenardadirsa (Meydandan kenarda ), o , Matgin galan hissasi tgin lillik

alacaq .

Qeyd: Bu gaydanin magsadi normal oyun zamani tesadiifen Saha Perimetrini kegan mexanizmlara gére Robotlari

coezalandirmaq deyil.

<S4> Qoruyucu eynak taxin. Biitiin Siirlicti Komandasi Uzvleri Matglar zamani Alyans Stansiyalarinda olarkan qoruyucu eynak

va ya yan galxanl eynak taxmalidirlar . Pit sahasinda olarkan bitin Komanda Uzvlarina goruyucu eynak taxmalari tdvsiya olunur.

23
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Umumi oyun gaydalari

<G1> Har kasa hormatle yanasin. Bltiin Komandalardan VEX V5 Robotics Competition tadbirlarinda yarigarkan 6zlarini hdrmatli ve pesakar

VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

sakilde aparmalari gézlenilir. Komanda va ya onun tizvlerindan har hansi biri (Talebalar ve ya Komanda ile alagali har hansi Boyukler ) tadbir
iscilarina, konullilare ve ya digar ragiblera garsi hdrmatsiz ve ya geyri-ciddi davranarsa, onlar cari va ya qargidan galen Matgdan Diskvalifikasiya
ala bilerler .

<G1> il bagh komanda davranisi da Komandanin giymatlendirilon miikafatlara uygunluguna tesir gosters biler. <G1>-in tekrarlanan ve ya

haddindan artiq pozulmasi vaziyyatin agirhgindan asili olaraqg Komandanin buttn tadbirdan diskvalifikasiyasi ils naticelens biler .

Bu gayda REC Foundation Davranis Kodeksi ile yanasi mévcuddur. Davranis Kodeksinin pozulmasi <G1>-in Béylk pozuntusu hesab oluna bilar ve

cari Matgdan , garsidan galan Matgdan, bitiin tedbirden ve ya (ekstremal hallarda) biitlin yaris mévsiimiindan Diskvalifikasiya ile naticalana biler .

Davranis Kodeksi ile burada tanis ola bilersiniz.

Davranis Kodeksi prosesi ile bagh strafli melumati burada tapa bilsrsiniz.

Pozulmaya dair geydlar: <G1>-in har hansi pozuntusu asas pozuntular hesab edils biler ve har bir halda hall edilmalidir. Coxsayli
hérmatsiz ve ya geyri-ciddi davranislara gére Boyik <G1> pozuntu riski olan komandalar adsten “son xabardarliq” alacaqlar,

baxmayaraq ki, Bas Hakimdan xabardarliq etmasi taleb olunmur.

24
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VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

<G2> V5RC teleba markazli programdir. Boyukler Talabalers tacili veziyystlarde komak eds biler , lakin Boyuklar
o Komandada Talebaler istirak etmadan va aktiv sakilds istirak etmadan heg vaxt Robot lizarinds islays ve ya kodlaya bilmaz . Talebalar 6z Robotlarinin

konstruksiyasini ve kodunu faal sakilds basa dusdiklarini hakimlara ve ya tedbir iscilerine nimayis etdirmays hazir olmahdirlar .

Bu gayda mévsim boyu istinad etmak lGgtin Komandalar ligiin REC Kitabxanasinda mévcud olan REC Fondunun Taleba Markazli-Siyasasti-ile-tandemds—
Tsteyir—

Pozulmaya dair geydler: Bu gaydanin mimkiin pozuntulari ayri-ayriligda nazardan kegirilacak. Tarifina gére, bu qaydanin bitin

pozuntulan Yetkinler tarafinden qurulan ve ya kodlasdirilan Robot Matcda qalib galan kimi Uygunluga Tasirli olur.

<G3> Saglam dustincedan istifads edin. Bu sanaddaki muxtalif gaydalari oxuyarkan va tatbiq edarkan, VEX V5 Robotik Miisabigasinda

saglam dusiincanin hamisa tatbiq olundugunu unutmayin.

-.....\\\.\\\\.\\\\\..
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VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

<G4> Robot Komandanin bacariq saviyyasini temsil etmalidir. Her Komandada Disk Komandasinin Uzvleri, Koder(ler), Dizayner(lar) ve
Qurucu(lar) olmalidir . Coxlarina noutbuk(lar) da daxildir. Heg bir Taleba muayyan yaris movsiminds birden gox VEX V5 Robotik Misabiga
Komandasi Gg¢in bu rollarin har hansi birini yerina yetira bilmaz.

Talobalerin Komandada birden ¢ox rolu ola biler , masslen, Dizayner ham ds ingaatgi , Kodlayici ola bilsr ve Drive

Komandasinin Uzvii.

a. Komanda uzvlari geyri-strateji sabablara gore bir Komandadan digarina kega bilarlar

Komandanin nazarati.

i. Icaze verilen herekatlere misal olarag, xestslik, mekteb deayisdirma,

Komanda daxilinde miinaqisaler ve ya Komandalarin birlegdirimesi/pargalanmasi .

ii. Bu gaydanin pozulmasi ile bagli strateji harakatlara misal olaraq, bunlarla msehdudlagmir, bir
Birden ¢ox Robot va ya bir Talabs ti¢lin eyni programi yazmagq tg¢lin Komandalari "dayisdiren" kodlayici bir gox
Komandalar tigiin Miihandislik Notebookunun yazilmasi .

iii. Teleba basga Komandaya qosulmaq ug¢lin Komandani tark edarss , <G4> yena da galan Talabalere samil edilir svvalki

Komandada . Masalan, agar Koder Komandani terk edarsa , 0 Komandanin Robotu hale de Koder olmadan Komandanin

bacariq saviyyasini temsil etmalidir . Buna nail olmagin bir yolu, Koderin onlar olmadiqda “svazedici” Koderi éyratmasini ve ya

Oyratmasini tamin etmak olardi .

b. Komanda Cempionat tadbirine vesige qazandiqda (masalen, Statlar, Milliler, Diinyalar va s. ) Talabaler Cempionatda
istirak eden Komandada eyni Sagirdlarin Komandada olmasi gozlanilir
bu yers layiqg gériildii. Telebaler Komandaya destek olaraq slave edils bilsr , lakin Komanda iigiin Disk Komandasinin Uzvleri ve ya Kodgular kimi slave edile

bilmaz .
i. Komandanin yalniz bir Gzvi tedbirds istirak eds bilse, istisnaya icazs verilir . Komanda
Cempionat tadbiri {igiin Siiriicti Komandasi Uzviinii ve ya Koderi bir defs bagsqa Tsleba ile avez eds biler, hatta hamin Talebs basqa

Komandada yarismis olsa bels . Bu Talaba indi bu yeni Komandada olacaq ve mévsiim arzinda orijinal Komandani avez eda bilmaz .

Pozulmaya dair geydler: Bu gaydanin pozulmasi hallar ssasinda, <G2>-ds geyd olundugu kimi REC Fondunun Taleba Markazli
Siyasati ve <G1>-da geyd olundugu kimi REC Vaqfinin Davranis Kodeksi ile tandemda giymatlandirilacak.

26

Copyright 2024, VEX Robotics Inc.
Versiya 0.2 - 4 iyun 2024-ci ilds buraxildi



v SRS
SAIKII NI NI IR0

vExvs
COM‘PETIT'DN

/W
LA

L]

VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

<G5> Robotlar Qarsilasmaya baslangic hacmda baslayir. Qarsilasmanin avvalinds har Robot uzunlugu 18” (457,2 mm) va eni 18” (457,2
mm) ve 18" (457,2 mm) hiindirltydndan kigik olmalidir.

Qeyd: Robotun isini saxlamaq Ugtin avvalcadan yiiklamalar va ya Saha Perimetri kimi xarici tasirlardan istifade etmakls baslangic dlglsi

yalniz o halda magbuldur ki, Robot hale de <R4> mahdudiyyatlarini tamin etsin va bu tasirler olmadan yoxlamadan kegsin.

Pozulma geydlari: Bu gqaydanin har hansi pozulmasi Robotun Matg baslamazdan avval sahadan ¢ixariimasi ile

naticalenacak ve veziyyst diizelena gadar <R3d> ve <T5> gaydalari tetbiq olunacag.

<G6> Robotlarinizi bir yerds saxlayin. Robotlar Matg zamani hissalari gasdan ayira ve ya mexanizmlari Sahads tark eds bilmazler .

Qeyd: Qasdan ayrilan hisssler Xirda pozuntudur, artiq “robotun bir hissasi” hesab edilmir ve Robotla slagsli har hansi gaydalarin
magsadlari ligin nazara alinmamalidir.

alage ve ya yer (masalan, Qiymatlendirma) ve ya Robot dl¢lsu.

Pozulmaya dair geydler: Bu gaydanin asas pozuntulari nadir olmalidir, ¢linki Robotlar heg vaxt onu gasdan pozmagq utglin

hazirlanmamalidir. Kigik pozuntular, adstan, tekerin diismasi kimi oyun zamani Robotlarin zadslenmsasi ile slagadardir.

<G7> Robotunuzu Sahaya sixmayin. Robotlar Nardivandan basqga heg bir Saha Elementini gasdan tuta, tuta ve ya onlara yapisa bilmaz . Sézligedan
Sahas Elementini baglamaq va ya barkitmak i¢iin Saha Elementinin goxsayli teraflerina reaksiya veran mexanizmlerle strategiyalar gadagandir. Bu
gaydanin magsadi Komandalarin istar istemadan Meydani zadslamasinin va/yaxud Nardivandan bagqga yerlards Sahays I6vbar salmasinin garsisini

almaqdir .

Pozulmaya dair geydler: Bu gaydanin asas pozuntulari nadir olmalidir, ¢linki Robotlar heg vaxt onu gasdan pozmagq utglin

hazirlanmamalidir.

<G8> Yalniz Komanda Uzvlerini siiriin ve yalniz Alliance Stansiyasinda. Matc zamani her Komandanin 6z Alyans Stansiyasinda ii¢ (3)-e geder Siiriicii Komandasi

Uzvii ola biler ve biitiin Drive Team Uzvleri Matg miiddstinde 6z Alyans Stansiyasinda qalmalidirlar .
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Drive Komandasinin Uzvlerine Matg zamani agagidaki hersketlerdsn har hansi biri gadagandir :
a. Alliance Station- a istanilan ndv rabite cihazlarinin gatiriimasi/istifadesi . Qulagliq olmayan cihazlar
rabite funksiyalari sonduruldikda (masslen, tayyars rejiminda olan telefon) icaza verilir.

b. Meydanganin yerds va ya olmasindan asili olmayaraq , Matg zamani har hansi obyektin Gzerinde dayanmaq ucaldiimis.

c. Matg zamani oyun problemini asanlasdirmaq Ui¢tin alave materiallarin gatiriimasi/istifadasi .

d. Disk Komandasi Uzvlerinin Matg zamani sifahi zengler ve ya xsbardarliglardan xebardar olmasini temin etmak (igiin (slave olaraq

qaydalarin yerina yetiriimasi <T1>, <G1>, <S1> va <G3>), elektrikls isloyan qulagliglar, qulagliglar ve elektron cihazlara qosulmus passiv qulaghglar,

rosmi olaraq tesdiq edilmis yasayis yerinin talab etdiyi hallar istisna olmagla, Alliance Station -da taxila/istifade edils bilmaz. xahis.

Qeyd: Disk Komandasinin Uzvleri Alliance Station-da olmaga icaze verilen yegane Komanda iizvleridir Matg

Zamanl.

Qeyd 2: Matg zamani Robotlar <R27> ve <G10>-a uydun olaraq yalniz Siiriicii Komandasinin Uzvleri ve/yaxud Robotun idareetms sisteminda

isloayan program taminati ile idars oluna bilar.

Pozulma Qeydleri: Bu gaydanin asas pozuntularinin Uygunluga Taesirli olmasi taleb olunmur ve <G1>, <G2> ve ya <G4> kimi diger gaydalarin

pozulmasina sabab ola biler.

<G9> Bller meydandan. Drive Komandasinin Uzvlerine <G9a>-da gésterilen slagaden basga , Matg zamani har hansi Qiymatlendirme Obyektleri, Sahe

Elementleri va ya Robotlarla gasden slags qurmaq gadagandir .

a. Siiriciniin Idare Olundugu Dévr arzinds Siiriicii Komandasinin Uzvleri yalniz Robot oldugda 6z Robotlarina toxuna bilerler

Matg orzinds heg terpenmadi . Bu halda Robota toxunmaga yalniz asagidaki sebablers gérs icaze verilir:

i. Robotun yandiriimasi ve ya sondirilmasi
ii. Batareyanin qosulmasi
ii. V5 Robot Radiosunun gosulmasi

iv. Programi baslamagq kimi V5 Robot Brain ekranina toxunmaq
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b. Siirlicii Komandasi Uzvlerine yuxarida tesvir edilen heraketler istisna olmagla ve ya <SG4> gaydasinda tesvir olundugu kimi Sahays Qiymatlendirma

Obyektlarini yeniden daxil edarkan Matg zamani istenilen vaxt Saha Perimetrinin mustavisini sindirmaga icazs verilmir .

c. Saha Perimetrinin temasda olmasina sabab olan Saha Perimetri ils temas kimi kegid kontakti

Sahanin daxilindaki Saha Elementlari ve ya Qiymatlendirma Obyektlari bu gaydanin pozulmasi hesab edils biler .

Qeyd: Sahs Elementi vae ya Qiymatlandirma Obyektinin baslangic mévgelari ile bagli har hansi narahatliglar Mat¢dan avval
Bas Hakima bildiriimalidir. Komanda Gzvleri heg vaxt Qiymatlendirma Obyektlorini ve ya Saha Elementlarini 6zlari tanzimlays

bilmazlar.

<G10> Nazaratciler sahays bagdli galmalidirlar. Har bir Matg baslamazdan svval Siiriicii Komandasinin Uzvlsri V5 Nazaratgini sahsnin idarsetms
sistemina qosmalidirlar. Bu kabel Matg zamani bagli galmalidir ve Siiriicii Komandasinin Uzvlerine Robotlarini geri gaytarmagq lgiin "her sey

aydin" olana gadar gixariimaya biler . Saha idareetma sistemi segimlari ile bagh atrafli malumat tGglin <T23>-a baxin.

Pozulma geydleri: Bu gaydanin magsadi Robotlarin turnir programi tarafinden gondarilan amrlere amal etmasini tamin etmakdir. Tadbir
Terafdasinin ve ya diger tadbirin texniki heyatinin istirak etdiyi ve onlara komaklik gostardiyi halda,
Oyunun ortasinda nasazliglarin aradan galdiriimasina kdmaek etmak t¢lin miivaqgati olaraq kabelin ¢ixarilmasi Pozunma

sayllmayacaq.

<G11> Avtonom “insan yoxdur" demakdir. Avtonom Dévr arzinde Siiriicii Komandasinin Uzvlerine birbasa va ya dolayi yolla Robotlarla garsiligli

alagaya icaza verilmir . Bu, asagidakilari shate eds biler, lakin bunlarla mahdudlasmir:

« V5 Nazaratgilarinds istenilen idarsetma elementlarinin aktivlesdirilmasi
* Har hansi bir sakilde sabaka baglantisinin kasilmasi va ya al ile midaxile edilmasi

« Sensorlarin al ils ise salinmasi (gérma Sensoru daxil olmagla) onlara toxunmadan bels har hansi bir sakilda

Qeyd: Ekstremal hallarda, Bas Hakimin icazasi ile Komandalar V5 Kontrollerindaki glic diiymasini basib avtonom dovr arzinde 6z Robotunu
sonddurs bilerlar. Bu istisna yalniz ciddi tehlukasizlik ve ya zararls alagali hallar G¢lin nazards tutulub; avtonom rejimin strateji magsadlar

Uiglin lagv edilmasi hale de <G11>-in pozulmasi hesab olunacag.

Pozulmaya dair geydler: Bax <G12>.

<G12> Butun gaydalar hale de Muxtar Dovrda tatbig olunur. Komandalar Robotlarinin harakatlerine géra masuliyyst dasiyirlar bitiin dévrlerds, o
cumladan Muxtariyyst dovrinda. Muxtar Dovr arzinds BOyuk va ya Kigik pozuntular avtonom bonusun diger Alyansa verilmasi ile naticalenacak . ©ger

har iki Alyans Muxtar Dévr erzinde gaydalari pozarsa , Avtonom Bonus verilmayacak .

Pozulma Qeyd: Umumiyystle, Muxtar Dévr erzinde bas versn SG qaydalarinin kigik pozuntulari
yalniz Avtonom Dévriin naticelarine tesir gdstermalidir (yeni, Alyans Avtonom Bonus gazana bilmaz va ya Avtonom Qazanma Xali gazana

bilmaz) ve tadbir zamani Pozulmanin tekrar edilib-ediimamasi miayyan edilerkan nazars alinmamalidir.
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Bas hakim avtonom muddat arzinde SG vea ya G gaydalarinin pozulmasini misyyan edarse
tesadiifi/situasiyadan ¢cox gasdan/strateji xarakter dasiyirdi, onlar Kigik ve ya Boyuik Pozuntular kimi geyd edilmali ve hadise

zamani Pozuntun takrar edilib-edilmamasi musayyan edilerken nazers alinmaldir.

<G13> Diger Robotlari mahv etmayin. Ancag mudafis ile qargilasmaga hazir olun. Yalnizca garsi-qarsiya galen Robotlarin mahv edilmasi,
zadalanmasi, asilmasi va ya garismasina yonalmis strategiyalar VEX V5 Robotik Misabigasinin etikasinin bir hissasi deyil ve onlara icaze

verilmir.

a. V5RC High Stakes hiicum oyunu tglin nazards tutulub. Yalniz midafis ve ya dagidici strategiyalarda istirak edan komandalar <G13>
terafindan nazards tutulan midafislere malik olmayacaglar (bax: <G14>). Bununla bels, dagidici va ya geyri-qanuni strategiyalar

ehtiva etmayan mudafis oyunu hale da bu gaydanin ruhundadir.

b. V5RC High Stakes ham das interaktiv oyun olmag tguin nazardas tutulub. Beazi tasadifi ayilma, Dolasma va zadalanmalar
normal oyunun bir hissasi kimi pozulmadan bas vera bilar. Qarsiligli alaganin tesadifi ve ya gasdan olub-olmamasi Bas Hakimin
ixtiyarinda olacaq .

c. Komanda , Avtonom Dévr daxil olmagla, haer zaman 6z Robotunun harakatlarine cavabdehdir .
Bu, ham ehtiyatsiz harakat edan va ya potensial ziyan vuran Komandalara , ham das kigik tekar bazasi ile harekst eden Komandalara

aiddir . Komanda Robotunu els dizayn etmalidir ki, o, clizi temas naticasinds asanligla asmasin va ya zadalanmasin.

Pozulma geydleri:

» Bu gaydanin asas pozuntularinin Uygunluga tesir etmasi teleb olunmur. Qasdan va/ve ya hadsiz daracads ayilma, Dolasma

va ya zads bas hakimin milahizasina asasan Boylk Pozuntu hesab edils biler.

» Matg va ya turnir daxilinds takrar pozuntular <G1> pozuntusu hesab edils biler.
valva ya <S1> Bas Hakimin miilahizasina asasan.

<G14> Hucum Robotlar "stibhanin faydasini" slds edir. Bag Hakimlerin mudafis ve hiicum robotu arasinda dagidici qarsiligh slags ve ya
subhali Qayda pozuntusu ile naticalenan garsiligh slags ile baglt miihakima yuritmays macbur edildiyi halda , hakimler hticum edan Robotun

lehina garar veracaklar .

<G15> Siz ragibi penaltiya macbur eds bilmazsiniz. Ragibin gaydani pozmasina sabab olan gasdan strategiyalara icazs verilmir ve garsi

tarafin Alyansi Gigiin pozuntu il naticelenmayacak .

Qaydalarin pozulmasi geydlari: ©ksar hallarda, ager Komanda 6z raqibini gaydani pozmaga vadar ederss, Bas Hakim sadaca olaraq
hamin ragiba caza tatbig etmayacak va bu, glinahkar Komanda t¢un Kigik Pozulma hesab olunacag. Bununla bels, macburi vaziyyst

guinahkar Komandanin xeyrina Matgin Tasirina gevrilarss, bu, Boyik Qaydalarin pozulmasi hesab olunacagq.
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. <G16> 5-den gox hesab (igiin saxlama yoxdur. Bir Robot Siiriiciiniin idare Olundugu Dévr erzinde ragib Robotu 5-den gox saya bilmaz .

Bu gaydanin maqgsadleri G¢lin “hesab” muddati texminan bir saniys olan ve Bas Hakimlar terafindan sifahi olaraq “sayilan” vaxt intervali kimi
muayyan edilir .
Asagidaki sartlarden an azi biri yerina yetirildikda, holdingin sayi basa ¢atir:

a. Iki Robot en azi iki (2) fut (texminen bir képiik kafel) ile ayrilir.

b. Har iki Robot yerdan an azi iki (2) fut (taxminan 1 kafel) uzaqglasib
Tutma ve ya Saxlama sayi basladi.

i. Qaldirma vaziyyatinds bu yer Qaldiriimis Robotun buraxildigi yerdan deyil, élgiliir

galdirmanin bagladigi yerdan .

c. Holding Robot basqa bir robot terefinden talays dustr ve ya baglanir .

i. Bu halda, ilkin sayma bitacek ve yeni Saxlanilanlar G¢in yeni sayma baslayacaq
Robot.

d. Tutma vaziyyatinds , deyisen seraite gors xilas yolu mimkin olarsa, Matgda .

Saxlama sayi bitdikden sonra Robot eyni Robotu daha 5 hesabla tutmaga davam eda bilmaz .

Komanda hamin 5 say arzinds eyni Robotu saxlamaga davam edarss , ilkin sayma bitdiyi yerden davam edacak.

<G17> Oyunu oynamagq ugln Qiymatlendirme Obyektlarindan istifads edin. Qiymatlendirma Obyektlari Robot mexanizmlari
terafindan cehd edildiyi teqdirde geyri-qanuni olacaq harakatleri yerina yetirmak Uglin istifade edils bilmaz . Nimunaler daxildir, lakin bunlarla
mahdudlasmir:

+ <SG8> u¢lin ragibin Avtonom rejimina mudaxila

+ <SG9> Uzrs ragibin galxmasina midaxile

Pozulma geydleri: Qayda Robot avazina Qiymatlandirma Obyektindan istifade etmakle pozulubsa
mexanizm, séziugedan qaydanin Robot terafindan pozuldugu kimi giymatlandirilmalidir mexanizmi.
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<SG1> Mat¢in Baslanmasi. Her Magin baglamazdan svval Robot els yerlogdirilmalidir ki, o :

VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

a. Alyansin Baslangic Xattinde slage saxlamagq / “teyyarani sindirmaq” . $akil SG1-1-a baxin.

b. Maksimum bir (1) avvelcadan yiiklemadan basqa heg bir Qiymatlandirma Obyektlari ile slags saxlama . <SG5> gaydasina baxin.
c. Basga Robotlarla slage saxlama.

d. Tamamils stasionar (yani, harekatda olan miharriklar ve ya diger mexanizmlar yoxdur).

Pozulmaya dair geydler: Bu gaydadaki sartler yerina yetiriimayana gadar Mat¢ baslamayacaq. Robot olsa

bu sartleri vaxtinda yerina yetire bilmadikda, Robot Sahadan ¢ixarilacaq ve vaziyyst diizelena gadar <R3d> va <T5> gaydalar tatbiq

olunacag
T

= 5 m+m

e+ m

L —

+m S ==

Sakil SG1-1: Yasil rengle vurgulanmis Baslangic Xattleri ile Sahanin yuxari gortinlsu.

<SG2> Ufiigi genislanma mahduddur. Matg baslayan kimi Robotlar agagidaki meyarlar gergivesinde 18" x 18" baglangic élglisiinden kanara gixa

biler:

a. Robotlar heg vaxt 24 "x 18" imumi izi kege bilmaz. istinad {igiin, 24 dilym texminan enidir kdpiik

sahasi kafel.

b. Robotun ndgteyi- nazarindan onlar yalniz bir “X/Y” istiqamatinda (yani, Robotun tek “tarafinden” ) genislena bilar.
Bu “taraf” Robotun yoxlaniimasi zamani misyyan edilmali ve dlgtlmalidir . Asagidaki ragamlara baxin.

c. Saquli genislenma gaydasi <SG3> il ayrica hall edilir. Robotlar hem ufliqi, hem da saquli olarag genislena bilar; Robotun

yuxari hissasi bu qayda kontekstinds “yan” hesab edilmir.
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Qeyd: Ufiiqi genislonma Robotun perspektivinden élgiiliir; yeni “Robotla firlanir”. Dirmasarken cevrilon va ya firlanan robotlar hale do

yoxlama zamani élgilen segilmis “yandan” genislenma ile mahdudlasir.

Pozulma Qeydleri: Matg zamani bas veran genislanmamis teraflarden tasaddifi kigik pozuntular yalniz Kigik
pozuntular hesab olunur. Takrarlanan Kigik pozuntular yalniz ekstremal saraitde Béyik Pozuntuya gevrilmalidir. Nimunalar daxildir,

lakin bunlarla mahdudlasmir:
* Bos nagqiller
 Siniq zip baglari / rezin bantlar

« Byilmis ve ya qirilmis mexaniki komponentlor

Sakil SG2-1: Bu ganunidir. Robot ganuni 18” x 18” $akil SG2-2: Bu ganunidir. “Uzunlug” deyil, “en” Sakil SG2-3: Bu ganuni deyil. Robot olsa bels, iki tarafi

baslangic 6lglisiinden 6” kenarda genislanir. istigamatinda genislenma Ugiin heg bir pozuntu yoxdur. genigloendirmaya icaza verilmir

18 "x 24" imumi olguleri saxlayir.

Sakil SG2-4: Bu ganunidir.

18" x 18"-dan kigik Sakil SG2-5: Budur
baslayan robotlar hale do ganuni deyil. Bu Robotdur
ozlerinda tam 24" coxsayl genislanir
istiqamatlar.

genislanmadan istifade eds bilerldr.

:Max 18" x 18" Starting Size

secilmis istiqgamat.
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Sakil SG2-6: Robotlar aydin diizbucaql formadan uzaglasdiqgca, intuitiv “terafleri” misyyan etmak gatinlasir. Komandalar geyri-ananavi dizaynlara

cahd edanler bunu nazare almaga tesviq edilir ve yoxlama zamani slave yumsaqliq gézlemeamalidir.

<SG3> Saquli genislandirma mahduddur. Matg baslayan kimi , Robotlar saquli olarag genislana biler, lakin
heg vaxt nardivanin iki Saviyyasindan artiq "tayyareni sindira" bilmazler . Bu gaydanin magsadlari tGgiin
Désama Saviyya hesab olunur .

a. Désemada olan (yeni, dirmasan olmayan) robot G¢iin bu, effektiv olaraq 32” hiindirliik haddina barabardir.
Martaba ile Nardivanin orta pillasinin yuxari hissasi arasindaki masafs .

b. Bu saquli haddi Sahanin perspektivindan olgular ; yani, "ile firlanmaz
Robot ."

Sokil SG3-1:
Qanuni va geyri-
ganuni saquli

genisleanma niimunalari.
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Pozulmaya dair geydler: 8gar Robot Matg bitdikden sonra yixilirsa ve ya "ssilirse" ve <SG3> pozuntusuna sabab olarsa, bagsqa heg
bir gayda pozulmamasi sarti ile, bu, gox gliman ki, Kicik pozuntu hesab olunacaq. Onlarin Qalxmasi dincalmak tglin galdikleri yerda

gol vurulacag; bax <SC1>.

<SG4> Sahada Qiymatlandirma Obyektlarini davam etdirin. Komandalar Qabul Obyektlarini gesden ve ya strateji
olaraq sahadan sile bilmazler . Mag oyunu zamani Meydani tark edan (zikler bilsrakdan va ya istemadan Uziikle eyni rengli Alyansdan
olan Siirlicii Komandasi Uzvlerine verilocaek . Bu Disk Komandasinin Uzvleri onlari yumsaq sakilde sahaye yerlasdire biler ki, agagidaki

sartlari yerina yetirsinlar:

a. Onlarin Alliance Station ile Ust-Uste dugan teraefde Saha Perimetri divari ile slags .
b. Mertabs ile alags .

c. Mobil Magsadls alags saxlamayin .

d. Robotla slage saxlama .

e. Corner ilo alage saxlamayin .

Qeyd: Giiman edilir ki, Drive Komandasi Uzvleri ganuni olaraq bu Uziikleri teqdim edsrken Sahenin miistavisini bir anliq qira bilsrlsr. Her
iki Alyansin komandalari <S1>-a son daraca digqgatli olmalidirlar

va bu proses zamani <G9>.

Qeyd 2: Mobil Magsad Meydani tark edarss, o, neytrallyerlasdiriimamis vaziyystds sahays qaytariimahdir.
dévlet. Bu Mobil Magsadds slds edilmis istanilen Uziik yuxarida tesvir olundugu kimi onlarin miivafiq Drive Komandasi Uzvlsrine

verilacak.

Pozuntu geydlari:

» Komandanin bu gaydani t¢lincli defe pozmasindan sonra (bdytik va ya kigik), biitlin sonraki pozuntular bu

gayda darhal Béyuk Pozulmaya cevrilacak.

Hansi Robotun Uziikls sonuncu slage saxladigi balli deyilss, kigik pozuntu qarsiligh slagads istirak edan biitiin
Komandalara samil edilacak.

» Uygunlugun miayyan edilmasinin ¢atinliyi sebabindan bu gaydanin naticalarins tasir eden pozuntularin aksariyyati Kicik hesab
edilmalidir. Bununla bels, agig-askar gasdan va/va ya Uydunluda Tasir Eden Pozulmalar
(xususila Eliminasiya Matglari zamani) yena de darhal Boyuk Pozuntuya qadar ylksals biler
Bag Hakimin ixtiyarindadir. Maselen, Qargilagsmada 1 xalla galib galen Alyans terafinden 5 saniys galmis silinen Ust Uziik.

» Mobil Qolu meydandan kenarlasdiran istenilen Komanda darhal Major alacaq
Pozulma.
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<SG5> Har Robot avvalcaden yiiklama olaraq bir Uziik alir. Her bir Matg baglamazdan svval istifads olunan har bir ényiiklsma

asagidaki kimi yerlagdirilmalidir:

a. Onyliklams ils eyni Alyans ranginds olan bir Robotla alags.

b. Basqga bir 6nytiklama ile eyni Robotla slags saxlamayin .

c. Hesablanmis yerds deyil.

Qeyd: ©ger Robot 6z Uygunlugu ligiin mévecud deyilss, 0 zaman Robotun avvalcadan yikleanmasi <SG4>-de sadalanan meyarlara

cavab veracak sakilde Matgdan avval yerlasdirila biler.

Pozulmaya dair geydlar: Bax <SG1>.

<SG6> Sahiblik iki Uziik va/va ya bir Mobil Magsadle mahdudlasir. Robotlar eyni anda iki (2) Uziikdan va/ve ya bir (1) Mobil
Magsaddan gox malik ola bilmaz . Bu qaydani pozan robotlar artig Qiymatlendirma Obyektlarini silmak cahdleri istisna olmagla , bitin

harakatleri derhal dayandirmalidirlar .

Bgar onlar artiq Qiymatlendirma Obyektlarini sile bilmirlarse , onlar ganuni baslangic mévgeyina qayitmalidirlar (<SG1> tarafindan
tasvir olundugu kimi). Onlar Dirmanma (igiin xal almaq hiiququna malik olmayacaglar . Mobil Magsadler, Odanisler ve Kiincler ile har

hansi hiicum va ya midafia xarakterli qarsiligl elage Matga tasir eden hesablamalara daxil edilacak .

a. Stakedaki UzUkler Robotun Sahibliyi sayina daxil edilmir . Bunun magsadleri tGiglin

Qayda, “ Stake on a” o demakdir ki, Robot onunla slage saxlasa bels, Uziik Qiymatli Uziiylin meyarlarina cavab verir .

b. Coxsayli Mobil Magsadlerin sumlanmasina icaza verilir. Bununla bels, birina sahib olmagla yanasi, alave Mobil Magsadin
Sumlanmasi, tasadufi/tesadufi Sahiblik olma ehtimalinin oldugca yiiksak olmasi sabsabinden bu gaydanin pozulmasi hesab olunur .
Sumlama strategiyalarindan istifade eden komandalar , masalen, heg bir aktiv mexanizmlari olmayan
Robotun diiz Uzlini istifade etmakls, Mobil Magsadlarin heg birinin Sahib olunmadigini aydin sakilds nimayis etdirmaya

tosviq edilir .

Pozulma qeydlari:

Matgcin qgalibi olan Alyansin har hansi kobud ve ya agig-aydin gasdaen pozuntusu Béyuk pozuntu hesab olunacag. “Aydin

gasdan” pozuntulara misallar bunlarla mahdudlasmir:

« Bir kiincdas iki ve ya daha ¢cox Mobil Magsad sahibi olmagq.

» Matgin aksariyyastinds baglangic mévqgeyina gayitmadan oyunun digar hissalarini (masalan, mudafis manevrlari, Dirmanma)

oynamaga davam etmak.

« “Tesadiifen” Bdyiik miqdarda raqib Uziiklers sahib olmag.
+ Alti Uziike sahib olmagq ve onlari bir harskatle bir Misaya vurmag.

« “Artig Qiymatlandirma Obyektlarinin Silinmasi” birbasa Yerlasdirilmis/Qallanmig dovlatlars.
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. <SG7> Avtonom xatti kegmayin. Avtonom Dovr arzinde Robotlar Avtonom Xattin garsi tarsfinde Alyansin terafinda olan kdpuk plitelarls,

Qiymatlendirma Obyektlari va ya Saha Elementlari ile slage saxlaya bilmazler .

Qeyd: Avtonom Xattle temasda olan ve ya ondan yuxarida yerlagsan Obyektlarin ve Divar Sitlarinin Qiymatlandirilmasi har iki tarafde

hesab edilmir vo Muxtar Dévr arzinds har iki Alyans terefindan istifads oluna biler.

Pozulma geydleri:

* Bu gaydanin butlin pozuntulari (Béyuk va ya Kigik) Avtonom Bonusun garsi taraf Alyansa verilmasi ile naticelenacak.

Avtonom Xattin yaratdigi potensial istisna Gglin <SG8b>-a baxin
qarsihqgl tesirler.

» Ragib Robotla gasdan temas kimi gasdan, strateji ve ya dahsatli pozuntular
Muxtar Xattin gars tersfindaki képuk plitalerle slags qurarken, Béyuk pozuntular hesab edilacak.

<SG8> Oz riskinizle Avtonom Xattle slage saxlayin. Avtonom Xettde Qiymatlendirme Obyektleri va/ve ya Divar Stakesleri iloe masgul olan istenilen Robot bilmalidir
ki, reqib Robotlar da eyni seyi etmayi sega biler. <G11> ve <G12>-ys uygun olaraq Komandalar har zaman 6z Robotlarinin harekatlerine gére masuliyyst

dasiyirlar .

Avtonom Dovrds , Mixalif Alyanslardan galan Robotlarin har ikisi eyni isle masgul oldugda .

Qiymatlandirma obyekti ve ya divar payi:

a. Mlmkdn bir <G13> pozuntusu bas verarsa (masalan, zadalenma, dolanma va ya devrilma), Bas Hakim tarafinden <G13> ve <G14>
kontekstinds gerar verilacak (eynile garsiligh slagads oldugu kimi). Strtctinin Nazarst Dévrinds bas

verib ).

b. <SG7>-nin tesadufi pozuntular na cezalandiriimayacaq, na de <G12>-ds tasvir olundugu kimi Avtonom Bonusun avtomatik itirilmasi

ila naticalanmayacak . Bununla bels, bu miavinat yalniz garsi Robotlar eyni elementls garsiligli alagada oldugda tetbiq edilir.

c. Qasdan, strateji, tekrarlanan ve ya agir cinayastlar hale de <G12>-nin pozulmasi hesab edils biler , <G13>,

<G14>, <SG7>, <G1>va/ va ya <S1> Bas Hakimin garari ila.

<SG9> Ragiblari Nardivandan gixarmayin. Dirmanma Robotlari arasinda tesadlifi slagani aciq sakilde gadagan edsn heg bir gayda yoxdur . Bununla

belo, alage bas verarse, <G13>, <G14> ve <G15> qaydalarinin arxasinda duran prinsipler hale ds tetbiq olunur. Yalniz zadslenmays ve ya ayilmays

yonalmis qasden ve ya dehsatli strategiyalara icaze verilmir (bu kontekstds “deymae” “regibin
nardivandan ¢ixarilimasi ” ile eynilegdirile biler).
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iki Robot arasinda Bas Hakimin gerar vermasini telob eden dagidici insident bas verarss , “siibhanin faydasini” miisyyen etmak iigiin

asagidaki amillarden istifads edils biler.

a. ki Robot eyni Saviyyada deyilse , daha yiiksek Robot "yol hiiququna" malikdir.

i. A nogtasi xUsusila bir Robot Dirmanmadiqda , yeni hale de Désema ils temasda oldugda tatbiq edilir .

Birbasa Dirmanma Robotuna stirmak, heg bir zarar olmasa bels, hamisa minimum kigik pozuntuya sebab olacaq .

b. &ger Robot Nerdivanin &z Ittifaq Stansiyasina baxan iifiiqi pilleleri ile temasda olarsa , onlar iimumiyystle daha “hiicumedici” ve ya
“tohlikasiz” vaziyyestda hesab edilmalidir.
c. Komandalar 6z Robotlarina gére masuliyyat dasiyirlar. Dirmagma mexanizmlari méhkam olmalidir. 8gar Robot Nardivana méhkam

baglanmayibsa va ya ragibin heg bir alagasi olmadan yixilma tarixi varsa, sonradan zararin raqibin giinahi oldugunu iddia etmak ¢atin

olacag.

d. Komandalar Ylksak Bahisle masgul olarkan Robotlar arasinda mimkin garsiligli slagani gézlemalidirler .

Bu qarsiligh tesirlere eyni sakilde <SG8>-da Avtonom Xattle masgul olan iki Robot kimi baxilacaq ; tekrarlanan/agir hallardan basqa, bu

alaga/zararin tesaduifi olmasi ehtimal edilir.

Pozulma geydleri:

* Bu gayda Dirmanma Ggun xususi olan <G13> tatbiqi kimi mévcuddur. Qanun pozuntulari olmahdir

<G13> pozuntulart ile eyni effektiv sakilde mualica olunur.

* <G13>-da oldugu kimi, bas hakimin idarasinda asas pozuntularin Matga tasir etmasi talab olunmur. milahiza.

<SG10> Alliance Wall Stakes gorunur. Robotlar birbasa ve ya dolay! yolla regibin Ittifag Divar ile qarsiliglt slagads ola bilmaz .
Buraya har iki rengin Uziiklerinin Qiymatlendiriimasi ve/ve ya ¢ixarilmasi daxildir.

Bu gaydanin magsadleri liglin “Qalmaq” (ve “gixarmaq”) onlarin <SC3>-da sadalanan meyarlari temin etmasina (ve ya artiq cavab

vermamasina) sabab olmaq demakdir. e
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Bu bdlma Robotunuzun dizayni ve qurulmasi Ugtin qaydalar ve talablari taqdim edir . VEX V5 Robotics Competition Robot ,
xususi tapsiriglar yerina yetirmak ¢lin geydiyyatdan ke¢mis VEX V5 Robotics Competition Team terafinden hazirlanmis ve

tikilmis uzaqdan idars olunan va/ve ya avtonom avtomobildir .

Robotunuzun dizayni ve konstruksiyasina aid olan xususi qaydalar ve mahdudiyyatlar var .
Robot dizayniniza baglamazdan avval bu Robot gaydalari ils tanis oldugunuzdan amin olun . Bu “taftis qaydalar” har bir

hadise baslamazdan avval resmi Robot Taftisinds yoxlanilir.

Yoxlama Qaydalari “kecdi/kegdi”; Boylk va ya kigik pozuntular yoxdur , yalniz pozuntular. Butiin Pozulmalar tglin ceza
<R3d> va <R28>-da gostarildiyi kimi eynidir.

Bu qaydalarin eksariyyati icaza verilon miharriklarin maksimum sayi kimi “sart mahdudiyyatlar’dir. Bununla bels, bazilari
mexanizmin potensial tahliikasizlik riskini miayyan etmak kimi “mifattisin ixtiyarindadir’. Bir gcox tadbirlards bas inspektor ve bas
hakim eyni saxsdir; deyilsa, kdnulli mifattis har hansi siibhali mihakima ¢aginiglarini Bas Hakimls tesdiq etmalidir. Bas Hakim
bitin Robot gaydalari ile bagl yekun salahiyyate malikdir, ¢linki yoxlama basa ¢atdigdan sonra Robotun Matg liglin sahaya gixmasi
onun gararidir (<R3d> ve <R3e> izra).

Yoxlama qaydalari

<R1> Komanda basina bir Robot. VEX V5 Robotik Mlsabigasinde miayyan bir tedbirde har komanda Ggln yalniz bir
(1) Robotun yarigsmasina icaza verilocek . Komandalarin yarigsda 6z Robotunda dayisiklik edacayi gbzlenilse da , miayyan bir
tedbirde Komanda yalniz bir (1) Robotla mahdudlasir . VEX V5 Robot Misabigasinin magsadleri tglin VEX Robot agagidaki

alt sistemlara malikdir:

« Altsistem 1: Takarlor, yollar, ayaglar ve ya har hansi diger mexanizm daxil olmagla mobil robot bazasi Robotun diiz
oyun sahasi sathinin aksariyyatinda harakat etmasina imkan verir . Stasionar Robot Gg¢ln tekarlari olmayan robot
baza Altsistem 1 hesab edilacak.

« Altsistem 2: Qanuni VEX batareyasini, ganuni VEX idaraetma sistemini ve mobil robot bazasi t¢in slagali
muharriklari ehtiva edan gtic ve idarsetma sistemi.

« Altsistem 3: Uziiklerin manipulyasiyasina imkan veran slave mexanizmlar (ve slagsli miharriklar) ,
Saha elementleri va ya nardivana galxmagq .

Yuxaridaki tarifleri nezare alaraq, istenilen VEX V5 Robotik Miisabigasi taedbirinds istifade tG¢lin minimum Robot (Bacariglar
Caginislari daxil olmagla) yuxarida gostariloan 1 va 2 alt sistemlarden ibarst olmaldir. Belslikla, ager siz bitln alt sistemi 1

va ya 2-ni dayisdirirsinizsa, indi ikinci Robot yaratmisiniz ve bu qaydani pozmusunuz .

a. Komandalar bir Robotla regabat apara bilmazler ki, ikincisi dayisdirilir ve ya yigilir
rogabat.

b. Temir Ugln istifade olunan yarisda komandalarin slinds yigiimis ikinci Robot olmaya biler

va ya hissaleri birinci Robotla dayisdirin .
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c. Komandalar yaris zamani goxsayli Robotlar arasinda irali ve geri keg¢a bilmazlar . Bu
Bacariq Caginislari, Kvalifikasiya Matglari va/ve ya Eliminasiya Matglari tictin muxtslif Robotlardan istifada daxildir .

d. Birden gox Komanda eyni Robotdan istifade eda bilmaz. Bir dafs bir Robot mliayyan bir Komanda altinda yarisdi bir

tedbirde ndémrs, bu "onlarin" Robotudur; basga heg bir Komanda onunla regabst eds bilmaz.

<R2> Robotlar Komandanin bacariq saviyyasini tamsil etmalidir. Robot Komandanin tizvleri tarafinden dizayn edilmali,
qurulmali ve programlasdiriimalidir . Yetkinlerin komandadaki telebslara dizayn, tikinti ve programlasdirma bacariglarini éyretmasi

va dyratmasi gozlenilir , lakin bu komandanin hazirladigi layihani tartib eds, qura ve ya programlasdira bilmaz.
Robot. <G2> va <G4> gaydalarina baxin.

<R3> Robotlar yoxlamadan kegmalidir. Har bir Robotdan regabste buraxilmadan avval tam yoxlamadan kegmasi teleb olunacag. Bu yoxlama
biitiin Robot gaydalari ve gaydalarina emal olunmasini temin edacak . ilkin yoxlamalar komandanin geydiyyati/mesq vaxti erzinds aparilacaq.
Har hansi bir Robotla uygunsuzluq

dizayn va ya tikinti gaydasi , asagidaki yarimbandlards tasvir olundugu kimi, Robot yeniden uydunluga gatirilena gadar tadbirde

Robotun Yariglardan ¢ixariimasi ve ya Diskvalifikasiyasi ile naticalenacak .
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VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

. Robot yeniden yarismadan avval yoxlanilir .
b. Istifade edilmazden avval biitiin miimkiin funksional Robot konfiqurasiyalari yoxlaniimalidir
raqabat. Bu, xUsusile modul ve ya dayisdirile bilen mexanizmlars (<R1>-a géra) ve Baslangic konfiqurasiyalarina/ dlgularine
(<R4>-a gora) aiddir .
c. Komandalardan Bas Hakimlar tarafinden yerinda yoxlamalar teqdim etmak talab oluna biler . Vasiyystnamae taqdim etmakdan imtina
Diskvalifikasiya ile naticalanir .
Matc baslamazdan avval Robotun Robot gaydasini pozdugu miiayyan edilerss , Robot
Sahaden silinacek . Siiriicii Komandanin Uzvii Sahade gala biler ki, Komanda “gésteriimemasi” (<T5> iizra)
giymatlandirilmasin.

d. Yoxlamadan kegmamis robotlar (yani, bir ve ya bir nega Robotun pozulmasi ola biler

gaydalar) bunu edana gadar he¢ bir Matgda oynamaga icaze verilmayacak . <T5> Robot yoxlamadan kegana gadar bas veran har
hansi Uygunluga samil olunacaq .

e. ©gar Robot yoxlamadan kegibsa, lakin sonradan Bas Hakim tarafinden Mat¢ zamani ve ya derhal sonra Robot qaydasini pozdugu
tesdiglenarss, o , hamin Matgdan kanarlagdirilacaq .

Bu, tesirlenacak yegana Magdir ; Artiq basa ¢atmis har hansi avvalki Matglara yeniden baxilmayacaq. <R3d> Pozulma aradan
galdirilana ve Komanda yenidan yoxlanilana gadar miiracist edacak .

f. BUtin Yoxlama Qaydalari bas hakimin mulahizasine asasen miayyan bir tadbir ¢argivesinda tatbiq edilmalidir . Bir tadbirds robotun
ganuniliyi avtomatik olaraq gslecak hadissalarde ganuniliyi nazards tutmur. Robotlar dekorasiyanin “geyri-funksional” olub-olmamasi

kimi subyektiv gaydalarin “kanar halda” serhlarina asaslananlar yoxlama zamani alave yoxlama gozlemalidirler.

<R4> Robotlar 18" x 18" x 18" hacma uygun olmaldir.

a. Bu gaydaya uygunlug resmi VEX Robotics On-Field Robot vasitssile yoxlaniimalidir

Senistonditme-Oteii-Atoti-

b. Baglangic dl¢lisini saxlamaq uguln istifade olunan har hansi mahdudiyyatlar (yani, fermuar, rezin bantlar va s.) galmalidir.

<G6>-a uygun olaraq , Mat¢ miiddstinde Robota qosulmusdur .

c. Bu qaydanin magsadleri tiglin giiman etmak olar ki, Robotlar yoxlanilacaq va har biri baglayacaq Diz

standart kopuk sahasi kafel tizarinds uygun .
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<R5> Robotlar yalniz bir istigamatda iifiiqi olaraq genislena biler. Ufiigi olaraq geniglenmayi segen robotlar , <SG2> qaydasinda
sadalanan butiin meyarlara acgiq sakilde cavab vermalidirler. Yoxlama zamani él¢tlen konfiqurasiya / "genislenma istigamati” do

Matg¢ oyunu zamani istifade olunan istiqamat olmahdir.

<R6> Robotlar tahlliikesiz olmalidir. Asagidaki ndv mexanizm ve komponentlers icaza verilmir:

a. Sahs Elementlerina va ya Qiymatlandirma Obyektlarina potensial zarar vers bilenlar .
b. Digar ragib Robotlara potensial zarar vera bilenlar .
c. Digar Robotlar va ya Sahs Elementlari il lazimsiz Dolagma riski yaradanlar .

d. Siiriicti Komandasi Uzvleri, tedbir isgileri ve ya diger insanlar ligiin potensial tehliikesizlik tehlilkesi yarada bilenler .

<R7> Robotlar VEX V5 sistemindan hazirlanmisdir. Robotlar YALNIZ rasmi VEX V5 komponentlerindan istifade etmakls tikila bilar, ager
bu gaydalarda basga cur geyd olunmursa. VEX Robotics veb-saytindaki mahsul sshifslari mahsulun “V5 komponenti” olub-olmadigini

muayyan etmak Uglin resmi gati manba kimi istifads edilmalidir.

a. VEXpro, VEX EXP, VEX 1Q, VEX GO, VEX 123 va ya HEXBUG tarafinden VEX Robotics mahsullarindan®
<R7> bandinda xUsusi icaza verilmadiyi halda mahsul xatlari Robot tikintisi Ggln istifade edils bilmaz
va ya VEX V5 Mahsul xatlarinin bir hissasi kimi “carpaz siyahiya salinmisdir’. Masalen, Flex Wheels va VersaHubs VEX "Flex

Wheels" sahifasinds tapila bilen VEXpro komponentloridir ve xtsusi otetiter-betetikteganunidir.

* HEXBUG brendi Spin Master Corp-a maxsus geyds alinmis ticarat nisanidir

b. VEX Cortex idareetma sisteminden asagidaki elektronikalara icaze verilmir:

S Tasvir

276-2192 VEXnet Joystick

276-1891 VEXnet Partner Joystick

276-2194 VEX ARM® Korteks asasli mikro nazarst cihazi
276-2245 | 276-3245 VEXnet Acari 1.0/ 2.0

276-2177 2 telli miharrik 393

276-2162 3 telli servo

276-2210 VEX Fanar

276-2193 Motor nazaratgisi 29

c. VEX Cortex idareetma sistemindan asagidaki elektronikalara icaze verilir:

SKU Tasvir
276-2174 | 276-4859 Limit agari V1 /V2
276-2159 Bamper agari
276-2156 Optik mil kodlayicis!
276-2216 Potensiometr
276-2155 Ultrasas diapazonu
276-2176 LED Gostarici
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VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

276-2333 Yauw-Rate (‘yrncl{np
276.2332 Anglnq akselerometr \/1.0
276-2154 Xatt izlovicisi
27621380 1||mpnr
276-2158 isia.sensoru

e

d. V5 Workcell / CTE mahsul xattina xas olan komponentlars icaza verilmir. Bura daxildir névbati:

SKU Tasvir
276-7151 Robot Arm Metal
276-7152 Robot Beyin Montaji
276-7153 Giris Cixis Konveyeri
276-7720 Disk gidalandirici
276-7047 V5 Elektromagnit

e. VEX IQ pinlarina icaza verilir.

f. V5 beta program teminati daxil olmaqgla V5 beta programindan alde edilmis komponentlar ganuni deyil reqabat

istifadesi.

i. Butin V5 beta avadanligi istehsaldan avval daha agiq boz rengi ile miayyan edils biler. Robot beyinleri, V5 beta-dan
olan Robot Batareyalari, Kontrollerlor va Gérma Sensorlarinda “BETA TEST” mohuari var. Agilh Motorlarda ve
Radiolarda bu mohir yoxdur, lakin yena da rengina gore muayyan edils biler.

g. Muasir VEX V5 dastlarinds olmayan VEXplorer dastinin komponentlarina icazs verilmir.

Bunlara elektronika, tekarlar, geyri-standart disliler va plastik birlagdiricilar daxildir (lakin bunlarla mahdudlagmir).

h. Kéhna / dayandirilmis mahsullara yalniz bu oyun telimatinda agiq sakilde geyd edildiyi va ya hale de VEX Robotics veb-saytinda

V5RC ve ya VRC ganuni olaraq geyd edildiyi halda icazeveritir-

<R8> VEX olmayan bazi komponentlars icaza verilir. Robotlara asagidaki alave "geyri-VEX" komponentlara icazs verilir:

a. VEX Light Sensor ve ya VEX V5 Vision Sensor kimi ganuni sensor Ug¢un rang filtri ve ya rang markeri kimi ciddi sekilde

istifade edilen istaniloen material.

b. Oyun meydangasinin divarlari, kdpik sahasinin sathi, Qiymatlendirici Obyektler ve ya diger Robotlarla temasda olmayan sathlerds ve
yerlarde haddindan artiq deracads istifads edildikds, aerozol asasli olmayan
yag ve ya surtki qarisigi . V5 Smart Motors ve ya Smart Motor kartriclarina birbasa tetbiq olunan yag ve ya surtki yaginin

istifadasi gadagandir.

c. Antistatik birlesma, haddindan artiq 6lguli istifade edildikde (yeni, galiq buraxmamagq Ggiin).

Sahs Elementlarinda , Qiymatlandirma Obyektlarinds va ya diger Robotlarda).

d. Kabel birlegsmalarini temin etmak Ugiin istifads edildikds isti yapisgan.

43

Copyright 2024, VEX Robotics Inc.
Versiya 0.2 - 4 iyun 2024-ci ilds buraxildi



OO . S A
OO® - MBI IR I IS IS IN 100000

vExvs
COMPETlTlDN

HIGH STAKES

7
LA

e. Qalinhigr 1/4” (6,35 mm)-dan ¢ox olmayan geyri-mahdud sayda ip/sim.

VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

f. Yalniz 2 nagqilli, 3 nagqilli, 4 naqilli ve ya V5 Agilli Kabellarin va/ve ya pnevmatik borularin yigiimasi ve ya blkulmasi t¢ln istifade
olunan kommersiya maqgsadli asyalara icazs verilir. Bu elementlar yalniz kabel/borularin mihafizasi, teskili ve ya idars edilmasi
magsadlari Ggun istifade edilmalidir. Buraya elektrik lenti, kabel dasiyicisi, kabel yolu ve s. daxildir, lakin bununla
mahdudlagmir. Komponentin kabellari va boru kemarlarini gorumagq ve idare etmakdan basqa bir funksiyaya xidmat edib-
etmadiyini musayyan etmak mufattislarden asilidir.

g. <R9> ve <R10> lgun geyri-funksional 3D ¢ap edilmis némra nisanlarina icaza verilir. Buraya yegana magsadi rasmi ndmra nisanini

saxlamaq, qurasdirmaq va ya gostarmak olan har hansi destaklayici strukturlar daxildir.

h. Uzunlugu vea galinligi VEX V5 mahsuluna daxil olanlarla eyni olan rezin bantlar
sotir (#32, #64 va 117B).

i. VEX saytinda sadalananlarla eyni SMC istehsalgisinin hissalari némralari olan pnevmatik komponentlar. Qanuni pnevmatik

komponentlarla bagli atrafli malumat Ggtin Legal VEX Pneumatics Summary sanadina baxin.

j. VEX V5 mahsul xattina daxil olanlarla eyni dlgtlere malik zip baglari.

k. V5 Robot Beyinda qurasdiriimis Micro SD kart.

Bu REC Kitabxanast+megalesine-baxin-Baha atrafli malumat Ggtin.

<R9> Dekorasiyalara icazs verilir. Komandalar geyri-funksional bazaklar slave eds bilar, bir sartls ki, onlar Robotun performansina shamiyyatli
daracadas tasir gostermasin va ya Matgin naticasina tasir etmasin . Bu bazaklar reqabat ruhunda olmalidir. Mifattislar “geyri-funksional” hesab
edilanler bareds son s6zi deyacaklar. Asagdida basga cir gostarilmadiyi teqdirds, geyri-funksional bazakler biitiin standart Robot gaydalari ile

idara olunur .

“Qeyri-funksional” hesab edilmak Uglin har hansi qoruyucular, etiketlar ve ya digar bazak agyalar eyni funksionalligi temin edan ganuni
materiallarla desteklonmalidir. Masalan, Robotda Qiymatlendirici Obyektlarin Robotdan dismasinin garsisini alan nahang etiket varsa , stiker
VEX materiali ile dasteklenmalidir ki, bu da Qiymatlendirma Obyektlarinin dismasinin garsisini alir. Bunu yoxlamagin sads yolu bazaklarin

¢ixarilmasinin Robotun isina har hansi sakilds tasir edib-etmadiyini miayyen etmakdir.

a. Pargalarin anodlasdiriimasi va renglanmasi ganuni geyri-funksional bazak hesab olunur.

b. Kicik kameralara qeyri-funksional bazak kimi icaza verilir, bir sartls ki, har hansi 6tiirma funksiyalari va ya simsiz rabita sondurilsin.

Balast kimi istifads edilan geyri-adi boylk kameralara icaza verilmir.

c. VEX elektronikasi geyri-funksional bazak kimi istifads edile bilmaz.

d. Sahsa Elementlarini ve ya Qiymatlandirma Obyektlerini vizual olaraq taglid edan va ya basqa cur ola bilen bazaklar ragibin Gérme
Sensoruna mudaxile edir, funksional hesab olunur ve icaze verilmir.

Mufattis ve Bas Hakim muayyan dekorasiya ve ya mexanizmin bu qaydani pozub-pozmadidina dair yekun garari veracak.

e. Daxili enerji manbalarine (masalen, kicik bir yanib-sénan isiq Gglin) icazs verilir, bir sartls ki, bagga heg bir gayda pozulmasin
va bu manba yalniz islek olmayan dekorasiyaya guc verir (yani, Robotun har hansi funksional hissalarina birbasa ve ya dolay! tasir

gostermasin ) .
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VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

f. Robot t¢in ray temin edan bazakler (masalan, ganuni sensorlara tasir etmakla) olacaqdir “funksional”

hesab olunur ve icazea verilmir.

g. Disk Komandasi Uzvlerine vizual ray veran dekorasiyalar (messlen, dekorativ isiglandirma)
basga gaydalari pozmamagq va basqa funksiyaya (masalen, struktur destek) xidmat etmamak sarti ile icaza verilir.

<R10> Rasmi geydiyyatdan kegmis Komanda némraleri Robot ndmra nisanlarinda gostarilmalidir. Rasmi VEX V5 Robotics
Competition tadbirinds istirak etmak Gglin Komanda avvalca robotevents.com saytinda geydiyyatdan kegmali ve V5RC Komanda
noémrasini almalidir. Bu Komanda ndmrasi némra nisanlarindan istifade edarak Robotda gosterilmalidir . Komandalar resmi V5RC

Lisenziya Dastindan istifade etmayi se¢a va ya Ozlerini yarada bilarler.

a. Lisenziya Iévhalari Robotun an azi iki (2) Gftuqgi eks terefinda yerlagdiriimalidir.
(yeni, Robotun ustl “yan” hesab edilmir) va bltiin Matg ti¢lin gériinan va bagl galmahdir .

b. Robotlar har Mag Ugiin Alyans ranglarinae uygun I6vhalardan istifade etmalidirler (yani, qirmizi Alliance Robotlari) Matg Ggiin

qirmizi Iévhalari olmalidir ). Robotun hansi reng Alyansina aid oldugu ¢ox aydin olmahdir .

9gar ndmra nisanlarinin har iki rangi Robotda qurasdirilibsa , 0 zaman sahv reng ortilmali, Gstu lentle yapisdiriimali
va ya basqa sakilda ortilmalidir. Avtomobil némralari geyri-funksional bazak hesab edildiyi Gglin bu, lentden ganuni
geyri-funksional istifadadir.

c. Lisenziya lévhaleri geyri-funksional bazaklar hesab olunur (<R9>-a gora) ve bitlin muvafig Robot gaydalarina cavab vermalidir
(masalen, onlar 18” kubun icerisina sigmahdir, Robotun dayanighgini va ya sartliyini funksional olaraq dayisdire bilmaz ,

Dolagmaya sabab ola bilmaz ve s. ).

d. Komanda némralari ag sriftle ve aydin oxunaqgli olmaldir.

e. Lisenziya lévhalarinin huindurliyi en azi 2,48 diym (63 mm) va eni 4,48 diym (114 mm) olmalidir, yani, an azi V5RC

Lisenziya Plaka dastindaki I6vhalarin hiindlrllyd/eni élguleri olmalidir.
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VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Telimati

$akil R10-1: : Avtomobil nisaninin niimunasi Sakil R10-2: Qanuni xiisusi némra niganinin nimunasi.
V5RC Lisenziya Lovhasi Kitinden hazirlanmisdir.
<R11> Matcdan sonra Qiymatlandirma Obyektlerini buraxin. Robotlar Oyundan sonra Robotun gtice malik olmasini taleb etmadan

Qiymatlendirma Obyektlarinin istenilan mexanizmdan asanligla ¢ixariimasina imkan veracak sakilds dizayn edilmalidir .

<R12> Robotlarin bir beyni var. Robotlar YALNIZ bir (1) VEX V5 Robot Beyindan (276-4810) istifads etmalidir.
Qeyri-funksional bazak kimi har hansi digar mikrokontroller ve ya emal cihazlarina icaze verilmir.

Buraya VEX Cortex, VEX EXP, VEXpro, VEX CTE, VEX RCR, VEX 1Q, VEX GO va ya HEXBUG terafinden VEX
Robotics kimi diger VEX mahsul xatlerinin bir hissasi olan mikrokontrollerler daxildir. Buraya Raspberry Pi va ya Arduino
cihazlari kimi VEX ile alagssi olmayan cihazlar da daxildir.

<R13> Muharriklar mahduddur. Robotlar asagidaki meyarlar daxilinde VEX V5 Smart Motors (11W) (276-4840)
va EXP Smart Motors (5.5W) (276-4842) kombinasiyasindan istifade eds biler:

a. Buttin muharriklerin Gmumi giict (11W va 5.5W) 88W-dan ¢ox olmamalidir. Bu mahdudiyyat Robotdaki butlin muharriklera ,
hatta elektrik sabakasine qosulmayanlara da aiddir.
b. V5 Agilli Miharrikler ve Agilli Portlara gosulmus EXP Agilli Maharriklar V5 Robot Beyni ils istifads edils bilen yegana

muharriklerdir. 3 nagilli portlar har hansi név muharrikleri idara etmak Ugln istifads edile bilmaz.

NUmuna ABCDE
11W Muiharriklerin Migdari 8 76 5 ()

5.5 Muharriklarin say1 002 4 § 16

<R14> Elektrik enerjisi yalniz VEX batareyalarindan galir. Robotlar V5 Robot Beynini gticlendirmak tgun bir (1) V5 Robot
Batareyasindan (276-4811) istifade eda bilar.

a. Qeyri-funksional bir hissasi kimi istifade edilmadikda, basqa elektrik enerjisi manbalarine icaza verilmir
<R9e> Ucun dekorasiya.

b. V5 Robot Batareyasi Uglin ganuni giic genislandiricilari yoxdur.

c. V5 Robot Batareyalari yalniz V5 Robot Batareya Sarj Cihazi (276-4812 va ya 276-4841) ile doldurula biler.
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d. V5 Simsiz Kontrollerler yalniz daxili tekrar doldurulan batareya ile techiz oluna bilar.

VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

i. Komandalara Mag zamani V5 Nazaratgisina xarici enerji manbayini (masalen, tekrar doldurulan batareya paketi) gosmasina
icaza verilir , bu sartle ki, bu enerji manbayi tahlikasiz qosulsun ve <G10> va ya har hansi diger qaydalari pozmasin.
<R16>.

ii. Bazi hadisaler V5 Simsiz Nazarstgiler Gigiin saha glictini temin etmayi seca bilar. 8gar bu
tadbirds butlin Komandalar tg¢ln nazards tutulmusdur, onda bu simsiz pult ti¢lin ganuni enerji manbayidir.

<R15> Elektron ve ya pnevmatik komponentlarin dayisdiriimasina icaza verilmir. Miharriklar (V5 Smart Motor program teminati daxil
olmagla), mikrokontrollerlar (V5 Robot Brain program teminati daxil olmaqla), kabellar, sensorlar, nazaratgilor, akkumulyatorlar,
rezervuarlar, solenoidlar, pnevmatik silindrler va VEX platformasinin har hansi digar elektrik va ya pnevmatik komponentlari OLMAZ
HOR ISTANILSN YOLLARDA orijinal veziyystinden deyisdirile biler.

a. VEX 2 va ya 3 naqilli elektrik komponentlarindaki xarici naqillar lehimlema va ya
orijinal funksionalliq ve uzunluq heg bir sakilde dayisdirilmamasi ti¢in burulma/qivrim birlesdiricileri, elektrik lenti ve ya

blzlisma borularindan istifade edin.

i. Temirdas istifada olunan nagil VEX maftille eyni olmahdir.
ii. Komandalar bu temirlari 6z riski ile edir; yanhs nagiller arzuolunmaz naticelera sebab ola biler.
b. Komandalar VEXos 1.1.3 va ya daha yeni versiyasini https:/link.vex.com/firmware-saytindan-istifado-etmolidiflor—Fordi

program teminati dayisikliklarine icaze verilmir.

i. Minimum versiya telebi mévsim erzinds dayigdirile biler.

ii. Minimum versiya yenilandikde, Komandalara iki haftalik (14 taqvim guinii) glizast verilir
minimum versiyanin dayisdirildiyi andan onlarin mikroprogramini an son minimum versiyaya yenilamak tgin dovr.

iii. VEX istanilan program teminati yenilemasini kritik hesab etmak va icazs verilen liitfii aradan galdirmagq hiiququnu 6ziinde saxlayir dovr.

c. Komandalar V5 / EXP Smart Motorun istifadagi terafinden xidmat eds bilocayi xUsusiyyatlerine asagidaki dsyisiklikler eds biler. Bu
siyahi har seyi ahats edir; basga dayisikliklera icazs verilmir. Mivafiq hallarda, asagida sadalanan komponentler (asagida
sadalanan xususi tatbiglerds) <R21> c.ii.-c.iv bandleri t¢lin icazs verilon istisnalardir. EXP Smart Motors (5.5W) i¢lin ds tatbiq
edilir.

i. Otiirlicti kartricin diger resmi patronlarla deyisdiriimasi.
ii. V5 Smart Motor Qapagindan (276-6780) vintlarin gixarilmasi ve ya dayisdiriimasi.
iii. Yivli montaj slavalerinin ¢ixariimasi ve ya dayisdiriimasi (276-6781).

iv. Estetik/funksional olmayan etiketloama (masalan, markerlar, stikerlar, boyalar va s.).

d. V5 Smart Motors (11W) resmi VEX V5 disli kartricindan istifade etmalidir . Bu gaydanin magsadleri tigtin V5 Smart Motorda tapilan
disli kartricler “motorun bir hissasi” hesab olunur. Buna gors da, resmi disli patronlarda har hansi fiziki ve ya funksional

dayisikliklare icaza verilmir. 11w V5 Smart Motors yalniz resmi VEX motor patronlarindan istifade eds bilar.

e. Bu qaydanin magsadleri U¢lin V5 Smart Motor Qapagi “motorun bir hissasi” hesab edilmir.
Buna gora da, <R16> tatbiq edilir.

a7
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<R16> Qeyri-elektrik komponentlara aksar dayisikliklars icazs verilir. Qanuni metal konstruksiyalarin ve ya plastik

VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

komponentlarin ayilmasi ve ya kasilmasi kimi fiziki dayisikliklars icaza verilir.

a. VEX Limit ve Bamper agarlarinin daxili ve ya xarici mexaniki tamirina icaza verilir.
i. Limit acarindaki metal qolun dayisdirilmasina icaza verilir.
ii. Bu cihazlarin komponentlarini diger programlarda istifade etmak gadagandir.
b. ©sas material xUsusiyyatlarini deyisdiran metalurji dayisikliklar, masalen, istilik mualicesi ve ya arimasina
icaza verilmir.
¢. Pnevmatik borular istenilan uzunlugda kasila bilar.
d. Qirllmanin garsisini almaq tglin ganuni neylon ipin/simlin ucunun aridilmasina/aridilmasine (bax <R8e>) icaza verilir.
e. VEX platformasinda nazards tutulmayan har hansi bir sakilds hissalerin gaynaglanmasi, lehimlanmasi, lehimlenmasi, yapisdiriimasi ve ya
bir-birina barkidilmasina icazs verilmir. Qaydanin <R8> bandi D bu gayda Uglin istisnadir.

f. Mexanik barkidiciler Loctite va ya oxsar yiv baglama mahsulu ile barkidils bilar. Bu YALNIZ vintlar ve qoz-findiq kimi avadanligin

barkidilmasi lgln istifade oluna biler.

<R17> Robotlar VEXnet-dan istifads edir. Robotlar biitiin simsiz Robotlar Giglin YALNIZ VEXnet sistemindan istifade etmalidirlor
rabite.

a. Cortex, VEX EXP, VEX CTE-dan elektronika. VEXpro, VEX RCR, VEXplorer, VEX 1Q, VEX GO va ya HEXBUG mahsul xattinin
VEX Robotics mahsullari <R7c> va ya <R13>-da basga cir geyd edilmadiyi taqdirde gadagandir.
b. V5 Controllers yalniz V5 Robot Brain ila birlikda istifade edils bilar.

c. Komandalara V5 Robot Beyinin va/va ya V5 Nazaratgisinin Bluetooth® imkanlarindan Komanda guxurlarinda, tacriiba

sahalarinds ve Robot Bacariglari Matglarinda istifade etmaya icazs verilir. Bununla bels, VEXnet-den bas-basa Matglar

zamani simsiz rabite Ggln istifade edilmalidir .
d. Komandalara Vision Sensorunun Wi-Fi imkanlarindan Komanda cuxurlarinda ve ya Matglardan kenarda istifade etmays icaze

verilir . Bununla bele, Matglar zamani Vision Sensor simsiz 6tiirma funksiyasini deaktiv etmalidir .

<R18> Radioya bir az yer verin. V5 Radio ele qurasdiriimalidir ki, V5 Radiosundaki radio simvolunu heg bir metal shats etmasin.

<R19> Mahdud miqdarda ferdi plastika icaza verilir. Robotlar miayyan ndv qgirilmayan plastikden kasilmis xtsusi hazirlanmig
hisselardan istifade eda bilar. Robotun bitin plastik hissalarini kesmak mumkin olmalidir
tek 12" x 24" varaqdan, qalinidi 0,070"-a gadar.
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VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

a. Saha/qalinlig mahdudiyyatlarinin magsadi Robot tikintisinds istifade olunan xususi plastik hissalerin sayini mahdudlasdirmaqdir , mitleq

hacmi miayyan etmak deyil. Masalen, 0,035” qalinliginda veraqden istifads iki eaded 12” x 24” veraq dayarinds hissalers icaze vermir.

b. Plastik hissalarin sézlin asl manasinda eyni orijinal 12 "x 24” varagden kasilmasina ehtiyac yoxdur. Bununla bels, hamisi ayri-ayri
hissaler 12" x 24" sahasins "yerloga" va ya yeniden yerlaega bilmalidir.
i. Nazeri olaraq Umumi sath sahasi 288 kvadrat diiym olan, lakin bir 12” x 24” veraq uzarinda yuvalana bilmayan hissalarin
toplusu ganuni olmazdi. Sakil R19-1-a baxin.
c. Plastik kesma, gazma, ayilma va s. yolu ile mexaniki olaraq dayisdirile biler. Kimyavi emal oluna, aridils ve ya tdkule bilmaz.
Bukulmayas kémak etmak tglin polikarbonatin istilesmasi magbuldur.
d. Qanuni plastik névlerine polikarbonat (Lexan), asetal monopolimer (Delrin), asetal kopolimer (Acetron GP), POM (asetal), ABS,

PEEK, PET, HDPE, LDPE, Neylon (blttn sinifler), Polipropilen ve FEP daxildir.

e. PMMA (hamginin Plexiglass, Acrylic ve ya Perspex adlanir) kimi plastik pargalanmasi gadagandir.

f. VEX terafindan satilan plastik tebagsler bu gayda kontekstinds “plastik” hesab olunur ve “refdenksnar” plastik tebagalerle eyni

mahdudiyyatlara mearuz qalir. Nimunalars 276-8340 PET veraqleri ve 217-6626 / 217-6627 polikarbonat tabagaleri daxildir.

g. Bu gayda 3D cap edilmis plastik hissalere samil edilmir. Qeyri-funksional bazakler (<R9>-a gors) ve ya xUsusi némrs nisanlari (<R10>-a

gora) istisna olmagla, VEX V5 Robotik Mlsabiqasinda 3D ¢ap edilmis hissalare icaza verilmir.

Qeyd: “Tok 12” x 24” veraqdan kasilmis kimi” ifadasi bittin fardi plastik pargalarin nazari olaraq “yuva” eds bilmasi ve ya 12” x 24” sahasina
yenidan dizils bilmasi lGglin nazards tutulub. Plastik pargalari eyni orijinal 12" x 24" veraqdan kasmak lazim deyil. Komandalara turnirin

yoxlaniimasi zamani istinad Gguin 12” x 24” varaqdas plastikden istifadenin “xaritesini” gekmak tdvsiys olunur.

9.575 12"

—>

Sakil R19-1: Xisusi plastik hissalar tok 12"

x 24" plastik tebagaya uygun olmalidir.

24"

@
alll

X
A\
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. <R20> Msahdud miqdarda lents icazs verilir. Robotlar asagidaki magsadler Gglin az migdarda lentdan istifads eds biler:

VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

a. Iki (2) VEX kabelinin uclar arasinda istanilen slageni temin etmak giin.
b. Nagilleri ve muharrikleri etiketlomak Ugun.
c. Némralarin arxasini értmak (yeni “yanlis rengi” gizletmak).

d. Pnevmatik fitinglerin yivli hissalerinde sizmalarin garsisini almaq Gg¢in. Bu yegana magbuldur teflon

lentden istifade.

e. <R9> Uglin “geyri-funksional bazak” hesab edilacak har hansi digar tatbigds.

f. Asinmanin qgarsisini almagq Gguin ipin/simlin ucunda aglet kimi.

<R21> VEX olmayan bazi barkidicilere icazs verilir. Robotlar asagidaki kommersiya avadanligindan istifads eds bilar:

a. 2,5” (63,5 mm) uzunluga gadar #4, #6, #8, M3, M3,5 va ya M4 vintlar.

b. Ciyin vintlari ¢iyin uzunlugu 0,20" ve ya diametri 0,176"-den ¢ox ola bilmaz.

c. Bu vintlara uygun olaraqg 2,5” (63,5 mm) uzunluga gadar har hansi kommersiya qoz, yuyucu, dayaq va/va ya yivsiz bosluglar.

<R22> Yeni VEX hissalari ganunidir. www.vexrobotics.com saytinda yaris mévsiminds buraxilan slave VEX komponentleri basga

cur geyd edilmsdiyitaqdirds istifads tctn ganuni sayilir.

Bazi "yeni" komponentler buraxildigdan sonra onlara misyyan mahdudiyyatler qoyula bilar. Bu mahdudiyyatler ressmi Q&A-da, Oyun

Talimatinin Yenilamasinda va ya onlarin mivafig mahsul veb sahifslarinds sanadlasdirilocak.
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. <R23> Pnevmatikler mahduddur. Robotun pnevmatik alt sistemi agsagidaki meyarlara cavab vermalidir:

VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

a. Komandalar Robotda maksimum iki (2) ganuni VEX pnevmatik hava anbarindan istifade eds bilar . Hava gani 200 ml (276-8750

V5 Pnevmatik dastine daxildir) ve kéhna (2023-cu ilden avvalki) rezervuar har ikisi ganuni rezervuarlar hesab olunur.

b. Pnevmatik cihazlar maksimum 100 psi-a gadar doldurula bilar.
c. Pnevmatik altsistemda olan sixilmis hava yalniz ganuni pnevmatik cihazlari (masalen, silindrler) ise salmaq Ugun istifade

edils biler.

Qeyd: Qaydalar baximindan V5 Pneumatics Kit (276-8750) ve kéhna (2023-cu ilden avvalki) pnevmatik hissalarda tapilan hissaler
bir-birini avaz eds biler. Legal Pneumatics xulasasini alave pnevmatik malumatlari €htiva edan VEX Kitabxanasinda tapmag olar .

<R24> Robot basina bir ve ya iki Nezaratci. Iki (2) VEX V5 Nezarstgisi bir Robotu idare eds bilmaz.

a. Heg bir halda bu Nazaratgilerin fiziki ve ya elektrik modifikasiyasina icaza verilmir hallar.

i. Siirlici Komandasi Uzviine dilymaeleri tutmagda ve ya manipulyasiya etmekds kémaek eden slaveler /
V5 Controller tizerindaki joystiklare icaza verilir, bu sartle ki, onlar Nazaratcinin ézlnin birbasa fiziki ve ya elektrik

modifikasiyasina daxil olmasin.
b. Robotun idars edilmasinin basqa usullarina (isiq, sas va s.) icaza verilmir.

i. Surilicu idarsetmasini artirmaq Uglin sensor rayindan istifade (masalan, motor kodlayicilari ve ya Vision
Sensor) icaza verilir.
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Machine Translated by Google .

VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati °

<R25> Xususi V5 Agilli Kabellara icazs verilir. Xtsusi kabeller yaradan komandalar sahv nagillerin arzuolunmaz naticalars sabab ola

bilacayini etiraf edirlar.
a. Resmi V5 Smart Kabel ehtiyatindan istifads edilmalidir.

b. Qeyri-VEX 4P4C birlagdiricilerinin ve 4P4C sixma alatlerinin istifadasina icaza verilir.

c. V5 Agilli Kabellar yalniz ganuni elektron cihazlar V5 Robotuna qosmagq Ugun istifade edils bilar
Beyin.

<R26> Guc duymasini slcatan saxlayin. V5 Robot Beyindski yandirma/séndirma dilymasi Robotu harakat etdirmadan ve
ya qaldirmadan slgatan olmalidir . Robot problemlarinin diagnostikasinda kémak etmak Ugtn bitun ekranlar ve/yaxud isiglar yaris isgileri

terafindan asanligla gériinmalidir .

<R27> Programlasdirma iiglin “Miisabige Sablonundan” istifade edin. Robot VEXnet Saha Nazaratgileri ve ya Agilli Sahs idareetma sistemi
terafindan tamin edilen idareetma istigamatlarini izlemak tglin programlagdiriimahdir.

Avtonom Dévr arzinde Drive Komandasi Uzvlerine V5 Kontrollerlerinden istifade etmaya icaze verilmayacak. Belsliklo, Komandalar
Avtonom Dévrds gixis etmak istasaler, Robotlarini xUsusi program teminati ile programlasdirmaga cavabdehdirlar . Robotlar saha
idaraetmalari terafindan verilon idaraetmsa istiqgamatlarine amal etmak t¢ln programlasdiriimalidir (masalen, Avtonom Dévr arzinds

simsiz girise mahal goymamagq, Siurticinin Nazarst Dovriniin sonunda Disable etmak va s.).

Komandalar bunu yerina yetirmak l¢iin teqdim edilmis “yaris sablonundan” ve ya funksional ekvivalentindan istifads etmalidirlar. Bu,
yoxlamada sinagdan kegirilacak, burada Robotlardan funksional “aktiv etmak/deaktivasiya” testinden kegmak talab olunacaq. Bununla bagh
alave malumat t¢lin Komandalar secdiklari programlasdirma programinin tartibatcilari tarsfinden hazirlanmis yardim tslimatlarina miracist

etmalidirler.

<R28> Robot qaydasini tesadufan va bilerekdan pozmaq arasinda ferg var. Robot gaydalarinin tesadiifen ve ya qasdan pozulmasi

Komandanin yoxlamadan kegana gadar oynaya bilmayacayi ile naticelonacek (<R3d> lzra ) .

Bununla bels, 6z ragibleri tGizarinds Ustiinlik alde etmak lglin gasdan va/vs ya bilerakdan qaydalari pozan va ya pozan komandalar
yarigin ruhunu va etikasini pozurlar. Har hansi pozuntu
bu név <G1> valve ya REC 8&sas Davranis Kodeksinin pozulmasi hesab edils biler.

VvEX Vs

R O B O c
COMPETITIN.
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VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

Umumi baxis

VEX V5 Robotics Competition Matclari Head-to-Head turnir formatinda oynanilir. Bag-bas Turnirler Tasnifat Oyunlari ve Eliminasiya Matglarindan
ibaratdir. Kvalifikasiya Matglari Komandalari Qazanma Xallari (WP), Avtonom Xallar (AP) ve Cadval Xallarinin Giicu esasinda

siralamaq ugun istifads olunur.

(SP). ©n yuksak yeri tutan Komandalar daha sonra Eliminasiya Matglarinda istirak etmak ve turnir gempionlarini miisyysn etmak ugln Alyanslar

yaradacaglar . Komandalara uygun galen turnirler igiin talabler hagqinda malumat tgiin

¢empionat hadisalari ligiin REC Kitabxanastrda-bu-mogaloniziyaret-edit———

Bu bdlms ilk névbads Bas-basa Matglara istinad edir. Diger Matg¢ névlari tgiin 5 va 6-ci Béimalara baxin.

Turnirin toriflori

Alyans Kapitani — Eliminasiya Matglari Gigiin Alyans yaratmagq Uguin diger mévcud Komandani devat etmak imtiyazina malik olan

Komandalardan biri . Bax <T18>.

Alyans Secimi — Eliminasiya Matclari G¢iin daimi Alyanslarin segilmasi prosesi .

Alyans Secimi asagidaki kimi davam edir:

1. Kvalifikasiya matglarinin sonunda an yiiksak reytinge malik Komanda ilk Alyansin Kapitani olur.

2. Alyansin Kapitani basqa Komandani 6z Alyansina qosulmaga davat edir .

3. Davat olunmus Komanda Nimayeandasi <T18>-da qeyd olundugu kimi ya gabul edir, ya da raedd edir.
4. Novbsati an yiiksak ritbali Komanda névbati Alyansin Kapitani olur.

5. Alyans kapitanlari butiin Alyanslar qurulana gadar bu ardicilligla 6z ittifaglarini segmays davam edirler .

Eliminasiya matclar.

Autonomous Points (AP) — Komandalarin reytinginin ikinci asasi . Kvalifikasiya matgi zamani Avtonom Bonus gazanan Alyans alti (6)
Avtonom Xali gazanir . Barabarlik halinda har iki Alyans

¢ (3) avtonom xal alacaq .

Avtonom Qazanma Noqtesi — Avtonom Dévriin sonuna kimi <SC8>-de tasvir olunan tapsiriglari yerina yetiron Alyansa verilan

Bir (1) Qalib Xal (WP) . ©gar har iki Alyans bu tapsirdi yerina yetirarsa, har iki Alyans bu WP gazana biler .

Olvida — Alyansin yarismadan avtomatik olaraq turnirin névbati marhalasina yuksaldiyi vaziyyat .
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VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

Eliminasiya Métarizasi — Sekkiz (8) ile on alti (16) Alyans ugln Eliminasiya Matclarinin cedvali . Bax <T19>.

Elimination Match — Cempion Alyansin miieyyen edilmasi prosesinds istifade olunan Matg . iki (2) Komandanin ittifaqi Eliminasiya

Métarizasine uygun olaraq garsilasir ; qalib Alyans névbati tura kegir.

Tadbir Partnyoru — Kondillilar, makan, tadbir materiallari ve butiin digar tadbir mulahizalari Gglin Umumi menecer kimi xidmat edan konillu
VEX V5 Robotics Competition turnirinin koordinatoru. Tadbir Terafdaslari REC Fondu, tedbir konulltleri ve tadbir istirakgilari arasinda resmi

alaga rolunu oynayir.

Bas Hakim — Bu telimatda yazilan gaydalarin yerina yetiriimasina cavabdeh olan sertifikatli garazsiz konullidur. Bas Hakimler
bir tadbirde Komandalarla hakim sarhleri ve ya xal verma suallarini mizakire eds bilen yegana saxslardir . Boyuk

tedbirlere (masalen, imza Tadbirleri, Diinya Cempionatlari ve s.) Tedbir Tersfdasinin miilahizesine asasen bir nege Bas Hakim
daxil ola bilar .

Matc cadvali — Tadbirin avvalinda yaradilan Matglarin siyahisi . Matg Cadvali

har Tasnifat matginda yarisacaq avvealcadan muayyan edilmis, tesadifi gosalasmis Alyanslar ve bu Matglar tGiglin gozlenilen baglama

vaxtlar daxildir. Matg Cadvali Tadbir Terafdasinin milahizasina asasan dayisdirile bilar .

Qualification Match List wvEx¢
KALAHARI CLASSIC INDOOR WATERPARK VEX VRC High School Signature Event - Zambezi  cansmemrmon
Match Field Time Red 1 Red 2 Blue 1 Blue 2

Q1 Field 1 Fri 9:00 AM 3547Y 7316G 248E 99999V
Q2 Field 1 Fri 9:06 AM 3145M 266818 8823G 23017A
Q3 Field 1 Frig 12 AM 597504 45224A 60088 2011G
Q4 Field 1 Fri9:18 AM 754762 7882F 11124E 169A
Q5 Field 1 Fri9:24 AM 78828 9364C 40938A 1375A
Q6 Field 1 Fri 930 AM 7316A 98575A 6210Y 6741A
Q7 Field 1 Fri 9:36 AM 97031A 60082 6741E 7316X
Qs Field 1 Fri 9:42 AM 28948 5430A 1274A 3547A
Q9 Field 1 Fri 9:48 AM 11254X 60883D 23017C 2719)

Q10 Field 1 Fri 954 AM 323V 9364E 2011A 81P
Qan Field 1 Fri 10:00 AM 6842C 2719A 6302V 248C
Q12 Field 1 Fri 10:06 AM 11124W 6403W 9364A 9257C
Q13 Field 1 Fri 10:12 AM 2011C 6008N 244D 44691X
Q14 Field 1 Fri 10:18 AM 604708 8823C 8823E 11124P
Q15 Field 1 Fri 10:24 AM 7316E 2011E 38141A 40938C

Sakil MS-1: Kvalifikasiya matgi cedvalinin nimunasi

Tacriba Magi — Komandalara va konullilers resmi oyun meydancgasi va prosedurlari ils tanis olmagq tglin vaxt ayirmaq tgun istifads edilen

Matc . Tecriibe Matglari Komandalara sifir (0) Qazanma Xallari, Avtonom Xallar ve Cadvalin Gliclii Xallari gazanir .
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VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

Kvalifikasiya Magi — Alyansin segilmasi Gigin komandalarin reytingini misyyan etmak Ugun istifade olunan matg . Her Kvalifikasiya matgi

Qazanma Xallari, Avtonom Xallar va Cadval Xallarinin Glici gazanmaq ugln yarisan iki Alyansdan ibaratdir .

Scorekeeper Referee — Matgin sonunda xallarin hesablanmasina cavabdeh olan garazsiz kénulludur .

Naticagi Hakimlar gararli serhlar etmirler ve komandanin gaydalar ve ya xallarla bagli suallarini Bas Hakima

yonlandirmalidirlar.

Cadval Xallarinin Gucu (SP) — Komandalarin siralanmasinin tgiinct asasi . Cadval xallarinin gucl Kvalifikasiya matginda maglub olan
Alyansin hesabina berabardir . Barabarlik halinda har iki Alyans
barabarlik bala barabar SP-ler alin. ©gar Alyansin har iki Komandasi Diskvalifikasiya olunubsa , Diskvalifikasiya olunmamis Alyansin

Komandalari hemin Matg tgiin SP kimi 6z xallarini alacaglar .

Taym Aut — Eliminasiya Méterizasi arzinds har bir Alyans tglin i¢ dagigadan ¢ox olmayan (3:00) bir fasile middati . Bax <T9>.

Qazanma xallari (WP) — Komandalarin siralanmasinin ilk asasi . Komandalar har Kvalifikasiya matgi Ggiin sifir (0), bir (1), iki (2) ve ya Ug (3)

Qalib Xal alacaglar . Komanda diskvalifikasiya olunmadigi halda , har iki komanda Alyansdadir hamiss eyni sayda WP gazanin.

* Bir (1) WP Avtonom Qazanma Noqtasi tapsiriglarini yerina yetirmak tgiin verilir .
« Kvalifikasiya matginda galib olmagq tgun iki (2) WP verilir .
« Kvalifikasiya Matgini baglamaq tgtin bir (1) WP verilir .

« Kvalifikasiya matgini uduzmagq tgun sifir (0) WP verilir .

Qalib Faiz (WP) — Liga tedbirinde Qalib Xallari avez edir. Qazanma faizi galebalerin sayinin Komandanin oynadigi Kvalifikasiya Matglarinin
sayina bolinmasi ile hesablanir . Heg-hega oldugda, Komandaya hamin mat¢ tglin 0,5 “galibiyyst” verilir. Avtonom Qaleba NOqgtesi de

Umumi galabas sayina slave edilan 0,5 “qalibiyyst” hesab olunur.
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¥ Turnirin Qaydalari

VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

<T1> Bas Hakimlar yarig zamani bittn oyuna dair gerarlar Gzarinds son ve yekun salahiyyste malikdirler.

a. Scorekeeper Hakimler Matgda xal verir va Rahbar lglin musahidagi ve ya maslahatci kimi xidmat eda bilar

Hakimler, lakin heg bir qayda ve ya pozuntular birbasa musayyen eda bilmazler.

b. Komandaya Boyuk Qaydalarin ve ya Xirda Qaydalarin veriimasi zamani Bas Hakimlar pozulmus xtsusi gaydanin gayda némrasini teqdim

etmali va Oyunun Anomaliya jurnalinda pozuntunu geyd etmalidirlar .

c. REC Vadfinin Davranis Kodeksinin pozulmasi , Bas Hakimin ilkin gerarindan kanar slave eskalasiyaya, o cimleden REC Fondunun
nimayandasi terafinden aragdirmaya (lakin bununla mehdudlagsmayaraq) sabab ola biler. Qaydalar <S1>, <G1>, <G2> va <G4>

bu eskalasiya talab oluna bilen yegana qaydalardir.

d. Tadbirin Terafdaslari Bas Hakimin gararini lagv eds bilmazler .

e. Her Kvalifikasiya matgi ve Eliminasiya matci sertifikath Bas Hakim terafindan izlenmalidir .
Bas Hakimlar eyni vaxtda yalniz bir Matga baxa bilar ; ©gar ayri-ayri meydancalarda bir nege Mat¢ eyni vaxtda

kegirilirsa, har bir sahanin 6z Bas Hakimi olmalidir .

<T2> Bas Hakimlar ixtisasl olmalidir. V5RC Bas Hakimlari asagidaki keyfiyyatlere malik olmaldirlar:

a. ©n azi 20 yasinda olun.

b. Tadbir Partnyoru tarafinden tasdiq olun .

c. Cari moévsum Uglin REC Foundation Certified VSRC Bag Hakimi olun. Bu KB magalasine baxin tiglin

daha atrafli.
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Qeyd: Scorekeeper Hakimlar an azi 15 yasinda olmalidir ve Tadbir Tarafdas tarafinden tesdiglenmalidir.

<T3> Siirlicii Komandasina Bas Hakimin gerarindan derhal sikayat etmek icazasi verilir. Siiriicii Komandasinin Uzvleri xal ve ya gerarla
mubahise etmak istayirlorse , Bas Hakim galana gadar Alyans Stansiyasinda qalmalidirlar. Magdan onlarla danigir. Bas Hakim Surticu
Komandasi Uzvleri ile gériismayi sega biler

basga yerds ve/ve ya daha gec vaxtda bas hakimin gerara kdmak etmak Uglin materiallara va ya resurslara istinad etmays vaxti olsun. Bas

hakim 6z gararinin yekun oldugunu elan etdikden sonra masals basa catir ve daha sikayat verile bilmaz (bax: Qayda <T1>).

a. Bas Hakimlar xal tayin edarkan heg bir foto ve ya video Mat¢ geydlarini nazardan kegira bilmazlar

va ya hokm.

b. Bas Hakimler Komandalara gayda, Diskvalifikasiya, Pozuntu, xabardarliq va ya digar cezani izah etmays icazs verilan yegana
saxslardir . Komandalar heg vaxt gerarin aydinlasdiriimasi ile bagh diger saha personali, o cimladan Hesab Hakimlari ila

maslahatlasmamalidir .

Unsiyyat va miinagigslerin halli bacariglari Tslebalerin tacriibs ve dyrenmaleri iigiin miihiim hayat bacarigidir . VEX V5 Robototexnika Yariglarinda biz
Talabalardan miivafiq emr zancirindan istifade edarak diizgiin miinagisalarin halli izre masq etmalarini gézlayirik. Bu qaydanin pozulmasi <G1> va/ve ya Davranis

Kodeksinin pozulmasi hesab edila biler.
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<T4> Tadbir Terafdasinin tadbir zamani butln geyri-oyun gararlari ile bagl son salahiyysti var. Oyun Talimatinin magsadi V5RC High
Stakes-i ugurla oynamagq ugun bir sira gqaydalar taqdim etmakdir; bu, VEX V5 Robotics Competition tadbirinin kegirilmasi tG¢ln talimatlarin
tam macmussi kimi nazards tutulmamisdir. Asagidaki nimunsalar kimi, lakin bunlarla mahdudlasmayan gaydalar Tadbir Terafdasinin

ixtiyarindadir ve Oyun Telimati ile eyni hérmatle davraniimalidir.

» Makan girisi

» Cuxur bosluglar

» Saglamliq ve tahlikasizlik

» Komandanin geydiyyati ve/va ya yarisma hiiququ

» Komanda yaris meydangalarindan kenarda davranis

<T5> Komandanin Robotu ve/va ya Siiriicli Komandasinin Uzvii har Matgda istirak etmalidir. Robot ve ya Taleba
Komandanin tzvi, Robot islek olmasa bels , Komandanin tayin etdiyi Matg lGglin sahays hesabat vermalidir . Taleba Surtclsu

Komandasinin Uzvlsrinden heg biri Sahaye hesabat vermass , Komanda “gésteriimamis” hesab edilacak va sifir (0) WP , AWP, AP va SP

alacag.

<T6> Meydandaki robotlar oynamaga hazir olmalidir. Komanda 6z Robotunu Sahsaya gatirirse , o, oynamaga hazir olmalidir
(masalan, batareyalar doldurulmus, baslangic 6lgusii mahdudiyysti daxilinds 6lgullr, yalniz dizgiun Alyans rengli némra nisanlari

gosterilir va s.).

a. VEX pnevmatik vasitelarindan istifade eden komandalar Robotu yerlasdirmazdan avval sistemlarini doldurmalidirlar sahads .

b. Robotlar derhal Sahaya yerlagdiriimalidir . Bunu tekrar etmamak pozuntu ile naticalana bilar
<G1>. “Tacili” termininin daqiq tarifi bas hakimin ve Tadbirin Terafdasinin ixtiyarindadir , o, hadisa cadvalini, avvalki xabardarliglar

va ya gecikmalari va s. nazars alacaqg.

c. Robot Matgin planlasdirilan baglamasini gecikdirirsa , 0 , Sahadan ¢ixarila bilar .
Bas Hakimin ve Tadbir Tersfdasinin ixtiyarina . Disk Komandasinin Uzvii Sahads gala biler belslikls,

Komanda “no-show” (<T5> Uiglin) giymatlandirilmamasi tgln.

<T7> Matg tekrarina icaza verilir, lakin nadirdir. Matgin tekrari (yani, matcin avvalindan yeniden oynanilmasi) hem Tadbirin Terafdasi , ham da

Bas Hakim tarafinden razilasdiriimalidir ve yalniz an ekstremal saraitds verilacek. Matgin tekrarini tamin eds bilacak bazi nimuna vaziyyastlar

asagidakilardir:
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a. Uydunlasma “Saha xatasI” masalalerina tasir edir.
i. Dizglin mévgelerds baglamayan obyektlerin giymatlendiriimasi .
ii. Bant xatlerinin galdiriimasi.

iii. Saha elementlari ayrilir va ya normal dézimliliklarden kanara gixir ( Robot garsiligli
alaga).

iv. Avtonom Dévr va ya Siiriiciiniin idare Olundugu Dévr erkan bitir.

v. Robotlari ayiran ve ya sonduren saha nazarsti . Qeyd edsk ki, bu bazan a ile garisdirilir
Muharriklari haddan artiq qizmis va ya nazaratginin reqabat portundaki sancaglar ayilmis va fasilslarle gixislara sabab olan robot .

Umumiyystle, her hansi bir hagigi sahe nasazligi eyni anda bir Robot deyil, her iki Alyansa tesir edacek.

b. Mat¢ Oyun gaydalarina tasir edir.
i. Bag Hakim Qayda pozuntusunu sahv sarh etdiyine gére Robotu séndurdr .

ii. Bas Hakim Oyunun Siriiciiniin Idare etdiyi Periyodu teyin etmaden baslayir

Muxtar Dévriin yekunu qgalibi .

iii. Hesab misayyan edilmamisdan avval Sahas sifirlanir .

<T8> Diskvalifikasiyalar. Komanda Kvalifikasiya matcinda Diskvalifikasiya aldiqda, onlar Matg t¢un sifir (0) xal , hamginin sifir (0) Qalib Xallart,

Avtonom Qalibiyyat Xallari, Avtonom Xallar ve Cadvalin Giiclu xallar alirlar.

a. Diskvalifikasiyani alan Komanda galib Alyansdadirsa , o zaman ragib Alyansin da Diskvalifikasiya olunmamis Komandalari Mat¢ tglin

galibiyyat va iki (2) WP alacaglar .

i. Komandanin Diskvalifikasiya olunmamis Alyans Terafdags tesirlenmir, yani onlar Matg Ggtin galibiyyast v iki (2) WP alacaglar .

b. ©ger Mat¢ heg-hegs idiss, 0 zaman ragib Alyansin har bir komandasi ( gebul etmayan Alyans)
Diskvalifikasiya ) Matg G¢iin galaba ve iki (2) WP alacaq . Her iki Alyansin Komandasi varsa

Diskvalifikasiya aldiqda , Diskvalifikasiya edilmamis butiin Komandalar Matg ligiin barabarlik ve bir (1) WP alacaglar .

c. Diskvalifikasiya alan komandalara avtonom galibiyyat xallari verilmir ve verilmir

avtomatik olarag raqgib Alyansa verilir .

Komanda Eliminasiya matcinda diskvalifikasiya edildikda , bitiin Alyans diskvalifikasiya olunur ; Onlar Matg t¢tiin maglub olurlar va ragib Alyansa
galib galir. ©gar har iki Alyans Eliminasiya matginda Diskvalifikasiya alirsa , har iki Alyans maglub olur ve galibi misyyan etmak lglin basga bir

Matg kegiracok .

Qeyd: ©gar Komanda Robot Bacariglari Matginda Diskvalifikasiya olunarsa, hamin Matg tgun sifir (0) xal geyd olunacaq.
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<T9> Her Eliminasiya Alyansi bir Taym Out alir. Her Eliminasiya Alyansi bir Taym Out alir. Har bir Alyans Eliminasiya Méterizesi zamani bir

VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

(1) Taym Aut telab eds bilar . Taym Aut Alyansin névbati Qargidan galen Magi zamani teqdim olunacaq . Alyanslar , Bas Hakim ve Tadbir
Terafdasinin icazasiile , Eliminasiya Matglari arasinda 6z Taym Autunu taleb etmalidir ; onlar matg zamani , diger Alyansin Magi Ggiin ve ya

kanarlasdirildigdan sonra 6z Taym Autundan istifade eds bilmazlar .

<T10> Kicik saha fergina hazir olun. Saha Elementinin tolerantliglari ve Qiymatlendirma Obyektleri misyyan edilmis yerlardan/ dlgilerdan fargli
ola biler; Komandalar 6z Robotlarini buna uygun dizayn etmaya tasviq olunurlar . Daha konkret nominal dlgiler ve déziumlilikler Gglin Slave A-
ni yoxladiginizdan amin olun.

a. Sahsa Elementinin tolerantliglari nominaldan +1,0” gadar dayiga biler.

b. Matgin svvalinde Uziikler ve Mobil Magsadin yerlasdirimasi nominaldan +1"-e gadar dayiss biler.
(25,4 mm).

c. Nardivanlarin hiindurlikleri nominaldan +1” (25,4 mm) gadar ¢ox ola bilar.

d. Uziiklerin nominal gekisi 0,25 funtdur ve +/- ,075 funt (113,4 q +/- 34 q) ile dayise biler.

e. Mobil Magsadlarin nominal gakisi 2 funtdur ve +/- .075 funt (907 q +/- 34 q) ils dayisa bilar.

f. Divar Baqinin Hindirliyld ve Mobil Magsad Hiindurliyl nominaldan £1” (25,4 mm) qadar dayisa biler.

g. Mobil Magsadlarin Rotasiyasi misyyan edilmayib

<T11> Sahsler Tadbir Terafdasinin mulahizasine asasan temir edils biler. Tadbirds bultiin misabiga sahalari ©lave A val/va ya diger muvafiq
Bolmalardaki spesifikasiyalara uygun qurulmalidir. Kigik estetik fardilesdirmalera va ya tamirlara, oyuna tesir etmamak sarti ile icaza verilir (bax:

<T4>).
icaze verilon deyisikliklerin niimunaleri bunlarla mshdudlagmir:
* Field Element montaj aparatina yiv kilidlsyicinin tatbigi

» Sahays taleb olunan xatleri slave etmak lglin VEX olmayan ag elektrik lentinden istifads edin

* Zadalenmis Divar payini avaz etmak Uglin standart 1/2” Cadval 40 PVC borudan istifads edin

Qadagan edilmis dayisikliklerin nimunalari bunlarla mahdudlagmir:
* Qeyri-rasmi Saha Perimetri divarlari, Saha Perimetrinin daxilinds alave struktur elementlari ve ya geyri-
resmi/replika Saha Elementlari

» Saha Elementinsa alave VEX struktur hissaleri

» VEX Portativ Yarig Saha Perimetrindaki geyri-saffaf saha divarlarinin saffaf ile avez edilmasi panellar

* Nardivanin zadalenmis hissasini avez etmak Ugln fergli dlglids ve ya galinligda PVC borudan istifads , Mobil

Magsad ve ya Divar Stake

Cari mévsumuin oyununa aid olan har hansi xususi temir ve/yaxud modifikasiyalar bu gaydada ve zarurat yarandigda A Slavasinds
sonadlasdirilocakdir.
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<T12> Qirmizi Alyans sonuncu yerlari tutur. Qirmizi Alyans 6z Robotlarini hem Tesnifat Oyunlarinda , hem da Eliminasiya Matglarinda

VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

Sahads sonuncu yerlesdirmak hiqugquna malikdir . Komanda Robotunu Meydana yerlasdirdikdan sonra onun mévqeyi Matgdan avval
yenidan tanzimlena bilmaz . Komanda artiq yerlagdirildikden sonra 6z Robotunun yerini deyismayi segarsa , ragib Alyansa da 6z
Robotlarinin yerini dayisdirmak imkani verilacak .

<T13> Tasnifat matclari Mat¢ cadvaline uygundur. Yarig gini Tasnifat Oyununun Cadvali mévcud olacaq. Matg Cadvali har bir Matg tglin
Alyans tarafdaglarini, Matg cutlerini ve Alyansin ranglarini gosteracek . Cox sahali turnirlar Gg¢lin cadvalde har bir matcin hansi Sahade
kegirilacayi gostarilacek . Matg Cadvali Tadbir Terafdasinin milahizesina asasan dayisdirile bilar . Har hansi bir cox bdlmali tadbir

tedbirdan avval REC Fondu RSM terasfindan tasdiglenmalidir ve bdlmalar ardicil olarag Komanda némrasine gora tayin edilmalidir.

<T14> Har Komandanin an azi alti Tesnifat matgi olacaq.

a. Turnirds olarkan, turnirde har komanda Ugun an azi alti (6) Kvalifikasiya matgi olmalidir.
standart turnir va ya har gempionat tadbiri Gglin sakkiz (8) Kvalifikasiya matgi ti¢iin . Standart turnir Gglin har komanda Ggln

taklif olunan Kvalifikasiya Oyunlarinin migdari sekkiz (8) ve gempionat tadbiri Gigtin on (10) teskil edir.

b. Ligada olduqgda, an azi bir (1) hafte olmagla en azi g (3) liga siralama sessiyasi olmalidir.
seanslar arasinda. Har bir sessiyada komanda basina an azi iki (2) Kvalifikasiya matg¢i olmalidir . Standart liga siralama
sessiyasi Ug¢lin har komanda tgun taklif olunan Kvalifikasiya Matglarinin migdari dérddar (4).
Ligalarin segma marhalalarinin kegirilocayi gempionat sessiyasi olacaqg. Tadbir Terafdaslari 6z cempionat sessiyasinin

bir hissasi kimi Kvalifikasiya Matglarini se¢a bilarlar .

<T15> Kvalifikasiya Matglari Alyans Secimi tizre Komandanin reytingina téhfa verir.

a. Turnirds har bir Komanda eyni sayda Kvalifikasiya Matglarina asasen siralanacaq .

b. Ligada olarkan, har bir Komanda oynanilan Oyunlarin sayina gors siralanacaq . Mévcud tmumi Oyunlarin an azi 60%-de
istirak edan komandalar mévcud dmumi Oyunlarin 60%-dan azinda istirak eden Komandalardan yuxarida siralanacagqlar ;
masalan, liga har komandaya 4 Tasnifat matgi ile 3 siralama seansi toklif edarsea , 8 va ya daha ¢ox Matgda istirak edan
Komandalar 7 ve ya daha az Matgda istirak eden Komandalardan daha yiksak yer tutacaqlar . Komandanin planlasdirildigi
Matgda istirak etmamak hale da bu hesablamalar Gg¢ln istirak demakdir.

c¢. Bazi hallarda, Komandadan alave Kvalifikasiya matgi oynamaq talab olunacaq . ©lave Matg Mat¢ Cadvalinds ulduz isarasi ila
muayyan edilacak ; Hemin Kvalifikasiya Magi Ggin WP-lar, AP-lar ve SP-lar Komandanin reytingina
tasir etmayacak va ligalar tgun istirak faizina tasir etmayacak.

i. Komandalara xatirladilir ki, <G1> hamise qlivvedadir vo Komandalardan sanki slave Tasnifat Oyunu

hesablanmig kimi davranacaglar .

ii. Ligalarda Komandalar ferqli sayda Kvalifikasiya matglarina sahib ola biler. Reytingler Qalaba Faizine gére muayyan
edilir , bu, galibiyyetlarin sayinin Kvalifikasiya Matglarinin sayina bélinmasidir.
ki, komandalar oynadilar.
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<T16> Taesnifat matci taybreyklari. Tasnifat matglari boyunca komandalarin siralamasi asagidaki kimi misyyan edilir :

a. Orta Qalaba Xallari (WP / Oynanan Oyunlarin Say! )

b. Orta Avtonom Xallar (AP / Oynanan Oyunlarin Say1 )

c. Cadval Xallarinin Orta Gucu (SP / Oynanan Oyunlarin Sayi )
d. ©n yuksak Matg xali

e. Ikinci an yiiksak Matc xali

f. Tosadufi elektron tiraj

<T17> Talaba nimayandasini Alliance Selection-a gondarin. Her Komanda bir (1) Talaba géndarmalidir

Alyans Secimindas istirak etmak Gguin oyun sahasinin (ve ya digar tayin olunmus arazinin) nimaysndasi . ©8gar Komanda Nimaysandasi Alyansin

Secimi Uglin hesabat vermazsa , onun Komandasi Alyansin Segimi prosesindas istirak etmak hiiququna malik olmayacagq .

<T18> Har Komanda yalniz bir Alyansa qosulmagq tcun bir defe davat oluna biler. 8ger Komanda nimayandasi Alyans Segimi zamani Alyans
Kapitaninin davatini radd edarsa , hamin Komanda artiq basqa Alyans Kapitani terafindan secilmak hiququna malik deyil . Bununla bels,

onlar hale da Alyans Kapitani kimi Eliminasiya Matglarinda oynamaq hiiququna malikdirlar .

Misal Ggun:

 Alyansin Kapitani 1 ABC Komandasini 6z Alyansina qosulmaga davat edir .

» ABC komandasi davati radd edir.

» Heg bir basqga Alyans Kapitanlari ABC Komandasini 6z Alyansina qosulmaga davat eds bilmez .

» Bununla bels, ABC Komandasi bundan sonra kifayat gadar yiksak yer tutsa , yena de 6z Alyansini yarada bilsr Alyansin

Kapitani olmagq u¢in Kvalifikasiya Matglari .

Qeyd: Alyanslarin iki Komandasi olmalidir va lttifaq Segimi zamani heg bir “diizalis” yoxdur. ger kifayst qeder Komandalar 6z

davatlerini redd edarss, Ittifaglarin tam sayi doldurula bilmazss, tedbir azaldilmis Alyans sayi ile davam edacak.
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<T19> Eliminasiya matclari Eliminasiya moétarizesine uygundur. On alti (16) Alyans métarizaesi Sakil T19-1-de gdstarildiyi kimi oynayir:

Round of 16 Quarterfinals  Semifinals Finals Semifinals  Quarterfinals Round of 16
| | N ’ I

Winner of Winner of
R16-1 R16-5

Alliance 16 Alliance 15

Winner of }»
QF-1

ﬂ‘ Winner of
QF-3

Tournament
Champion

Alliance 8 Alliance 7

‘I Winner of Winner of ]
R16-2 R16-6
Alliance 10

Alliance 9

Winner of | L
SF-1

Alliance 4
Winner of | |
- R16-3 R16-7 -
Alliance 13 Alliance 14
Winner of V x Winner of
QF-2 QF-4
Wi . ROBOTICS - - Alliance 6
inner o inner o ]
“ R16-4 COMPETITION R16-8

Alliance 12

Sakil T19-1: 16-Alyans méterizasi

Oger tadbir on altidan (16) az ittifagla kegirilirsa, 0 zaman onlar yuxarida gostarilen moéterizadan istifade edacakler va
muvafiq Alyans olmadiqgda Bayes verilir. Masalen, on iki (12) ile turnirde Alyanslar, Alyanslar 1, 2, 3 ve 4 avtomatik

olaraq 1/4 finala yuksalacak.

Belalikla, sakkiz (8) Alyans métarizasi Sakil T19-2-da gostarildiyi kimi isleyacak:

Quarterfinals  Semifinals Finals Semifinals  Quarterfinals
| | | | | | l

Alliance 2
Winner of _{ Winner of
QF-1 Tournament aF-3

Alliance 1

Alliance 8 Champion Alliance 7
‘{ Winner of Winner of
SF-1 SF-2
Alliance 4 E Alliance 3
Winner of Winner of
F-2 % ¥ =) Té E
Alliance 5 ' Alliance 6
COMPETITION

Sakil T19-2: 8-Alyans moterizesi
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otrafli melumat lGglin $akil T20-1-daki axin cadvaline baxin.

o v v v RS S
SRS AN I IR0

<T20> Eliminasiya Matclari “1-in an yaxsisi” ve “3-Un an yaxsisi’nin qarisigidir. “1-in an yaxsisi” o demakdir ki, har Matgda qgalib

galen Alyans Eliminasiya Qrupunun ndvbati raunduna yiksalir . “Best of 3" o demakdir ki, iki galaba gazanan ilk Alyans iralileyacak.

Does the Tournament directly
qualify teams to the VEX
Robotics World Championship?

Yes No
Is the Tournament Single- Is the Tournament Single-
Division, or Multi Division? Division, or Multi Division?
Single Single
Division Division
a 1 r j VR P )
Elimination Matches All Division All Elimination i .All l?nvnsmn
are “Best of 1" from Elimination Matches Matches are “Best of | | Elimination Matches
the Round of 16 up are "Best of 1" from 1", including the are Best of 1. The
through the the Round of 16" up Einals Match. Alliance that wins the
Semifinals Matches. | through the Division Finals will be
h Semifinals Matches. declared "Division
* g J Champions.”
J
\ v v
The Finals Matches s “
are played as "Best of Division Finals T S Ry
= : he Division
s J M?tches are “Best of Champions then play
3" to determine the
*Division Chamoions. each other in a “Best
4 e J of 3" Finals round. The
* first Alliance to reach
two wins will be
The Division | declared “Tournament
Champions then play Champions. N
each other in a “Best
of 3" Finals round. The
first Alliance to reach
two wins will be
declared “Tournament
Champions.”
J

Sakil T20-1: Eliminasiya Matglarinin nece oynanacaginin miayyan edilmasi prosesi.
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<T21> Kicik turnirlerde daha az Alyans ola bilar. Miayyan bir hadise tgtin Alyanslarin say1 asagidaki kimi misyyan edilir:

324 16
24.31 12
16-23. [o}

Komandalarin sayi 2-ya
botamrgatantarazat

<T22> Tadbirdaki sahalar bir-birine uygun olmalidir. Tadbir Tarafdasinin yarisma sahalarinds edils bilen bir gox icaza verilon estetik va/ve
ya logistik dayisiklikler var.

mulahiza. ©ger tadbirde goxsayll Bas-basa regabat Sahaleri varsa, onlarin hamisi eyni icaza verilan/tatbiq edils bilen dayisiklikleri 6ziinde

birlegdirmalidir. Masalan, bir sahas ylksakdirss, butlin Bas-basa reqabat Sahaleri eyni hiindurltys qaldiriimalidir.

Bu dayisikliklerin nimunalerine asagidakilar daxil ola biler, lakin bunlarla mehdudlagmir:

* Oyun Meydangasini Désemadan yuxari qaldirmaq (imumi hindirlikler 12"-den 24" -a [30,5-61 sm-a gadardir])
» Saha nazarat sistemlari (bax <T23>)

» Saha monitorlari

» Saha Perimetri bazaklari (masalen, LED isiglar, polikarbonat panellarde sponsor etiketlari)

» Saha Perimetri névi (bax <T24>)

* VEX GPS Saha Kodu Zolaglarindan istifade etmakla

Qeyd: ©ger tadbirds Bacariglar Cagirisi Matglari tglin xiisusi sahaler varsa, onlar tiglin Basdan-basa Sahalarls eyni ardicll
dayisikliklere malik olmagq talebi yoxdur. Strafli malumat t¢liin <RSC8>-a baxin.

<T23> [stifade oluna bilen ii¢ név sahe nezarsti var:

1. Turnir Meneceri terafindan idars olunan ve Nazarastciys qosulan VEXnet Sahs Nazaratgisi ethernet kabeli
vasitasile reqabat portu.

2. Smart vasitesile Nazaratgiya qosulan Turnir Meneceri tarafindan idarse olunan V5 Hadisa Beyni Kabel.

3. Cat-5 vasitesila nazaratginin raqabat portuna gosulan VEXnet Competition Switch.

kabel, yalniz Tecriibe Matclarinda ve ya Robot Bacariglari Maglarinda ve yalniz ekstremal garaitds istifade edile biler .
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9gaer hadisanin goxsayli Sahaleri varsa, o zaman eyni oyun tipli butiin Sahsler <T23> ve <RSC8>-a uydun olaraq eyni idareetma s
sistemindan istifade etmalidir . Masalan, Basdan-basa yarisma sahaslerinds V5 Hadisa Beyinlarinden, Bacariglar Cagiris Sahaslerinda .

isa VEXnet Saha Nazaratgilarindan istifade etmak icazali olardi . Bununla bels, bir e

Basdan-basa Sahanin V5 Hadiss Beyinindan, digerinin Bagdan-basa Sahasinde VEXnet Saha Nazarstgisindan istifade etmasins icaze

verilmazdi .

Qeyd: Rasmi Kvalifikasiya Tadbirleri sahaya nazarat tglin yalniz Turnir Menecerinin resmi, dayisdiriimamis versiyasindan,

REC Kitabxanasinda tapilan tesdiq edilmis avadanliq ve sebaka hallerindan istifade eds bilar.

Qeyd 2: TM Public API gqaydalarina emal edan-slaveler-icaze-verilir—Slavelorise-salindigdan sonra program REC Foundation, S
VEX Robotics ve ya DWAB Technologies tarafinden dasteklenmir; istanilen lazimi nasazligin aradan qaldiriimasi riski

istifadaginin 6z tzarine dusacak.

<T24> istifads oluna bilen iki név Saha Perimetri var:

1. VEX Metal Competition Saha Perimetri (SKU 278-1501)

2. VEX Portativ Yarig Sahasi Perimetri (SKU 276-8242)
Otrafli malumat tglin Blave A-ya baxin.

Tadbirds birden gox Saha varsa , eyni oyun tipli bitlin sahaler eyni Saha Perimetrindan istifada etmalidir.

tip, <T22> va <RSC8> uygun olaraq . Masalan, Basdan-basa reqabat Sahslarinde metal Saha Perimetrlerinden, Bacariglar Cagiris
Sahalerinds ise Portativ Saha Perimetrlarindan istifads etmak icazali olardi . Bununla bels, bir Head-to-Head sahasinin metal Field

Perimetrindan, digar Head-to-Head sahalarinds isa Portativ Saha Perimetrlarindan istifade edilmasina icaza veriimayacakdir.

Qeyd: Skills Challenge sahalarina xas olan atrafli malumat Ggiin <RSC8>-a baxin.

VEX ]

R O B O C
CDMPETITIN.
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Umumi baxis

Bu bdlma VEX V5 Robotics Competition High Stakes iclin Robot Skills Challenge gaydalarini tasvir edir.
Talimatin “Oyun” bélmasindaki butiin qaydalar, bu bélmada basqga hal nazards tutulmayibsa, Robot Bacariglari Misabiqgasi Ggln tatbiq

edilir.

Robot Bacariglari Cagiriginin Tasviri

Bu ¢aginsda, Komandalar miimkin gadar gox xal toplamaq ugtin altmis ikinci (1:00) uzun Matglarda yarisacaglar . Bu Matglar tamamila
surlicu terefindan idara olunan Sirtculik Bacariglari Maglarindan ve mahdud insan garsiligli alagasi ile avtonom olan Avtonom

Kodlasdirma Bacariglari Uygunlugundan ibaratdir . Komandalar iki Matg néviinda onlarin Gmumi xal asasinda siralanacaq .

Robot Skills Challenge oyun sahasinin tartibati Head-to-Head VEX V5 Gg¢tin tartibatdan farglenir
Robototexnika Misabigasi Yiiksak Stakes Matglari, asagidaki dayisikliklarle:

» Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Maglarinda VEX GPS kod zolagi Sahada qurasdiriimalidir
« Biitlin 24 qirmizi Uziik va biitiin 5 Mobil Magsad istifads olunur, lakin bazileri miixtslif yerlerds baglayir

+ 24 mavi Uziiyin hamisi istifade edilmir

Sse MO WO T CoW

ik
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Asagidaki sakil , vurgulanmis Uziiklerle (Qirmizi / Mavi) Robot Bacariglari Magi (giin baslangic konfiqurasiyasinda Sahasnin Ust

gorinusudur .

Robot Bacariglari Cagiris Tariflori

Telimatin “Oyun” bélmasindaki butun terifler basga cur gostariimadiyi teqdirde Robot Bacariglar Misabigssi Ggln tatbiqg edilir.

Siirliciiliik Bacariglar Misabiqesi — Siriiciilik Bacariglari Mag! altmis saniyalik (1:00) Siirliciiniin idars Olundugu Dévrden ibarstdir.
Muxtar Dévr yoxdur . Komandalar Skills Stop Time geyd etmak istesaler, gagiglarini erkan bitirmayi sege bilarler .

Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Uygunlugu — Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Uygunlugu altmis saniyalik (1:00) Avtonom Dd&vrden
ibaratdir. Strticliniin Nazarat Dovrl yoxdur . Komandalar Skills Stop Time geyd etmak istasalar, gagislarini erkan bitirmayi sega bilarlar .
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Robot Bacariglari Uygunlugu — Surtculik Bacariglari Uygunlugu ve ya Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Uygunlugu.

Bacariglarin Dayanma Vaxti — Komanda Oyunu erkan bitirdikde Robot Bacariglari Maginda galan vaxt .

a. Komanda Matgi erkan bitirmazsa , 0, 0-a barabar Bacariglarin Dayanma Vaxtini alir .

b. Qargilasmanin erkan bitdiyi an Robotun “Slil” oldugu an kimi muayyan edilir .

sahaya nazarat sistemi ile. Daha atrafli malumat tgilin “Bacariglarin dayandiriimasi vaxti” bélmasina baxin .

c. V5 Robot Beyni va ya Turnir Meneceri ekrani Sahaya nazarst Ugun istifads olunursa , o zaman Skills Stop

Time, Matg erkan bitdikda (yani 1 saniyslik artimlarla) ekranda gdstarilon vaxtdir .

d. ©gar VEXnet Competition Switch, 1 saniyalik artimlardan daha yuksak daqiglikle 0-a qadar sayan al taymeri ila birlikde Sahaya
nazarat Ugln istifads olunursa , onda taymerda gostarilan vaxt an yaxin saniyaya yuvarlaglasdiriimalidir. Masalan, Robot

Deaktivdirse ve taymer 25,2 saniys gosterirse, Skills Stop Time 26 kimi geyd edilmalidir.

Robot Bacariglari Cagiris Qaydalari

<RSC1> Telimatin “Oyun” bélmasindaki bitiin gaydalar, bu bélmads basqa cur gostarilmadiyi halda, Robot Bacariglari Miisabigasi

Ggun tetbiq edilir.

Pozulmaya dair Qeyd: Robot Bacariglari Misabigasinda, Match Tasirinin standart terifi tatbiq edilmir, ¢linki galib ve uduzan
yoxdur. Bu meyarlar kontekstindes bir gayda pozuntusunun Boylk Pozulma va ya Kigik Pozulma kimi tasniflesdiriimasinin lazim
olub-olmamasi giymatlendirilerkan, “tasir edan xal” ifadasi “Matga tesir eden” ifadassi ile avaz edils bilar. Matgin sonunda hamin

Komandanin xalinin xalis artmasi ile naticalenan pozuntu “tasir edan hesab” sayilir.

<RSC2> Komandalar Robot Bacariglari Maglarini ilk galen, ilk xidmat asasinda ve ya Tadbir Terafdaginin miayyan etdiyi svvalcadan
planlasdirilan Usulla oynaya biler . Har bir komanda U¢a gadar (3) oynamagq imkani alde edacak. Sirlculik Bacariglari Uygunlugu ve

¢ (3) Avtonom Kodlagdirma Bacariglart Uygunlugu.

Komandalar Robot Bacariglar Matglarini basa gatdirmag tglin en yaxsi vaxtin na vaxt oldugunu misyyan etmak Ugin tadbirin glindaliyini
va Oyun Cadvalini nazardan kegirmalidir. Robot Bacariglari Cagiris sahasi Komandadan avval baglanarsa
alti (6) Robot Bacariglari Matclarinin hamisini tamamlamisdir , lakin misyyan edilir ki, adekvat vaxt verilib, o0 zaman Komanda avtomatik olaraq

hamin istifade olunmamis Matglar itirecak .

<RSC3> Robotlar Robot Bacariglari Magina qirmizi Alyans Ggiin ganuni baslangic mévgeyinds baslamalidir .

a. Biitiin Siriicli Komandasi Uzvleri Matg miiddstinds qirmizi Alyans Stansiyasinda galmalidirlar .

b. Robotlar <SG1> gaydasinda sadalanan butiin meyarlara cavab vermalidir.
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c. Komandalar <SG5> gaydasinda tasvir olundugu kimi bir (1) qirmizi Alyansin avvalcadan yliklenmasindan istifads eda bilar.

d. Iki (2) mavi Alliance avvalcaden yiiklama Uziikleri Robot Bacariglari Maglarinda istifade edilmir .

<RSC4> Mavi Uziikler yalniz Stakes (izre ©n Yaxsi Uziikler kimi giymetlendirile biler . Her Mavi Uziik yalniz agagidaki hallarda xal deyerine malikdir:
a. Matgdaki bitiin qirmizi Uziikler Stakes (izre giymatlendirilib ve xal deyarlerine malikdir .
b. &n azi bir qirmizi {iziik hemin payin iizerindski mavi Uziiyiin altinda xallanir .
¢. Hemin dirakdas yalniz bir mavi tiziik var .
d. Hamin stavkada mavi tGzlyUn Ustinda heg bir qirmizi Gizik hesablanmir .

e. Qirmizi Uziikler de Stakes (izre ©n Yaxgi Uziikler kimi giymatlendirile biler , lakin <RSC5> qaydasi tatbiq edilir.

<RSC5> Eyni stavkada mavi Uziikden yuxan xallanan her hansi qirmizi Uziiyiin xal deysri olmayacag.

<RSC6> 8ger her hansi Uziik Maraq iizre Qiymatlendirilibss , lakin <RSC4> ve ya <RSC5> gaydasina ssaslanan xal deyari yoxdursa, o

Migdardaki heg bir Uziik Top Ring kimi xal gazanmayacag .

<RSC7> Kiinc Dayisdiricilari yoxdur .

a. Robot Bacariglari Maglarinda Musbat Kiincler ve Manfi Kiincler yoxdur .

b. Kiincdas yerlagdirilan har Mobil Magsad 5 xal gazanacaq. Qayda <SC5> va onun geydi hals da quivvadadir va har Kiincde

yalniz bir Mobil Magsad yerlosdirils bilor .

<RSCB8> Skills Challenge Fields-in Bas-to-Head Sahalari ils eyni ardicil dayisikliklore malik olmasi talebi yoxdur . Masalen, butiin Skills Challenge
Fields-In Bas-to-Head Sahaleri ile eyni hiindirliiys ylksaldilmasi talebi yoxdur . Bununla bels, bir tadbirda bitiin Skills Challenge Sahaleri <T23> ve

<T24> gaydalarinda tesvir olundugu kimi eyni név saha nazarastinden ve Saha Perimetrindan istifads etmalidir.

Butlin Bacariglar Cagiris Sahalarinin bir-birine uygun olmasi siddatls tévsiys olunur/istinlik verilir , lakin ekstremal seraitde bu bele olmaya bilar.

Skills Challenge gagislar (iglin (masalen, nahar zamani) uygun gelmayen Head-to-Head Fields istifade etmak lg¢lin agagidaki addimlar atiimalidir:

» Komandalara malumat verilmalidir ki, Bas-basa Sahalerin Bacariglar Cagiris Sahslerindan bazi fergleri ola biler (masalen, onlarin GPS

zolaglari olmaya bilar).
» Komandalara istifade etmak istadikleri Sahanin hansi néviini segmak imkani verilmalidir , yeni onlardan har hansi Bacariglar Cagirisi yarisi
iclin Bas-to-Head Sahasinden istifade etmak taleb oluna bilmaz.
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Robot Bacariglari Cagiris Hesabi

icildi 1 xal*
Har bir Ust Uzuk bir. paya 3 xal*
Qalxma - Seviyye 1 3 xal
Qalxma - Saviyye 2 6 xal
Qalxma - Seviyys 3 12 xal
|__Mobil Megsad Kincde Yerlosdirilib 5 xal

*Qeyd: Mavi Uziikler yalniz biitiin qirmizi Uziikler Stakesds Qalindiqda xallar iigiin sayilir ve mavi Uziikler yalniz qirmizi Uziiklerin Gstiinds Toplanan &n

Yaxgi Uziikler kimi istifads oluna bilsr. 8lave mslumat tiglin <RSC4>, <RSC5> va <RSC6> qaydalarina baxin.

Bacariglar vaxti dayandirir

Komanda Robot Bacariglari Matgini erkan bitirmak istase , Bacariglarin Dayanma Vaxtini geyd etmayi sega bilar . Bu Robot Skills
Challenge reytinglari tgln taybreaker kimi istifads olunur. Bacariglarin Dayanma Vaxti Komandaya tasir etmir verilmis Robot
Bacariglari Magi tgln xal.

» Bacariglarin Dayanma Vaxtina cahd etmak niyyatinds olan komandalar sifahi sakilds tasdiglayarak “qeyd edilmalidir”.
Robot Bacariglari Magindan avval Scorekeeper Hakim . Matgin baglamazdan avval heg bir bildiris verilmazse ,

Komanda hamin Mat¢ t¢tin Bacariglarin Dayanma Vaxtini geyd etmak sec¢imindan mahrum olur .

Bu sdhbete Scorekeeper Referiye hansi Komandanin idare Edilmesi barede melumat daxil ediimalidir

Uzv dayanma igaresi veracek. Matg yalniz hemin Matg tigiin Suriicli Komandasinin Uzvii terefindsn vaxtindan avval bitirile biler .

Komanda ardicil olaraq bir nege Robot Bacariglar Yarisini kegirss, onlar Skills Stopunu yenidan tesdiglemalidirlar.
Har Matgdan avval Hakim Hakimi ile vaxt segimi .

Bacariglarin dayandiriimasi vaxti ile bagl har hansi suallara Matgdan darhal sonra baxiimali ve hall
edilmalidir . <T1> ve <T3> Robot Bacariglari Maglarina tatbiq edilir.

Tadbir V5 Robot Beyinindan ve ya Robot Bacariglari Cagiris Sahasi tictin TM Mobile programindan istifade edirss Nazarat
zamani Suruci Komandasinin Uzvl 6z Robot Bacariglari Matclarini baslatmagi ve dayandirmagi sega bilar.

Bu V5 Robot Beyni ve ya TM Mobile tatbiqi ile islayan digar cihaz Robot Bacariglari Maglarini baslamagq (yani, Robotu
"aktiv etmak"), Robot Bacariglari Magini bitirmak (yani, Robotu "Séndirmak" ) ve géstarmak Ugln istifads edilacak.

resmi Skills Stop Time geyd olunacag.

Bu V5 Robot Brain rasmi sahays nazarat istifadagi programini iglatmalidir.

Robot Bacariglari Cagiris Sahssi Giclin V5 Robot Beyinin istifadasi ile bagh atrafli malumat Gg¢lin
nazarat ve resmi sahaya nazarat istifadaci programini yiklemak tgun bu VEX Knowledge Base-magalssinedaxilolun—

Saha nazarati Gglin TM Mobile-in istifadasi ile bagli alave malumat G¢lin Turnir Meneceri sanadlarina baxin.
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* Robot Bacariglari tiglin V5 Robot Beyni ve ya TM Mobil Programi olmayan tedbirlerds

Cagins Sahssine nazaret, Siriici Komandasinin Uzvleri ve sahs isgileri Matcdan svval Matgin erkan bitmasi (iciin istifade olunacagq signalla
razilagsmalidirlar .
Skills Stop Time terifinda qeyd edildiyi kimi , Matgin erkan bitdiyi an saha idareetma sistemi tarafinden Robotun “SIil” oldugu an kimi
muayyan edilir .
Razilagdiriimis signal hem sifahi, hem ds vizual olmalidir, mesalen, Siiriicii Komandasinin Uzvleri gollarini
“X” isarasinde g¢arpazlagdirmaq ve ya V5 Nazaratgi(lar)ini yera qoymagq.
Signal Alyans Stansiyasinda dayanan Siiriicii Komandasi Uzvii terafinden veriimalidir .

Drive Komandasinin Uzvlerine hamginin , “3-2-1-stop”u saymagla éz Bacariglarinin Dayanma Vaxtina yaxinlasdiglarini sifahi

bildirmaleri tévsiya olunur .

Muayyan bir tedbirda Skills Stop Times geyd etmak ligiin hansi metoddan istifade edilacayi Tadbir Terafdasinin ixtiyarindadir . Segilmis metod
tadbirdan avval (masalan, tadbir gériist zamani) bildirilmali ve biitin Komandalara barabar sakilds teqdim edilmalidir .

BOgar hadiss al ile vaxt hesablama metodundan istifade etmak niyystindadirsa, Komanda yalniz 6z Robot Bacariglari Match zamani istifade
Uglin 6z V5 Robot Beynini gatirmaya bilar .

Bgar tadbir V5 Robot Beyindan istifade etmak niyyatindadirss, bitiin Komandalar miisyyen Sahads biitiin Robot Bacariglari Matglari Giglin
eyni V5 Robot Beyindan istifads etmalidir .

Ogar hadisa Robot Bacariglari Uygunlugu gun bir nega sahadan istifade edirss, <RSC8> qaydasinda tesvir olundugu kimi eyni Gsul bitin

Sahalerdas istifade edilmalidir . Coxlu V5 Robot Beyinlari ehtiyac olduqda istifads edils biler (masalen, “Saha 1 Beyin” va “Saha 2 Beyin”).

V5 Nazaratgisindan alds edilen standart “Drive” programi yalniz tacriibs tiglin nezardas tutulub ve rasmi Robot

Bacariglari Match Ugiin istifade edils bilmaz .

Komanda Bacariglarin Dayanma Vaxtindan istifads etmayi / qeyd etmayi segarse , <SC1> qaydasinda tasvir olunan 5 saniyslik glizast
muddati tatbiq edilmir.

Tadbirlerde Robot Bacariglari Cagiris Siralamasi

Har Robot Bacariglari Magi tigin Komandalar Robot Bacariglari Masgalasinin Qiymatlandiriimasi bélmasinda tasvir olundugu kimi bir xal ve Bacariglarin
Dayanma Vaxti bolmasindas tesvir olundugu kimi istege bagli Bacariglarin Dayanma vaxti ile miikafatlandirilir . Komandalar

asagidaki taybreykerlara asasen siralanacaq:

1. ©n ylksak Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Uygunlugu xalinin va an yiksak Surtcllik Bacariglari Uygunlugu xalinin cemi .

2. ©n ylksak Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Uygunlugu bali.

3. [kinci en yiiksak Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Uygunlugu bali.

4. ikinci on yiiksak Siirliciliik Bacariglari Uygunlugu bali.

5. Komandanin an yiiksak Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Uygunlugundan Bacariglarin Dayanma Vaxtlarinin an yiuksak mablagi ve an yiksak

Sdrlculik Bacariglart Uygunlugu (yeni, 1-ci banddaki Matclar ).

6. ©n Yiksok Bacariglar Komandanin an yiiksek Avtonom Kodlagdirma Bacariglari Magindan ( yeni, Matgdan ) Dayanma Vaxti

2-ci bendda).

7. Uglincii en yiiksak Avtonom Kodlagdirma Bacariglari Uygunlugu bali.
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8. Uglincii an yiiksak Siiriiciiliik Bacariglari Uygunlugu bali.

9. Bger bitun yuxaridaki meyarlardan sonra barabarliyi pozmag miimkiin deyilsa, o zaman hansi Komandanin “en yaxs!1” Avtonom Kodlasdirma .

Bacariglari Uygunluguna malik oldugunu misyyan etmak l¢lin asagidaki siralanmis meyarlardan istifads olunacaq :
a. Qazanilan Uziiklerin sayi

b. Qazilmis Mobil Qollarin Sayi ®

c. Saviyyaya qgalxin

Bgar barabarlik hale de pozulmayibsa, 9-cu addimdaki eyni proses har bir Komandanin an yaxsi Surtcilik Bacariglari Magina .
tetbiq olunacagq. .

9gar bearabarlik hale de pozulmayibsa, hadisaler Komandalara daha bir halledici Surtculik Bacariglari Maginin

kegiriimasina , yuxaridaki standart meyarlara uygun olaraq siralanmasina icaze vers biler va ya haer iki Komandani Robot
Bacariglari Miisabiqasi Qalibi elan eda bilar.

Robot Bacariglari Qlobal Reytingda Cagiris

Komandalar robotevents.com-a naticalari yiklayan Turnirlar ve Ligalardaki Robot Bacariglari xallarina asasan, asagidaki

taybrekerlera asasan global olaraq siralanacaq:

1. ©n yiksak Robot Bacariglari bali (birlasdirilmis Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Uygunlugu ve Siricilik Bacariglari Uygunlugu Tek s

hadisadan xal ).

2. 9n yuksak Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Uygunlugu bali (har hansi bir hadisedan).

3. 1-ci band Gglin istifads edilan Robot Bacariglari Maglarindan Skills Stop Times an ylksak mablagi .

4. 2-ci band ugun istifade edilon Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Uygunlugundan ©n Yiksak Bacariglarin Dayanma Vaxti .
5. ©n ylksak Sirlculik Bacariglart Uygunlugu bali (har hansi bir hadisadan).

6. 5-ci band uglin istifada olunan Sdiricllik Bacariglar Uygunlugundan an ylksak Bacariglarin Dayanma vaxti .

7.9n Yiksak Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Uygunlugu xalinin an erkan darci.

a. Hesabi ilk yerlagdiran Komanda eyni xali daha sonra yazan diger Komandalari gabaglayir vaxt,

galan har sey barabardir.

8. ©n Yiksak Siricllik Bacariglari Uygunlugu xalinin an erkan darci.

a. Hesabi ilk yerlagdiran Komanda eyni xali daha sonra yazan diger Komandalari gabaglayir
vaxt, galan har sey barabardir.

Liga hadisalari

Komandalarin bir nega giin/sessiyalar Gizre Robot Bacariglari Musabigasi xallarini taqdim edas bilacayi liga tedbirlarinda , reytinglar tgin :
istifade edilen Robot Bacariglari xallari (birlasdirilmis an yiksak Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Uygunlugu ve Sirlculik Bacariglar .

Uygunlugu xallart) eyni sessiya daxilindeki Matglardan hesablanacagq .

Masalan, iki liga tedbiri seansinda hipotetik Komanda Uiclin asagdidaki xallari nazardan kegirin:

Muxtar Siirticiiliik Bacariglari Robot Bacariglari
Sassivia i 100 100 200
e * @
Qassi\]lg 2 150 40 100

VEx Vi

R O B O c
COMPETITIN.

Bu Komandanin bu hadise tg¢in Robot Bacariglari xali 200 olacaq va onlarin 1-ci Sessiyadaki xallari yuxaridaki iki

bdlmada sadalanan Tadbir ve Qlobal taybreykerlar Ggtn istifade olunacag.
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7 5omo 6 - VEX U

Giris

Bir ¢ox kollec va universitetlar artiq 6z akademik darslarinde VEX V5 sisteminden istifade etsalar ds, bir goxlar standart “VEX metal”
kitabxanasindan kenarda genis istehsal imkanlarina malikdir. Emal ve 3D ¢ap kimi istehsal Gsullari kollec mihandislik programlarinda
hamisakindan daha ¢ox yayilmisdir va biz diinyanin har yerinden VEX U Komandalarinin bu daha tekmil gaydalar altinda na yarada

bildiyini gérmak tgun sabirsizlanirik .

Kegan illards oldugu kimi, mévsim bitiin diinyada regional turnirlarle yanasi, VEX Robotics Diinya Cempionatinda kulminasiya
ndgtesi olan VEX U tadbirini de shate edacak. Istirak eden maktablar minlerle gelocek miihendisler qarsisinda 6z bacariglarini siibut
etmak ve maktablarini hagigatan nayin diggatelayiq etdiyini gdstarmak sansi alde edacakler. VEX U bir ¢ox universitet saviyyali
muhandislik programlarina miikemmal layiha asasl slavadir ve Talebalars potensial isagétiranlara (masslen, VEX misabigasinin

sponsorlari kimi) real hayat bacariglarini nimayis etdirmak Ggtin unikal imkan veracak.

Hadisa hagginda malumat

VEX U-da istirak edan bir nega Universitetin tarafdaglari 2024-cu il VEX Robotics Diinya Cempionatinda asas yarisa alava olaraq turnir

tedbirlari kegiracaklor. Https ://www.

bir tafarrGiatlari, giymatlar ve geydiyyat malumatlari Gg¢ln robotevents.com/ .

Oyun, Robot va Turnir Qaydalari

VEX U heg bir dayisiklik olmadan VEX V5 Robotik Misabigasinin Yiksak Stakes Sahasindan istifads edir. VEX V5 Robotics Competition High
Stakes Sahasi olan har kas ondan VEX U hadisasi ve ya Komandasi Ugtin istifade eds biler. 8sas miisabigse qaydalari va tefarriatlar t¢iin VEX

V5 Robotics Competition High Stakes Oyun Taelimatina miracist edin.

Bu senadds sadalanan dayisiklikler istisna olmagla, biitlin standart Oyun, Robot ve Turnir gaydalari tetbiq edilir. Qaydalar ziddiyyst

toskil edarss, bu senadds sadalanan gaydalar ve VEX U Sual-Cavabina dair gararlar Usttnlik tegkil edir.

VEX U tariflori

Olava Elektronika - Robotda istifada olunan istenilan sensor, prosessor va ya digar elektron komponent
tikinti ve VEX Robotics tarafinden satilmayan V5 Robot Beyina qosulmusdur. Nimunalar arasinda kommersiyada mévcud olan cihazlar
(masalan, Raspberry Pi) ve ya Komanda tarsfinden dizayn edilmis ve hazirlanmis xUsusi cihazlar ola biler. ©trafli malumat tGglin <VUR10>-a

baxin.

Hazirlanmig hisse - Komanda Uzvleri terefinden hazirlanmig Robot konstruksiyasinda istifads olunan her hansi komponent . Strafli melumat

Uglin <VUR3>, <VUR4> va <VUR5>-a baxin.

Xam ehtiyat - Hazirlanmis hissaleri yaratmaq utgun istifade oluna bilen tGguincu teref saticilarindan alinmis ehtiyat materiallar . Bax <VUR4>.
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Qayda Dayisiklikleri: Sahanin Qurasdiriimasi

VURC oyun meydancasi asagida gostarildiyi kimi asagidaki dayisikliklarle Bas-basa VEX V5 Robotik
Misabigs Yiksak Stakes Matcindan fargli sakilde qurulub .

* VEX GPS kod zoladi Sahads qurasdiriimalidir

* Dayisdirilmis Saha plani
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Asagidaki sekil vurgulanmig Uziiklerle (Qirmizi / Mavi) VEX U Match Gigiin baslangic konfiqurasiyasinda Sahenin Ust
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Qayda Dayisiklikleri: Oyun
<VUG1> Farqli genislenma. <SG2> va <SG3> qaydalarinin arxasindaki niyyatler asagidaki izahatlarla tetbiq olunur:

a. 24" Robot istenilan vaxt bu 24" x 24" limitinden kenarda ufliqi genislanmaysa biler.
Qarsllasma.
b. 15" Robot <SG2> ils eyni "bir istigamat" gaydasi ile Gftiqgi olaraq genislana biler. Ola biler heg vaxt 24
"x 15" Gmumi izi kegmayin.
c. Qaydanin magsadi <SG3> har iki Robota aiddir. Heg bir Robot ¢ ve ya iki Seviyys ils slags saxlaya bilmaz istenilen vaxt

nardivanin ardicil olmayan Saviyyalari .

Qeyd: 24" Robotun tesadiifen <SG3> qaydasini pozmasi, hatta saquli olaraq genislanmadan da fiziki olaraq
mumkin ola biler. Bu gaydanin C bandina har zaman riayat etmak sarti ila, yalniz G¢lincli mustavinin pozulmasi ile naticalanan

gasdan / kigik pozuntular cezalandiriimayacag.

<VUG2> Fargli dirmasma. Dirmanma ile bagh bittin gaydalar ve néqts dayarleri agsagidaki dayisikliklarle yazil sakilds tetbiq olunur:

a. <SC7>-nin A bandi VEX U-da tatbiq edilmir. Robotlarin Nardivanla slags saxlamasi taleb olunmur.
Dirmanma Ugun xal almaq t¢ln matgin sonunda . Nardivanla slags saxlamayan robotlar
va ya koplk plitaler 6z Komandasindan <SC7>-nin bitiin meyarlarina cavab veran basga Robotla slage saxlamalidir .
b. Bittin diger Dirmanma telablarina cavab veran , lakin nardivanla slagse saxlamayan Robot Matgin
sonunda , Tirmanma xallarini iki gat artiracaglar .
i. Masalan, har iki Robot standart 2-ci Saviyyays gatdigda , Komanda cemi 12 xal (har robot ligiin 6) alacaq . Bunun avazins, har

iki Robot 2-ci Saviyyaya catibsa va onlardan biri Nardivanla slags saxlamirsa , Komanda cemi 18 xal (6+12) almalidir .

c. <SG9> gaydasi kontekstinda, ile alage saxlamadan Dirmanma prosesinds olan Robot Nardivan

daha "hicumedici” ve ya "tahllkasiz" hesab edilmalidir.

<VUG3> Mixtelif avtonom. Qayda <SC2>, A bandi istisna olmagla, yazili sakilds tatbiq edilir. Dirmasma noqteleri ve Kiinc dayisdiricilari

Avtonom Bonus hesablamalarina daxildir .
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Qayda Dayisikliklari: Robot

<VUR1> Komandalar har Matcda iki (2) Robotdan istifade eda biler .

a. Her iki Robot yalniz agsagidaki materiallardan hazirlana biler:
i. Resmi VEX Robotics msahsullari (bax <VUR2>
ii. Komanda tarafinden hazirlanmis hissaler (bax <VUR3> - <VUR7>)

iii. Ticaratde movcud yaylar, barkidiciler va podsipniklar (bax: <VUR8>, <VUR9> va
<VUR14>).

iv. Hiqugqi elektronika sistemi (bax <VUR10> va <VUR11>)
v. Istenilen qanuni 8lavs Elektronika (bax <VUR12>)

vi. Qanuni pnevmatik sistem (bax <VUR13>)

b. Bir Robot Matgin avvelinds 24” x 24” x 24” 6lglsitinden kigik olmalidir

¢. Oyunun avvalinda bir Robot 15” x 15” x 15” 6lglistindan kigik olmalidir
Qeyd: <SG2> her iki Robot tg¢ln yazildigr kimi tetbiq edilir.
<VUR2> Komandalar 6z Robotlarini qurmagq t¢ln asagidaki cadvallerde sadalanan istisnalar istisna olmagla , istenilen rasmi

VEX Robotics mahsullarindan istifads eda bilerlar . Bura VEXpro, VEX EXP, VEX IQ, VEX GO, VEX 123, VEX CTE ve VEX
Robotics by HEXBUG* mahsul xatlaerinden olanlar daxildir. Mahsulun “resmi” olub olmadigini miayyan etmak Ugln

www.vexrobotics.com sayfina muraciat edin. Qayda <R16> tatbiq edilir va geyri-elektrik komponentlare akser dayisikliklare

i .
ﬁﬂi__ SKU Tasvir

217-8080 Talon SRX 217-4347 775pro
217-9191 Viktor SPX 217-2000 CIM Motor
217-9090 Viktor SP 217-3371 Mini CIM Motor
217-4243 Pnevmatik idaraetma maodulil 217-3351 BAG Motor
217-4244 Enerji Paylayici Panel 217-6515 Falcon 500
2474245 Gorgmiiktenzimtayicistmodutu

Bu gayda, <VURS5> kimi xammal ehtiyati ve/yaxud Hazirlanmis Hissalarle bagh bitiin diger gaydalardan Gstiundir .

* HEXBUG brendi Spin Master Corp-a maxsus geyda alinmis ticarat nisanidir
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5 <VUR3> Hazirlanmis hissaler ganuni xammallara asagidaki istehsal proseslerini tatbiq etmakls hazirlana bilar .
* Sehm:

a. 3D cap kimi slavae istehsal prosesleri.

b. Kasma, gazma, marsrutlagdirma ve ya emal kimi subtractive istehsal proseslari.

c. Sac metal aylac ve ya termoformasiya kimi ayilma.

d. Qaynaq ve ya kimyavi birlegsma kimi materiallarin bir-birine yapisdiriimasi (masalan, epoksi).

e. Qeyri-metallarin galiblanmasi, masalen, 3D cap edilmis galiba poliuretan yeridilmasi.

proseslarinden kegmazdan avval asagidaki formalardan birinde alinmaldir:

» Sac metal » %"

<VUR4> Hazirlanmis hissalar ganuni xammal ehtiyatindan hazirlanmalidir . Xam ehtiyat hesab etmak lgtin material <VUR3>-da sadalanan istehsal

1 Vaeraq Diz Teyyars polikarbonat tabaga
Kontrplal
2 Bork kiitiik Qalin" diizbucaqh sua / *4” x 4” x 6” bark alliminium gubuq
hlok. « 27 x 2" x 2" agetal blak

* 2x4 taxta lévhaler

3 Bork Bar "Nazik" dlizbucaqgli stia 17 % 37 allimini I .

Ii bos diizb I i
4 Bos Bar g1 bos dhzbucadl sta * 1" x 17, 1/32” divar aliminium qutu borusu

« 4" polad gubuq

5 Mahksm Gubug Silindr . 17 A cubo
L . * Mis borular
6 Ici bos gubuq / boru Ici bos silindr
PE-bort
2 im] faYaX- 211 BRI S 47 A0 Al40 - “o. . L
7 oHcat 90— tormast KT 1110 qahﬁhg'fﬁd'a'a'lﬂmfﬁﬂ.ulluubaq

e 2]

\o)

Lol [T (17~ TH =Y ! [t et e i e 2 a E A4 il 1
roTRarar o vo ya O - Do Suarcavaovd UaATTT 7 T ORS! ot o=arar

* PLA va ya TPU filamenti ¢
Qeyri-metal 3D

9 Printer Filament Inca silindr Kompozit neylon filament (mas

Marktorged Onyx I M)

10 Qalir Ucn istifade olunan Maye * Poliuretan
SINtetik polimer < Silkon
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VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

<VUR5> Asagidaki material névleri xammal ehtiyati hesab edilmir ve buna gors da icaza verilmir:

Nov Nimunalar
Qazma, emal va ya bagga Usulla materialin  Daimi arali desikler va ya yuvalar olan
1 ¢ixariimasi ile sonraki emal edilmis har hansi bucaqli aliminium
diger ganuni xammal ehtiyati Perforasiya edilmis sac metal
<VUR4>-ds sadalanan kateqoriyalardan birine « 80/20, T-slot va ya Octanorm kimi diizbucaql olmayan
2 altiminium ekstruziyalar
aid olmayan ekstruziyalar - Otiiriicti ehtiyat
Toak, daha miirakkab komponenti taskil edan * Strat qutular
3 yigiimis asyalar (ve ya yigilmamis asyalarin + Pance mexanizmleri ¢
avvalcaden teskil edilmis destlori) Surigma modullari
Minimum modifikasiya ile istifade tgln * Tokarlar
4 nazards tutulmus kommersiya « Otiriictler
mahsulu « Vaxt kemerleri ve kasnaklar
5 Toékma va ya sinterloama Uglin « Qatran / toz yataq“ 3D gap
nazards tutulmus materiallar *Qum td

Qeyd: <VUR2> bu qaydadan ustundur. VEX Robotics-den alinmis bu kateqoriyalardan birine (masslen, VersaFrame

avvalcadan qazilmis ekstruziya) daxil olan materiallara icazs verilir.

<VURG6> Hazirlanmis hissaler hadise, diger Komandalar ve ya Saha Elementlari tigln tehlikasizlik ve ya zads riski yaradan xammal ehtiyatindan

hazirlana bilmaz . Qadagan edilmis materiallara misal olaraq, bunlarla mahdudlagmir:

a. Alov va ya pirotexniki effektlar yaratmaq iglin nazards tutulmus har hansi material

b. Mat¢ zamani maye olan har hansi material . Nimunalars hidravlik mayelsr, yaglar, yaglar, maye cive ve sin mastikleri daxildir.

i. Buraya frezelama kimi mayelerin istifadasini ehats edan istehsal proseslari daxil deyil soyuducu
va ya epoksi
c. Ugursuzlug zamani haddinden artiq saha/tehlikesizlik tehliikssi yaradan ve ya bagga sakilds her hansi masele. Nimunalere
fiberglas, akril ve karbon lif tebaqgasi/boru ehtiyati daxildir

i. Bu qayda konkret olaraq maddi ganunauygunlugun éztins aiddir. Har hansi potensial tahliikali mexanizmler

ganuni xammal ehtiyatindan hazirlanmis mahsullar hale de <S1> ve <R6> tarafindan tnvanlana bilar
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<VUR7> Hazirlanmis hissaler Komanda iizvleri terafinden hazirlanmalidir. istenilen Hazirlanmis Hissaler hemin Hazirlanmis Hissa igiin

Komandanin dizayn va tikinti prosesini nimayis etdiren senadlarle misayiat olunmahdir .

a. Minimum magbul senadlesdirma formasi goxsayl baxislari olan mihandislik rasmidir

Sdziigedan hissa Ugtin. Bu gertyojlar Komandanin Mihandislik Kitabgasina ve ya Mihandislik Defterinin misteqil slavasina daxil edils bilar.

b. Istenilen Hazirlanmis Hissae biitévliikde Komanda Uzvleri terafinden dizayn edilmali ve istehsal edilmaslidir . Mesalon, Komanda tarafinden
sifarig edilen hissaler va liglincl teraf tarafindan cap edilmis 3D-ler gadagan edilacak

c. Komandalardan mufattislarin, Rahbarin telab etdiyi kimi bu senadleri teqdim etmalari telab olunacaq

Har hansi bir tadbirde hakimlar ve ya hakimlar. Magbul senadlerin tagdim edilmamasi hissanin istifadasi Gglin geyri-qanuni hesab edilmasi

ile naticalenacak; buna gora da, <R3>, <R28> val/ve ya <G1> tathiq olunacaq

<VURS8> Komandalar 6z Robotlarinda ticari olaraq mévcud yaylardan istifade eds bilarler . Bu gaydanin magsadlari Ggiin "yay" elastik potensial enerjinin

saxlanmasi va buraxilmasi igiin istifada olunan har hansi bir cihazdir. Nimunaler daxildir, lakin bunlarla mahdudlasmir:

a. Yay poladdan hazirlanmis sixilma, garginlik, burulma, sabit qlivve va ya konusvari yaylar

b. Elastik sapdan va ya rezinden hazirlanmig yaylar, masalan, carrahi borular, bungee kordlari va ya dartilan hortkli iplar

c. Qapali dovrali (pnevmatik) gaz zarbaleri

Qeyd: Qaz zarbalari <VUR13> kontekstinde pnevmatik cihazlar hesab edilmir. Qaz zarbalari heg bir sakilds dayisdirile bilmaz.

<VUR9> Komandalar 6z Robotlarinda kommersiya baximindan slds edilen barkidici avadanliglardan istifade eds bilarlar . Nimunalar daxildir (lakin bunlarla
mahdudlasmir):

« Vintlar, qoz-findiq, pargimler

» Mentesaler, sancaqglar, gubuq uclar, yivli gubuglar, slanqg sixaclari

* Yuyucular ve ya bosluglar kimi kdmakgi barkidici aksessuarlar

« Epoksi, yapisgan va ya lent kimi yapisdiricilar (iki hisseni birlagdirmak tgiin istifads edildikda)

Bgar hissanin asas funksiyasi “baglama” deyilsa, <VUR5>, <VUR6> va/va ya <VUR7> bu qaydadan ustindir. Qanunsuz

nimunalars asagidakilar daxildir (lakin bunlarla mahdudlasmir):
* Texniki cahatdan protektoru mills birlagdirs bilse da, avvalcadan hazirlanmis VEX olmayan tekar

* 80/20 ekstruziya; digar asyalar ona “baglanir’ bu, “baglanan” hissa deyil.

« Takarin dartma qabiliyyatini yaxsilasdirmagq tgiin tutma lentindan istifade
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<VUR10> Har Robot tam olaraq bir (1) V5 Robot Beyni va iki (2) V5 Robot Radiosundan istifade etmalidir.
V5 Nazaratcisine qogulmusdur.

a. Komandalar <R14> va <VUR12c>-ds geyd olunan guc qaydalarina smal etmsalidirler

b. Qanuni V5 Robot Beyinlari / Robot Radiolarindan istifads edildikde Robotlar arasinda simsiz slagays icaza verilir. Simsiz rabite

protokollarinin basqa névlarina (masalan, radio, Bluetooth, Wi-Fi) icaza verilmir

<VUR11> Robotlarin istifads eds bilacayi V5 Agilli Muharriklarin (11W) [276-4840] va/ve ya EXP Smart Motorlarinin (5.5W)

[276-4842] sayina heg bir mahdudiyyat yoxdur . VEX terafindan satilanlar da daxil olmagla, bagga muharriklers, servolara ve ya elektron

Oturucilars icaza verilmir (masalen, 2 telli 393 Motor).

Qeyd 1: Qayda <R15> hals da VEX U-da tatbiq olunur. Komandalar Smart Motorlari dayisdire bilmaz ve rasmi/

dayismamis disli kartriclordan istifada etmalidirler.

Qeyd 2: Kommersiyada mévcud olan pnevmatik éturtcilera ve pnevmatik solenoidlare <VUR13> telimatlari ¢argivasinds icazs verilir.

Qeyd 3: Hiquqi ©lavea Elektronika <VUR12>-a uygun olaraq 6z motorunu, servounu va ya aktuatorunu ehtiva eda biler.

<VUR12> Asagidaki hallar istisna olmagla, robotlarin hissetma ve emal tglin istifads eds bilacayi sensorlar ve digaer Slave
Elektronikalarda hec¢ bir mahdudiyyat yoxdur :

a. Sensorlar ve Blavs Elektronika V5 Robot Beyina har hansi biri vasitesile gosulmalidir

xaricdan slgatan portlar (yani, mikrokontrollers heg bir dayisiklik etmadan). Sensor daha sonra V5 Robot Beyina qosulan emal qurgusuna
qosula biler

b. Sensorlar ve Blave Elektronika VEX muharriklari va/yaxud elektrikle birbasa slage yarada bilmaz solenoid

c. ©lava sensorlar va elektronika yalniz asagidakilardan har hansi birindan enerji ala bilar:
i. Birbasa V5 Robot Beyindan istanilen xaricden slds edile bilon port vasitesile

ii. Blava litium ion, litium demir va ya nikel metal hidrid batareya paketindan (yalniz bir (1)

sensor/emal glicti Uiglin alave batareya istifads edils biler). Bu alava batareya dasti maksimum 12 volt nominalda iglemalidir

d. Yalniz V5 Batareya V5 Beynini gliclendire bilar

e. ©sas komponentlarinin tarkib hissasi kimi asagdi glicli muharriki ehtiva eden alave elektronika xarici

prosessorun soyuducu fani ve ya firlanma sensoru kimi sensor/emal funksiyasina icaza verilir

i. Heg bir alave sensor ve ya emal funksiyasina xidmat etmayan mustaqil muharrikler (masalan, 6turlcu sistemda kommersiyada

movcud olan firgasiz motordan istifade etmakle) ganuni Blave Elektronika hesab edilmir ve <VUR11>-in pozulmasi hesab edilir.
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f. Pnevmatik solenoidler, Slave Elektronika kimi icazs verilon solenoidlarin yegana névidir .

Pnevmatik klapanin agiimasi ve baglanmasindan basga har hansi magsad Ugln istifade edilen solenoidlar étiirma mexanizmi

hesab olunur va buna gére de <VUR11>-s uygun olaraq qadagandir.

<VUR13> Komandalar geyri-mahdud migdarda asagidaki kommersiya baximindan mévcud olan pnevmatik komponentlerdan istifads eds biler

: silindrler, éturuciler, klapanlar, 6lgl cihazlari, saxlama ¢anleri, tenzimlayiciler, manifoldlar, borular ve solenoidlar.

a. Pnevmatik cihazlar yalniz maksimum 100 psi-a gadar doldurula bilar
b. Kompressorlara va ya har hansi digar formada “Robotda” doldurulmasina icaza verilmir

c. Butlin kommersiya komponentlari 100 psi ve ya daha yiiksak giymatlendirilmalidir. Qruplar, teleb olunarsa, mifattislera bu reytingleri tesdiq
edan sanadlari taqdim etmaya hazirlagsmaldirlar

d. Asagidaki istisnalar istisna olmagla, komponentler orijinal vaziyyatinden dayisdiriimamalidir:

i. Pnevmatik borularin ve ya nagillerin uzunluga kasilmasi; avvelceden mévcud olanlardan istifade edarak komponentlarin yigiimasi

ipler, méterizaler va ya fitinglar; ve ya kigik kosmetik etiketlor

e. Ticaratde mévcud olan 12V solenoidlerden istifade edilerss, bunlar Slave Elektronika hesab olunur
va buna gore de <VUR12>-de sadalanan bitin sartleri temin etmalidir. 12V solenoidler ya alava enerji manbayi (<VUR12c>-a gbra) ve ya V5
Robot Beyindan 5V-12V glclandirici gevirici ila tachiz oluna biler. Solenoidls alage yaratmaq Uglin xarici enerji manbayi (ve ya digar Slava
Elektronika cihazi) istifads edilorss, Komandalar Robot saha nazaratgisinden 8lil vaziyyatini gabul edarkan solenoidin glic almasi i¢tin heg bir

yol olmadigini nimayis etdire bilmalidirler.

<VUR14> Komandalar 6z Robotlarinda kommersiyada mdvcud olan podsipniklaerdaen istifads eds bilarler. Bu gaydanin magsadleri ligiin "dastek”
xarici yuklari desteklayen, slrtiinmani azaldan ve komponentlsr arasinda hamar dinamik harekati asanlasdiraraq semaraliliyi artiran hissadir.

Hiqugi nimunalers asagidakilar daxildir (lakin bunlarla mehdudlagmir):

« Firlanma harakatini dastaklayan hissaler: radial rulmanlar, diyircakli podsipnikler, dayaql podsipnikler, iynali podsipniklar,
birtarafli rulmanlar, kollar ve s.

« Xatti harakati dasteklayan hissaler: xatti podsipnikler, xatti sirlismaler, cekmece sirigmalari ve s.
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Qayda Dayisikliklari: Turnir

VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

<VUT1> 2 Komanda Alyansi formati avezine VEX U Matglari 1 Komandaya garsi 1 Komanda arasinda oynanilacaq . Har Komanda har

Matcda iki (2) Robotdan istifade edacak .

a. Komandalara istadikleri gadar Robot yaratmaga icazs verilir , lakin yalniz iki (2) - <VUR1>-ds tesvir olundugu kimi har dlgtdan biri -
pitdan istenilan Matg Giclin oyun sahasina gatirila bilar.

b. Bltlin Robotlar reqabats buraxilimazdan avval yoxlamadan kegmalidirler.

<VUT2> Tesnifat Matglari V5RC turnirinda oldugu kimi, lakin <VUT1>-da tesvir edilan yenidan islenmis 1v1 formatinda kegirilacak.

<VUT3> Eliminasiya Matglari VSRC turnirinds oldugu kimi, lakin Alyans Segimi olmadan kegirilacak. Yarisin sonunda bir Komanda turnirin

¢empionu kimi ¢ixis edacak.

<VUT4> Her Qarsiligli Qarsilasmanin avvalindaki Avtonom dévr 30 saniys (0:30) olacaq.

a. Avtonom Dovr arzinds insanlarin Robotlarla slagssi gati gadagandir.

b. ©gaer har iki Komanda 30 saniys kegmamis 6z islarini tamamlayirsa, onlarin segimi var
muxtariyyat dovrinu tez bitirmak istadiklarine isare etmak . Hom Komandalar , ham de Bas Hakim

hami "erken dayanma" ile razilagsmalidir. Bu, talab deyil va se¢im tadbirde, masalen, tadbir goériisii zamani bitln

Komandalar Gglin muayyan edilmalidir .

<VUT5> Siriictiniin Idars Olundugu Miiddst 90 saniyays (1:30) qisaldilir ve derhal Avtonom Miiddati izlsyir.

<VUT6> Har Robot , <G8>-dan dayisdirildiyi kimi , Matg zamani Alyans Stansiyasinda ¢ (3) Surtici Komandasinin Gizvins icazas verilir .

<VUT7> VEX U Talaba uygunlugu.

a. VEX U Komandasinin butin utzvleri orta tehsilden sonraki mektebde tehsil almali ve ya VEX Robotikler tzre Dinya
Cempionatindan avvalki alti (6) ay arzinds orta tehsilden sonraki tahsil diplomu, sertifikat ve ya digar ekvivalent gazanmis
olmalidirlar. Bu qaydanin magsadi Talabalars icaze vermakdir

hale da yaris mévsimunul basa vura bilmak Ggln ilin ortasini bitirirlar.

b. Orta tehsilden sonraki tehsilds geydiyyatdan kegmamis mitexassislar VEX U-da istirak etmak hiiququna malik deyillar

Komanda.
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VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

¢. Hem orta maktabde, ham da orta tahsilden sonraki kurslarda ikili geydiyyatdan ke¢gmis talebaler VEX U

Komandasinda istirak etmak hiiququna malik deyillar.

d. VEX U Komandasinin izvleri mévsiim ug¢ilin yalniz bir (1) VEX U Komandasinda ola biler . Bax <G4>.

Qayda Dayisikliklari: Robot Bacariglari Cagirisi

Butlin gaydalar Bélma 5-dan tatbiq olunur: Robot Bacariglari Miisabigasi ve Bolma 6: VURC, asagida geyd olunanlardan basqa
heg bir dayisiklik olmadan. Komandalara VEX U Robot Bacariglarinda tg (3) Siriicii Komandasinin tizvi olmagla har iki Robotdan
istifade etmays icazes verilir. <VUT1> , <VUT6> va <VUR1> lizre Cagdiris Maclari .

<VURS1> VURC Robot Skills Challenge oyun sahasinin tartibati VSRC Robot t¢iin tartibatdan farglenir
Bacariq uygunlugu, asagidaki dayisikliklerla:

« Uziikler ve Mobil Magsadler tigiin miixtslif baslangic yerleri

« Blave mavi Uziiklerdan istifads olunur

<VURS2> Her iki Robot Robot Bacariglari Magina girmizi Alyans Ggiin ganuni baslangic mévgelarinde baglamalidir .
<SG1> gaydasinin bitln digar hissalari tatbiq edilir.

<VURS3> VURC Robot Skills Matches -da avvalcadan yiklema yoxdur .

<VURS4> Har bir mavi Uziik yalniz asagidaki hallarda néqts deyarina malikdir:
« Matgdaki bitiin qirmizi Uziikler Stakes iizre giymatlondirilib ve xal dayarlarine malikdir
+ 8n azi bir qirmizi Uziik hemin Odenisdaki mavi Uziik(ler) in altinda xallanir

+ Homin stavkada mavi Uzik(ler)in (istiinds heg bir qirmizi {izilk hesablanmir
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VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati e

Asagidaki sakil vurgulanmis Uziiklerle (Qirmizi / Mavi) VEX U Robot Bacariglari Match (iciin baslangic konfiqurasiyasinda

Sahenin Ust gériiniisiidiir .
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Komandanin tarkibi

kollecden ibarat ola biler, lakin imid edirik ki, har bir Komanda bir (1) ali tahsil muassisasini taniyir ve qururla tamsil edir.
(masalen, “Clarkson University” vs. “UC Santa Barbara”). Slbatts ki, kollec saviyyali “klub” Komandalari ve qarisiq terkibli
Komandalar qosulmaga tesviq olunur!

Bununla bels, <VUT7>-da geyd edildiyi kimi, orta maktabi hals bitirmamis talabalar , hatta “ikili geydiyyatdan kegsalor” vo ya orta

tehsildan sonraki kurslarda istirak etsalar bels, VEX U-da istirak etmak hiiququna malik deyillar.
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VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

Oyun Sahasi Girig

Bu senad Rasmi saxs U¢ln Materiallar Hesabati (BOM) malumatini ve atrafli spesifikasiyalar taqdim edacakdir Misabiga

Sahasi.

“Rasmi” sahaysa ehtiyaci olmayan komandalar xarclarin azaldilmasi variantlari UGglin ayrica asagi giymatli saha
telimatina miiracist etmalidirler. Tam Meydancani yigan komandalar ayrica VEX V5 Robotik Miisabige Yiiksak Odenisli

Saha Qurma Talimatlarina istinad etmalidirlor.

Diggat edin: bu Saha ham VEX Portativ MUsabige Sahs Perimetrindon{276-8242 istifade-edo-bitor—~v0————————————

VEX Robotics tarafinden hazirlanmis VEX Competition Field Perimeter (278-1501). Bu saha perimetrlari liclin telimatlar va

spesifikasiyalar ayrica sanadlarde mévcuddur ve saha montaji ¢ln vacibdir.

Bu sanad Ug hissaya bollnur:

1. Sahays icmal

2. Saha BOM

3. Saha Spesifikasiyalari

Bir cox 3D modellasdirma programlarina (masalan,

ixtirag1, Sketchup, Solidworks ve s.). Bu 3D model VEX V5 Robotics Competition - High Stakes yarismasinin "resmi" qurulmasini,

hamginin fardi Saha Elementlarinin atrafli modellarini gosterir.

Blave oyun taferrtiati Ggiin VEX V5 Robotics Competition High Stakes Game Manual-a baxin.

A-1
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VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

Sahaya Baxis

V5RC High Stakes , sahanin markazinde nardivan olan, perimetrle shats olunmus 12 fut x 12 fut képik désayi tzarinds oynanilr .

V5RC Yilksok Stakes sahssi qirx sekkiz (48) Uziikden, bes (5) Mobil Megsaddan, dérd (4) Divar Odenisinden va bir (1) Nerdivandan ibarstdir . Saha Perimetrinin

har kiinclinds iki (2) Misbat va iki (2) Manfi olmagla dord (4) kiinc lentls kasilir .

Daha atrafli malumat ve xUsusi oyun gaydalari t¢tin V5RC High Stakes Oyun Talimatina baxin.

A-2
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VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

Oyun Obyektleri va Saha Materiallari Sanadi

Butln bu asyalari www.vexrobotics.com saytindan almagq olar

Umumi saha elementlori - Har il tokrar istifads edile bilar

278-1501 Saha-Rerimetri-Corcivasi-va-Abatat

v g
270 0949 Dok ativa A Ao i C ol ociaiaDer v
ZTO"0Z5Z T oAtV IvioSaoTIgS—Sano ST CTHTet
276 6005 Antictatile Sabhao Dltalar (19 Daleat)
=109 AHHSERHthHCSaRS-T oo T axket)
275-1401 \(EXnet-Sahs. l\l:\'}nrgh;isi

276-8868 \/ERC 2024.25 Tam Saha s ny.m Element-Dasti

276-8869 \/ERC 2024.25 ny.m Element-Dasti 1
276-8870 \MVERC 2024-25 Saha- Element Dasti-l 1
276-8871 \ERC 2024-25 Sahg Element Dasti 2 1
276-9068 \ERC 2024-25 Saha Element Dasti 3 1
276-9091 VERC-Saho-Element Plitolor{(4-Paket): !

li
*Kondlll. Yalniz Field Element Plitaloer artiq sahib deyilse lazimdir.

Tacriiba Elementlori

276-8869 \/5RC 202425 Qyun Element Dasti
276 QQ79 NCREe 8004 or A Hordin o O
-1 O OUTZ VINC ZUZF LI \(Iylllwllvll T LICTTTICTIU DoOoU
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VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

Saha Xususiyyatleri Giris

Bu bdlma Robot dizayn eden Komandalar tgtin an vacib olan spesifikasiyalari tasvir edacek VEX V5
Robotics Competition High Stakes-da yarisin. Bir ¢ox kritik él¢tlar olsa da

bu bélmaya daxil oldugda, ayrica montaj telimati ve 3D CAD ile maslehatlesmak lazim ola bilar Slavas detal
seviyyasi liglin Sahanin modelleri . Spesifikasiyalarda 6lgii tapa bilmirsinizss, biz Istenilen 6lgii lazim olani

“faktiki olarag” 6lgmak uglin sahanin tam modelini daxil edin.

Saha komponentlari hadisaden hadisaya bir gadar fergli ola biler. Bu gozlenilendir; Komandalara lazim olacag uydun olaraq

uygunlasdirmaq. Saha va Qiymatlandirma Obyektlarinds farglari gebul eds bilen mexanizmler yaratmagq yaxsi dizayn tecriibasidir .

Qeyd: Kicik Saha temirlarina icaza verilir, bu sartle ki, temir oyuna tesir géstermasin.
Kicik Saha tamirlerine misal olaraq Saha Elementinin montaj aparatina tatbiq edilen yiv kilidlayicisi (lakin bununla
mahdudlasmir) daxildir. Xtsusi nimunalar tglin Resmi Sual-Cavab bdlmasini yoxladiginizdan ve ya resmi izahat almagdan

amin olun.

| cmeees |

.. ‘? e
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VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

1.
2.
3.

Scoring Objects are placed as follows before the start of each Head-to-Head VRC Match

(2x) Alliance colored Rings for Preload, (1x) per Team.

(4x) Rings in alternating colors placed in each Corner.

(4x) Rings placed at the center of the Field, under the Ladder. Blue Rings on red side and vice
versa.

(8x) Rings between the Ladder and the Neutral Wall Stake opposite the Audience, stacked in sets
of 2 with alternating colors. Blue Rings on top on red side and vice versa.

(1x) Ring of opposite Alliance color placed in front of each Alliance Specific Stationary Goal.

(2x) Rings of alternating colors placed between the Alliance Specific Wall Stakes and the Ladder.
Red Ring on top on red side and vice versa.

(2x) Rings of alternating colors stacked, one tile away from the Autonomous Line in all 4 quadrants
of the Field.

(1x) Ring of opposing Alliance color placed on the intersection of the files in front of each Corner.
(4x) Mobile Goals placed on the intersection of the tiles in front of each face of the Ladder.
(1x) Mobile Goal placed on center line in front of Neutral Wall Stake on Audience side of the Field.

e
V E X 276-8868 FIELD SPECIFICATIONS

BT OBJECT PLACEMENT

T 1 VRC 2024-2025 SHEET 1 OF 15

COMPETITION feee 215/2024 ALL DIMENSIONS ARE IN INCHES. www.VEXROBOTICS.com

Copyright 2024, VEX Robotics Inc.
Versiya 0.2 - 4 iyun 2024-ci ilds buraxildi

Meledideila e S
CUSIO NN R i Pt e bl s Bl Pl

A-5



vExvs
.COM‘PETITION

HIGH STAKES

e
LA

VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

........... el o LR I e g
DA N S e et S L bl B B

Reference Object Placement Image, V5RC Head-to-Head Matches

AUDIENCE
VIEW

vEx<

COMPETITION

OBJECT PLACEMENT (2)
=
276-8868 FIELD SPECIFICATIONS
VRC 2024-2025
3/18/2024 ALL DIMENSIONS ARE IN INCHES.

www.VEXROBOTICS.com
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FIELD REFERENCE SPECIFICATIONS

00

140.41
136.89

128.41
120.83

117.33

7N /]

113.83

93.85

73.70

70.20

1™

66.70

46.54

23.08

12.00
|_—13.50

S~

12.00
23.08

93.77

AUDIENCE VIEW

COMPETITION

FIELD REFERENCE SPECIFICATIONS
BT
276-8868 FIELD SPECIFICATIONS
VRC 2024-2025
Feeoie

3/18/2024 l ALL DIMENSIONS ARE IN INCHES.

117.33
128.41
136.91
140.41

www.VEXROBOTICS.com
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Sconng Objects are placed as follows before the start of each VRC Skills Match
(1x) Red Ring for Preload.
2. (3x) Red Rings placed along the outside of the tile that contains the Corner on either side of the Field
on the red Alliance side.
(4x) Rings placed along the tile junctions 2 tiles away from the red Alliance Wall
(1x) Red Ring placed in front of each Neutral Wall Stake.
(1x) Ring centered on the field, under the Ladder.
(4x) Rings placed along the tile junctions 2 files away from the Blue Alliance Wall.
(3x) Stacks of Blue Rings on top of Red Rings placed along the outside of the tile that contains the
Corner on either side of the field on the Red Alliance Side
(2x) Mobile Goals one tile away from the red Alliance Wall.
(1x) Mobile Goal one tile away from the blue Alliance Wall Stake, centered on the Field.
0. (2x) Mobile goals placed on the Blue Starting Line, each one tile away from the blue Alliance Wall
Stake.
11.  (1x) Blue Ring placed on each Mobile Goal that starts on the blue Starting Line.
12. (1x) Blue Ring placed touching both field walls in each Corner on the blue Alliance side of the Field.

Noorw

S Yo®

Bt OBJECT PLACEMENT - SKILLS
Dwg No
V E x 276-8868 FIELD SPECIFICATIONS
P——
VRC 2024-2025 SHEET3 OF 15
CDMPETITIDN e 2/15/2024 ALL DIMENSIONS ARE IN INCHES. www.VEXROBOTICS.com
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Reference Object Placement Image, VRC Skills Match

AUDIENCE
VIEW

vEx<

COMPETITION

OBJECT PLACEMENT - SKILLS (2)
BT
276-8868 FIELD SPECIFICATIONS
VRC 2024-2025 SHEET 4 OF 15
Feeoie

2/16/2024 l ALL DIMENSIONS ARE IN INCHES.

www.VEXROBOTICS.com
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FIELD REFERENCE SPECIFICATIONS, VRC SKILLS

R OE T I C VRC 2024-2025
COMPETITION Reece o 18/2024 l ALL DIMENSIONS ARE ININcHes. | WWW.VEXROBOTICS.com
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VEX V5 Robotics Competition High Stakes - Oyun Talimati

Scoring Objects are placed as follows before the start of each Head-to-Head VURC Match

1. (2x) Alliance colored Rings for Preload, (1x) per Team.

2.  (4x) Rings in alternating colors placed in each Corner.

3.  (4x) Rings. stacked in sets of 2 with alternating colors, placed on the intersection of field tiles closest

to the corners. Blue Rings on top on red side and vice versa.

4.  (8x) Rings, stacked in sets of 2 with alternating colors, placed 2 tiles from the Alliance walls, 1 tile

from the neutral walls. Blue Rings on top on red side and vice versa.

(4x) Ring of opposite Alliance color placed 2 tiles from Alliance walls and 2 tiles from netural walls.

(2x) Rings, stacked in sets of 2 with alternating colors, placed on the tape line in front of the Neutral

Wall Stakes. Blue Ring on top on Audience side.

(1x) Mobile Goal placed in the center of the field, under the Ladder.

(2x) Mobile Goals, each placed 1 tile away from the Neutral Wall Stake, on the middle tape line.

(2x) Mobile Goals, each placed 1 tile away from the Alliance color wall stake.

0. (2x) Rings, stacked in sets of 2 with alternating colors, placed on the tape line in front of the
Alliance color Wall Stakes Stakes. Blue Ring on top on red side and vice versa

Ll o

S 0L XN

" OBJECT PLACEMENT - VEXU

V E X 9 0768868 FIELD SPECIFICATIONS

OB r o VRC 2024-2025 ‘
COMPETITION mae 1012024 l ALL DIMENSIONS AREININcEs,. | WWW.VEXROBOTICS.com
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Reference Object Placement Image, VURC Head-to-Head Matches

AUDIENCE
VIEW

vEx<

RO

COMPETITION

" REFERENCE OBJECT PLACEMENT - VEXU

276-8868 FIELD SPECIFICATIONS

P VRC 2024-2025

4/12/2024 ALL DIMENSIONS ARE IN INCHES.
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FIELD REFERENCE SPECIFICATIONS - VURC Head-to-Head

11 136.89
12911
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11.30
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Be™"  HELD REFERENCE SPECIFICATIONS - VEXU
Dwg No
V E X 276-8868 FIELD SPECIFICATIONS
RO TIC VRC 2024-2025
COMPETITION ——

4/12/2024 l ALL DIMENSIONS ARE IN INCHES.
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Scoring Objects are placed as follows in VURC Skills matches:
1. (2x) Single red Ring placed in the corners on the red Alliance wall.

2. (2x) Single red Ring placed on the intersection of tiles closest to the corners on the red Alliance wall.

3. (2x) Mobile Goals placed 1 tile away from the Neutral walls, 1 tile away from the center line on red Side
of the field.

4, (2x) Stack of blue Ring on top of red Ring, on the tape line in front of the Neutral Wall Stakes.

5. (2x) Single red Ring placed 1 tile away from the Neutral Wall Stakes, on the center line.

6. (2x) Stack of blue Ring on top of red Ring, one tile away from netural walls, one tile away from center
line on blue side of the field.

7. (4x) Red Rings, placed in a 2x2 formation, touching eachother, directly over the center of the field
under the Ladder.

8. (2x) Stack of blue Ring on top of red Ring, placed on the intersection of tiles closest to the corners on
the blue Alliance wall.

9. (2x) Stack of blue Ring on top of red Ring, placed in the comers on the blue Alliance wall

10. (2x) Mobile Goals, placed 2 tiles from the Neutral walls, 1 tile from the center line on the blue Alliance
side of the field.

11.  (2x) Stack of blue Ring on top of red Ring, placed 2 tiles away from the Neutral walls, 1 tile away from
the blue Alliance wall.

12.  (1x) Mobile goal, placed 1 tile away from the Blue Alliance Wall Stake

13.  (1x) Stack of blue Ring on top of red Ring, placed on the tape line in front of the Blue Alliance Wall
Stake

14.  (2x) Single Red Ring, placed 2 tiles from the Neutral Walls, 2 tiles from the Red Alliance Wall
15. (1x) Single Red Ring, placed 1 tile away from the Red Alliance Wall Stake.
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FIELD REFERENCE SPECIFICATIONS - VURC Skills
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140.4
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H 140.4
| INSIDE WALL TO WALL
I 11.54
| WALL HEIGHT
H Field Critical Dimensions
H *  ~140.40" Square Wall to Wall, Inside
| * 11.54" Wall Height
H e 2.00"Wall Thickness

[ |
|

It NOTE:
== Some events not using anti-static field
tiles may elect to use Techspray 1726-QT,

[ or a suitable replacment, to prevent static
i buildup on the foam files.
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Feld Critical Specs (278- 1501):
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A0 140.50
@) pans 5 Inside
2 Wall to Wall

Field Critical Dimensions

e ~140.5" Square Wall to Wall, Inside
O « 11.5"Wall Height
. 1.27" Wall Thickness

NOTE: _ _ _
o) Some events not using anfi-static field
files may elect to use Techspray 1726-QT,
or a suitable replacment, to prevent static
- / // buildup on the foam ftiles.
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FIELD HARDWARE DIFFERENCES

PORTABLE FIELD HARDWARE (INCLUDED)

(16x)#8-32 x 2.500"

METAL FIELD HARDWARE (NOT INCLUDED)

(8x) 276-5977-019
(OPTIONAL)

.
L

(16x) #8-32 x .750" (WITH ADAPTOR)
(16x) #8-32 x .625" (W/OUT ADAPTOR)
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NEUTRAL STATIONARY GOALS:

—
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ALLIANCE SPECIFIC STATIONARY GOALS:
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