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1. GIRIS

“Submerged” kateqoriyasinda istirak eden sagirdler blok asasl programlasdirilan tshsil
robotlari vasitasile tenqidi disinme, yaradiciliq ve problem hall etma bacariglarini tatbiq
edarak garsiya qoyulan tapsiriglar yerine yetiracoklar.

istirakcilar evvelce problemi analiz edecek, ardinca ise kodlasdirma ve robot
texnologiyalarindan istifade edarek innovativ hall yollari hazirlayacaqlar. Komandalar
muhandislik prinsiplerine easaslanaraq real dinya problemlerini arasdirir, dizayn va
programlasdirma Uzre praktiki bacariglar gazanir ve modul konstruksiya sistemlarindan
istifade etmakloe 6z unikal layihalarini reallasdirirlar.

istifade olunan platformalara SPIKE Essential, WeDo 2.0, SPIKE Prime, Mindstorms EV3
ve muixtalif LEGO konstruksiya hissalari, hamcinin blok asash konstruksiya hissalori
daxildir.

Bu yarisda istirak sagirdlerin yaradiciliq, mantiqi disinmsa, programlasdirma, problem hall
etma va 4C (yaradiciliq, tanqidi distinma, Unsiyyat, emakdasliq) kimi énamli bacariglar inkisaf
etdirmak G¢lin mikammeal bir vasitadir. Yarisin magsadi, blok asasli programlasdirilan robotlari
muayyan qaydada programlasdirmaq ve verilmis tapsiriglarn yerina yetirmalarini temin
etmakdir.

2. ISTIRAK SORTLORI

2.1. Her bir komanda 1 nafar 18 yasdan yuxari komanda rahbari (mentor) vo yalniz
8-10 yas (01.10.2025-ci il tarixina gadar 8 yasi tamam olmalidir, 01.10.2025-ci il tarixinda
10 yasi tamam olmamalidir) araliinda olan 2 istirakg¢idan ibarat olmalidir.

2.2. Hear hansi bir ssbabdan komandanin bir Gzvinin dayisdiriimasi zarurati ortaya ¢ixarsa
bu bareds saf@steam.edu.az Gnvanina malumat verilmalidir.

2.3. Komandalar yarisda istirak ede bilmasi G¢ln lazimi avadanliglara sahib olmalidir.

2.4. Toskilatcl istirakgilar avadanliglarla temin etmir.

2.5. Hoer bir igtirak¢l yalniz bir komandada va yalniz bir kateqoriyada istirak ede bilar.

2.6. Eyni komanda rahbari eyni kateqoriya tUzre bir ne¢ga komandaya rohbarlik eda biler.

2.7. Bir mentor Beynalxalg STEAM Azearbaycan Festivalinin forqli yaris kateqoriyalarinda
bir ne¢e komandaya rahbarlik eds biler.

2.8. Istirakgi komandalar Beynslxalq STEAM Azerbaycan Festivalinin EImi Komitesi
terafinden edilen dayisiklikleri ve qaydalarda goésterilon bitiin sartlari gabul etmis
sayilirlar.

2.9. Beynalxalg STEAM Azarbaycan Festivalinda istirak edean komandalarin adlar siyasi,
dini, harbi va ya miinagisa mdvzularini aks etdirmamalidir.

3.MURACIST USULU

3.1. Mdracistlor Beynalxalg STEAM Azearbaycan Festivalinin rasmi veb-sayti Uzarindan
gobul edilecak. (https://saf.steam.edu.az/az
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4. ISTIRAKCILARIN DAVRANIS QAYDALARI

istirak eden komandalar saglam reqabet prinsiplerine emal etmali, diger istirakcilarla
mubahisaya girmamali, onlar tahqir etmamali, fiziki garsidurma ve ya toxribat xarakterli
davraniglardan ¢akinmali, digar komandalarin layihslarina gasden zarar vermamali vo
onlarin esyalarini icazasiz géturmamealidirlar. Qaydalarin pozulmasi halinda tatbiq
olunacaqg caza tedbirleri pozuntunun xarakteri va ciddiliyi nezare alinmaqgla muayyen
edilacokdir.

istirakgl komandalar tehliikesizlik gaydalari barede melumatli olmali ve hem 6z
komandalarinin, ham da diger istirakcilarin tshlikasizliyini riske atan her hansi
davranigdan ¢akinmalidirlar.

Yaris zamani komanda rahbarlerinin ve muisayist¢i saxslerin yaris meydanina daxil
olmasi, habeloe yaris arazisina kanardan har hansi sakilds midaxile etmasi gadagandir.
©gar komanda rehbari ve ya misayistci saxs komandasina geyri-rasmi formada dastek
gOsterir ve ya diger komandalarin gixislarina midaxils edirsa, hakim bels hallara gora
xabardarliq etmak, komandani diskvalifikasiya etmak ve muivafiqg intizam tadbirleri tatbiq
etmak salahiyyatina malikdir.

Her bir istirakgl bir kateqoriyada yarismagla mehdudlasir. Qeydiyyatin tekrarlanmasi,
saxta qeydiyyat, yaris istirakgisinin yasinin tahrif edilmasi, musabiqa istirakgilarinin
icazasiz dayisdiriimasi ve s. gati gadagandir. Bu ve oxsar hallar agkar olundugda va
muvafiq qaydada tesdiglandikdan sonra istirakg¢i yarismadan diskvalifikasiya edilacakdir.
Qaydalarda neazerds tutulmayan fors-major hallar bas vererse, qerarlar teskilatcilar
taroefindan verilacakdir.

5. SEGIM MORHOLASI

Secim merhalesinde sagirdlarin  zekasini va disinma bacariglarini inkisaf etdirmak
maqgsadi ile imtahan taskil olunur. Yarig zamani istirakgilar maragl ve aylencali STEAM
asasli suallari hall edacakler. Bu yarisda istirak etmakls, sagirdlar zekalarini yoxlayacaq,
yeni bilikler gazanacaq ve eyni zamanda aylancali bir tecriibe yasayacaqlar. Yaris
usaglarin mantiqi distinma bacariglarini artirmaq va onlari yeni ugurlara tesviq etmak
Ugin mikammeal bir flrsetdir.

Yiiksak natica gostarmis komandalar final merhalesindae istirak hliququ gazanacagq.
Suallarin mazmunu qapal testlerdan toskil olunmusdur.

imtahan {ciin istirakcilara verilon vaxt 90 dagiqadir.

imtahan 90 sualdan ibaratdir.

imtahan fardi deyil, komanda esasli hayata kegirilir ve giymatlendirme de komandanin
Umumi naticesine asasan aparilir.

imtahanin vaxti, formati, mekani ve diger melumatlar Beynaslxalg STEAM Azsrbaycan
Festivalinin resmi veb-saytindan ve sosial media platformalarindan elan
edilocok.



