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GIRIS
“‘Deep Dive” kateqoriyasi gancleri ve texnologiya havaskarlarini STEAM biliklerini 6yrenmays,
istifade etmaye, suni intellektlo tacribs aparmaga, gslecek texnologiyanin is prinsiplerini
arasdirmaga, muhandislik tacribsalerini ve mustaqil digiinma qabiliyyatini inkisaf etdirmaya tagviq
edir.
Bu texnologiyanin sualti sahslerde tatbiq olunmasinin asas maksadi tabii ehtiyatlarin qorunmasi
va Olkenin sualti tehlikssizliyinin temin edilmasidir. Son akademik va sanaye tedqigatlarinin
ahamiyyatli bir hissasi xarclarin ve risklerin daha az olmasi sababile sualti iglerin goériimasinda
pilotsuz naqliyyat vasitalerinin dyranilmasina yonalib.
Bu ehtiyaca uydun olarag magsadimiz komandalara ssenarilarle bagl tapsiriglar verarek nece
yerina yetiracalayini yoxlamaq,uzagdan idara olunan va ya avtonom missiyalari yerina yetira bilan
sualti nagliyyat vasitelerinin 6lke daxilinde daha genis bazaya yayilmasina tekan verarak, bu
sahanin inkisafinda qabaqcil rol oynamaqdir.

1.ISTIRAK SORTLORI

1.1. Her komanda 18 yasdan yuxari 1 komanda rahberi ve yalniz 13-18 yas aralidinda 3
istirakgidan ibarat olmalidir. Har bir istirak¢i yalniz 1 komandaya qosula bilar va yalniz
bir kateqoriyada istirak eda bilar. Eyni komanda rehbari hemin kateqoriyada birden ¢ox
komandaya rahbarlik edoa biloer. Bir komanda rahbari (mentor) Beynoalxalg STEAM
Azarbaycan Festivalinin istanilan bir ne¢a yaris kateqoriyasi Uzre komandaya rahbarlik eda
biler.

1.2. istirakg komandalar Beynslxalqg STEAM Azarbaycan Festivalinin EImi Komitasi terafinden
edilan dayisiklikleri ve qaydalarda geyd edilon bitiin sartleri gebul etmis sayilirlar.

1.3. Beynalxalqg STEAM Azarbaycan Festivalinda istirak edan komandalarin adlari siyasi, dini,
harbi ve ya miinaqisa mdvzularini aks etdirmamealidir.

1.4. ik merhoalode gecikme ve ya yoxlamadan kege bilmema kimi sebebler varsa, Ikinci tur
baslamazdan avval musyyan edilmis muddat arzinde hazir olduqda va onlarin gamileri
yoxlamadan kegdikda, ikinci turds istirak edas bilarler.

2. ISTIRAKCILARIN DAVRANIS QAYDALARI

2.1. stirak eden komandalar saglam ragabst prinsiplerine emal etmali, diger istirakcilarla
mibahiseya girmemali, onlari tehqgir etmamali, fiziki qarsidurma ve ya texribat xarakterli
davraniglardan c¢akinmali, diger komandalarin layihalerine qesden zarar vermamali ve
onlarin agyalarini icazasiz gétirmamalidirler. Qaydalarin pozulmasi halinda tetbiq olunacaq
coza tadbirleri pozuntunun xarakteri ve ciddiliyi nezare alinmagla misayyan edilacakdir.

2.2. Istirakgl komandalar tehliikesizlik qaydalari barade malumatli olmali ve ham 6z
komandalarinin, ham da diger istirak¢ilarin tahlikasizliyini riska atan har hansi davranisdan
cokinmalidirler.

2.3. Yarigs zamani komanda rahbarlarinin ve musayistci sexslarin yaris meydanina daxil olmasi,
habele yarig srazisine kanardan har hansi sakilde mudaxile etmasi qadagandir. ©ger

1.2



2.4.

2.5.

3.1.

41.

4.2.

43.

4.4.

komanda rahbari ve ya misayist¢i saxs komandasina geyri-rasmi formada dastek gdsterir
va ya digar komandalarin gixislarina mudaxile edirsa, hakim bels hallara gbéra xabardarliq
etmak, komandani diskvalifikasiya etmek ve miuvafiq intizam tedbirlari tatbiq etmak
selahiyyeatine malikdir.

Hor bir istirakg! bir kateqoriyada yarismagla mahdudlasir. Qeydiyyatin tekrarlanmasi, saxta
geydiyyat, yaris istirakcisinin yasinin tahrif edilmasi, misabiqa istirakgilarinin icazasiz
doyisdiriimesi ve s. gati gadagandir. Bu ve oxsar hallar agskar olundugda ve miuvafiq
gaydada tesdiglandikdan sonra istirak¢l yarismadan diskvalifikasiya edilocakdir.
Qaydalarda nazarde tutulmayan fors-major hallar bas verarse, qerarlar teskilatcilar
torafinden verilacokdir.

3.MURACIST USULU

Muracietler Beynalxalg STEAM Azarbaycan Festivalinin rasmi veb-sayti Gzarindan gabul
edilocek. (https://saf.steam.edu.az/az

4.SECIM MORHOLOSI

Qeydiyyat prosesi bitdikden sonra komandalar arasinda se¢im marhalasi kegirilocak va final
marhalasina kegan komandalar miayyen edilacak. Sec¢im turu iki marhale lizre aparilacaq.
Birinci marhelade istirakgilar qeydiyyatdan kegarek yaratmaq istadiyi gemi layihasi
haqqginda ilkin hesabat (PDF formatinda) hazirlamalidir.

Hesabatin tarkibi:

¢ Komanda hagqginda malumat;

Layiha haqqinda mealumat;

istifada edilacak elektronika ve ddvra sxemi;

Layihanin sxemi;

Layihanin 3D modeli;

Kodun islema mantiqinin izahi;

Qabarit 6lgusu (en uzunluq ve en hundurlikden an uzun dlgu goturulecek);

o Kitls.

ikinci marhaloye ugurla kegan istirakgilar toskilatgilar tersfinden miisyyen olunmus tarixe
gader verilmis qabaritlorde gami hazirlamalidir. Hazirlanma prosesini (proses zamani
tohlUkesizlik qaydalarina amal olunmalidir. ©ger komandanin sualti gemisi avvalcadan
hazirdirsa, o zaman videoda hazirlanma prosesini izah etmalidir), gaminin su kegirmazlik
testini, stretli manevr etma bacarigini ve suda harakeatds olarkan videosunu géndermalidir
(video "YouTube" platformasina yuklanmalidir, videoda qosuldugunuz layihe barads
malumat verilmali ve videonun agiglamasinda STEAM Azearbaycan layihasina qosulmagla
bagli melumatlar geyd olunmalidir. Video middati maksimum 90 Saniys, minimum
keyfiyyati 1080p olmalidir).

Taskilatgilar ehtiyac oldugu halda komandalari misahiba marhalasina calb eds bilar. Bu
marhalaeda komandanin isi ve malumatliliq saviyyasi giymatlendirilacek.
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5.SECIM MORHOLOSININ QiYM3TLONDIRMOSI

5.1. Birinci merhale Uzre qgiymetlandirma cadvalleri asadida qeyd olunmusdur.
(Qiymatlandirma 3 minsif terafindan aparilacaq. Qiymatlandirma zamani él¢t ve kutle
yalnis gostarilarse uygun olaraq 6lgi ve kiutledan toplanilan ballar silinacak)

MEYARLAR 7.\
Hesabat sanadinin diizgin formatda hazirlanib taqdim edilmasi 10
Oziinemaxsuslug 45
Parlerin hazirlanmasi 15
Korpusun hazirlanmasi 15
Pultun hazirlanmasi 15
idarsetma panelinin hazirlamasi 60
UMUMIi BAL 160

5.2. Olgiiler; (Eni, uzunlug, hiindiirlityii arasinda an uzun dlgii esas gétiiriilacoak.)

MEYARLAR BAL
Sualti gemi < 50 sm 50
50 sm < Sualti gami < 70 sm 30
70 sm < Sualti gami < 90 sm 20
90 sm < Sualti gami 0
5.3. Sualti geminin kutlasi;
| MEYARLAR BAL |
Sualti gami < 8kq 50
8kgs Sualti gami < 10kq 30
10kgsm < Sualti gami < 15kq 20
15kq < Sualti gomi 0
5.4. Il merhale Uzra qgiymatlandirma cadvalleri asagida qeyd olunmusdur.
Video taqdimat:
| MEYARLAR ~ BAL
is prosesinin gostarilmasi 50
Videonun sasli izahi 40
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Proses zamani dyranilen biliklerin geyd olunmasi 60

UMUMI BAL 150

6.1.

6.2.

6.3.
6.4.

6.5.

6.6.

71.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

6.FINAL MORHOLOSI

istirakcilar kamera vasitasile sualtl gomini uzaqdan slle idare edersk qisa zaman middastinde
muayyan olunmus tapsiriglari yerina yetirmalidirlor.

Komandalara yaris sahasi ila tanis olmaq ve sualti gamilerini test etmak Ugtn har turda bes
daqige hazirliq vaxti verilacak.

Final marhalesi 2 turdan ibarat olacaq.

Birinci turda komandalar qarsiligli su altinda qurasdiriimis borulari incalayib sizintilari tasbit
etmali, si1zinti olan hisseni isaralomali ve bitma zonasina verilon vaxt arzinda daxil olmaldir.
ikinci turda komandalar qarsiligl temizlik missiyasi lizre yarigacaqlar. Start fiti ilo yarisa
baslayan iki komandadan an ¢ox temizlik eden komanda qgalib olacaq.

Yaris zamani gemida nasazliq yaranarsa, komandaya bir defe on bes daqiqe vaxt verilocak.

7.FINAL MORHOLASININ | TURU

Birinci turda iki komanda pugskatma yolu ile qarsihigl A yaris sahasinds (sokil1) 3 deaqigs
arzinde yarisacaqlar. Har iki komandanin balari toplanaraqg her iki komandanin hesabina
yazilacaq Istirakgilar yalniz kamera gériintiisii vasitesile gemilari harakat etdirib tapsirgi
yerina yetira bilarlor.

Birinci turda yarisacaq komandalar, istadikleri trayektoriya Uzre sualtinda arasdirma edarak
borulardaki sizintilari askar edib, sizinti ndgtesini uygun isareloma elementi ila (uygun
elementi sizinti négtesina yerlasdirmakle) isaralemalidirlar. Uygun isaralema elementini suni
intellekt askar etmali voe ekranda elementi isarslomalidir. Komandalar "Start" fiti ile yarisa
baslayacaq ve 3 dagige muddatinds yaris sahasindaki tapsiriglar bitirarek, bitma zonasina
girdikde yarigi bitiracekler.

Komandalar Ugln vaxt "Start" fiti ile bagladilacaqg ve gemi finish zonasina endiyi anda
dayandirilacaq. Komanda sualtini bitma zonasindan keanarda dayandirarsa, vaxt
dayandiriimir. 8gar gamilar yarigs zamani borulara dayarak ve ya basqa sebabdan dayanarsa,
istirak¢1 hakimin gostardiyi yerdan (sualtinin siradan ¢ixdigi négtaeden miayyan gadar geridan)
yenidan sualtini harekata baslada bilar.

Gemi her hansisa sababdan bitma zonasina gede bilmirsa Vaxti bitmadan da istirakgilar
istadikleri yerds ve zamanda yarisi dayandira bilarler. Bu zaman istirak¢ilarin hamin ana qadar
topladiglari ballar hesablanir yarisin bitma vaxti ise ¢ daqige olaraq hesablanir.

Yaris bitdikden sonra istirakgilar hakimler tersefinden hesablanmis ballar olan senads imza
atmalidir.

A ve B yaris sahasinin eni 4 metr uzunu ise 8 metrdir. Yaris sahasinin hindurliyd 1.3 metrdir.
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Sakil2. A Yaris sahasinin sxemi
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Sakil3. A yaris sahasi

8.BALLARIN HESABLANMASI | TUR

8.1. Birinci turda borulardaki sizintilari tapdigca ve dizgin isaraladikca (uygun isaraloama
elementini slini intellekt askar etmali va ekranda elementi isaralomalidir) komanda bal
gazanacaq. 9gar slni intellekt isaraloma zamani isara elementini gormdirsa, isaraloma
ballarinin yarisi komandanin hesabina yazilacaq.

MEYARLAR BAL

Harakata baslama 30

Bir sizint1 néqtasina isaralama elementinin yerlasdirilmasi (4 sizinti ndqtasi 20
olacaq)

Tam enis 45

Natamam enis 15

UMUMI BAL (MAKSIMUM) 170
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8.2.

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

Secim marhalasi va birinci turda toplanilan ballar camlanacak. Ballara uygun olarag qalib
komandalar mukafatlandirilacag.

9.FINAL MORHOL®SSININ Il TURU

ikinci turda iki komanda piisk atma yolu ila garsiligl B yaris sahasinds yarisacaglar. 9n ¢ox
toamizlik edan komanda qalib olacag. Komandalar amakdashq edib strategiyalarini diizgiin
gurmalidirlar. Har hansi sababdan gamilarin nagqillari dolasarag harakati mahdudlasarsa,
yaris dayandirilmayacaq.

Bu turda geyd olunan komandalar sualtt gamilari ila B yaris sahasindaki tapsiriglari yerina
yetirmalidirlar. Komandalar "Start" fiti ilo yarisa baslayacaglar va (¢ dagigs middatinda yaris
sahasindaki tapsiriglari bitirmak liclin bitma zonasina catib yarisi bitiracaklar.

Komandalar liclin vaxt "Start" fiti ila basladilacag ve gaminin bitma zonasina ¢atdigl anda
dayandirilacag. Komandalar gamilarini dayanma zonasindan kanarda dayandirarsa, vaxt
dayandirilmir. Bu zaman istirakgi gamini yenidan isa salib harakat etdira bilar. Buna yalniz bir
dafa icaza verilir.

Vaxt bitmadan da istirakgilar istadiklari yerda va zamanda yarisi dayandira bilarlar. Bu zaman
istirakcilarin hamin ana gadar topladiglari ballar camlanir, yarisin bitma vaxti isa (¢ dagiga
olaraqg geyd edilir.

Har bir istirak¢i gamini bitma zonasina endirmalidir. Gaminin bitma zonasi Ugln ballari,
gominin bitma zonasinda tam va ya natamam yerlasmasina uygun olarag miayyan edilacak.
Final marhalasinin ikinci turunda komandalar asagidaki struktura uygun olaraq yarisacaglar.
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Sakil 4. Yaris strukturunun sxemi




Sakil 5. B yaris sahasi
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