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‘Fast and Furious” kateqoriyasi Uzre yaris 10-16 yas arasi maktabliler Ugin nazards
tutulmusdur. Yarisin esas maqsadi istirakgilarin xatt izleyan avtonom robotlar qurmaqg ve
programlasdirmaq bacariglarini inkisaf etdirmakdir. Bu robotlar ag fon Uzerinde gara xotti
yuksak surstle ve daqiglikle izlemalidir.

Soézugedan texnologiya senaye sahesinde genis tatbiq olunur. Bela ki, xatt izlayan robotlar
istehsalat muiassiselarinde mehsullarin fasilesiz ve semarali sakilde dasinmasi Ugln istifade
edilir.

Yaris istirakgilarinin esas vazifasi verilmis tapsiriga uydun olaraq robotlari diizgin qurmaq,
texniki cehatden hazirlamaq ve mivafig program taminatini tetbiq etmeakdir. Robotlarin xatti
yUksak suretls izladikleri zaman xatden kenara ¢ixmamasi asas sartlerdan biridir. Bu baximdan
ham aparat (hardware), ham da program (software) teminati boylk shamiyyat kasb edir.

1.ISTIRAK SORTLORI

1.1. Her bir komanda 1 nafar 18 yasdan yuxar komanda rahbari (mentor) va yalniz 10-16
yas (01.10.2025-ci il tarixine gader 10 yasi tamam olmahdir, 01.10.2025-ci il tarixinde 17
yasi tamam olmamalidir) araliginda olan 2 istirakgidan ibarat olmalidir.

1.2. Hear hansi bir ssbabden komandanin bir Gzvinun dayigdirilmasi zarurati ortaya ¢ixarsa bu
barodo saf@steam.edu.az tGinvanina malumat verilmalidir.

1.3. Komandalar yarigda istirak eds bilmasi G¢un lazimi avadanliglara sahib olmalidir.

1.4. Teskilatci istirakgilar avadanliglarla tamin etmir.

1.5. Her bir istirakgl yalniz bir komandada va yalniz bir kateqoriyada istirak eds bilar.

1.6. Eyni komanda rahberi eyni kateqoriya Uzra bir ne¢a komandaya rahbarlik eda biler.

1.7. Bir mentor Beynalxalg STEAM Azarbaycan Festivalinin farqli yaris kateqoriyalarinda bir
neca komandaya rahbaerlik eds bilar.

1.8. lgtirakgl komandalar Beynalixalqg STEAM Azarbaycan Festivalinin EImi Komitesi terafinden
edilen dayisikliklari ve qaydalarda gostarilon butin sartleri gabul etmis sayilirlar.

1.9. Beynelxalg STEAM Azearbaycan Festivalinda istirak edan komandalarin adlari siyasi, dini,
harbi va ya miinaqigsa movzularini aks etdirmamalidir.

2.MURACIST USULU

2.1. Muracistloer Beynalxalg STEAM Azarbaycan Festivalinin resmi veb-sayti Gzerinden gabul
edilacek. https://saf.steam.edu.az/az

3. SECIM MORHOLASI

3.1. Secim mearhalasinde ugur qazanan komandalar final marhslasinds istirak etmak hiququ
gazanacaq.

3.2. Sec¢im marhalasi ila final merhalasinin yaris xeritesi forgli olacaq.

3.3. Secim marhalesindas igtirak etmak G¢ln yarigin gaydalari ila atrafli tanis olmaq lazimdr.
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Secim marhalesi hagginda slave maelumatlar (yaris xaritesi, tarix ve s.) Festivalin rasmi
veb-saytinda (https://saf.steam.edu.az/) yerlosdirilocak.

Secim merhalesinds istirak etmak Ug¢ln komandalar Festivalin veb-saytinda geyd olunan
“Fast and furious-tagdimat” faylini yiklamali va orada geyd olunan bitin malumatlari
daxil edarak veb-saytdaki mivafig béimaya ytklemalidir.

Uygdun namizadlara se¢imds istirak etmak li¢lin malumat verilacoekdir.

4.SECIM MORHOLOSININ YARIS SAHSSI

Yol ag désema Uzarinds qara xatlarden ibaretdir.

Yolu tagkil edan tebaga ag banerdan hazirlanib va kenar dlgileri 1150x2300 mm-dir.

Yol xatlari 202 mm galinhdindadir.

Marsrut xatti diiz, bucaq vae iri radiuslu déngalarden ibaratdir.

AB va CD diz xatt zonasidir, BC zonasi 240 mme-lik déngadir, DE zonasi 340 mm-lik
déngadir, EF zonasi yumsaq déngalardir, FK zonasi 400 mm-lik déngadir, KM zonasi 3
adad 120 daracslik dongadir va MA zonasi 120 daracslik radiuslu yarim déngslerdir.
Xeritoni ¢cap etdirmak isteyoen komandalar Ugiln link Festivalin resmi veb-saytinda
(https://saf.steam.edu.az/) yerlagdirilocak.

Secim marhalasinin xeritasi asagida geyd olunan gakildaki kimi dizayna malik olacaqg.
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5.QIYMOTLONDIRM®

5.1. Robotlar yarisa baslamazdan ovvel yoxlama qutusunda sinaqdan kegirilir. (Yoxlama
qutusunun odlgulari: en- 220 mm, uzunlug- 300 mm, hiindirlik- 100 mm)

5.2. Her bir komanda 6z cshdinden 0Once xeriteye baxis kecirmays ve ya temizlamays
icazalidir. Bunun Ug¢ln 30 saniya hazirliq vaxti verilir. Bu middatde robot yarisa hazir
vaziyyata getiriimalidir.

5.3. Yaris zamani hazirliq Gg¢in Il yarnis sahasi mévcuddur ve komandalar musyyen qrafik tUzra
ondan istifade eds bilarler.

5.4. Yaris zaman xaeritenin Uzerine ayaqqabi ile daxil olmaq geti gadagandir — bunun Ugtn
xususi bahillar teqdim olunur.

5.5. Verilmis xaritani an qisa zamanda tamamlayan robot qgalib sayilir.

5.6. Hear bir robot ndvba ile yarisacaq va bu ardicilliq svvelcadan miayyan edilerek komandaya
bildirilecak.

5.7. Robotlar xaritadaki harakat istigamatine uygun harakat etmsalidirlar.

5.8. Robotlar xatti izlemalidir — bitiin hissasi (tekarler daxil) xetden ¢ixarsa, robot yoldan ¢ixmis
sayilir.

5.9. Har cahdda robot yoldan ¢ixarsa, komanda Uzvl onu xariteya bir 6nceki zonanin
baslangicina ve ya START xattine qaytara biler.

5.10.9gar robot 3-cl dafe xattdon kanara gixarsa, heamin caehd ugursuz hesab olunur.

5.11.Robot xattden kanara ¢ixib eyni yers qayidarsa, yarisa davam eds bilar.

5.12.Robot xsattden keanara cixaraq basga (qisa ve ya sahv) xatts daxil olarsa, masin
dayandiriimali va bir 6ncaki zonadan yeniden baslamalidir.

5.13.Robotlara kenardan Bluetooth ile start/stop verilo bilar.

5.14.Yaris zamani vaxtin Ol¢ilmesi trek Uzerinde qurasdiriimis sensorlar ve avtomatik
saniyadlcan vasitasile hayata kegirilocakdir.

5.15.Yarisin baslangici ve sonu sensorla muiayyan edilir: robot sensor xattini keg¢dikda
saniyaolcan ise dlgsur, start/finisi kecdikda dayanir.

5.16.Hakimin start amrinden sonra robot 30 saniye arzinds ige dusmazsa, bu cehd ugursuz
sayllir.

5.17.Har bir komandanin 3 cehdi var ve an yaxsi natice asas goturulur.

5.18.9gar bir negce komandanin naticesi eyni olarsa, diger cahdlar de nazars alinacaq.

5.19.Umumi vaxt baraberliyi oldugda, 2-ci ve 3-cii cahdlerin vaxti miigayise edilocok.

5.20.Robotla bagli musyyan edilmis gaydalardan har hansi birine emal olunmazsa, komanda
yarisdan darhal kenarlasdirilacaq.



