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GIRIS

“Imagination to Reality” kateqoriyasi istirakg¢ilarin CNC (Computer Numerical Control) lazer
texnologiyalarindan istifade etmoakla mihandislik ve texniki yaradiciliqg bacariglarini nimayis
va inkisaf etdiriimasina yonalib. Yaris istirak¢ilari komputer dastekli dizayn CAD — (Computer-
Aided Design) programlarinda ragamsal modeller hazirlayacaq ve daha sonra bu modelleri
CAM - (Computer-Aided Manufacturing) texnologiyasi vasitesile CNC lazer kasmas
cihazlarinda funksional ve daqiq maketlara ceviracakler. Bu proses istirakgilara dizayn,
daqiqglik, material secimi, struktur dayanighgi ve istehsal strategiyalari kimi muahandislik
yanasmalarini dyrenmaye imkan yaradir. Eyni zamanda onlar analitik distinma, makan
toxayyull, yaradici planlagsdirma va problem hall etma bacariglarini tekmillagdirirlar. Layihanin
asas magsadi sagirdlerde komanda isi, Unsiyyat, amakdasliq ve strateji planlasdirma
bacariglarini inkisaf etdirmakle onlarin innovativ dislince, texniki yaradicilig ve regemsal
istehsalat sahesinds praktiki bilik ve bacarqglarini formalasdirmaqdir. Eyni zamanda
istirakcilar muasir texnologiyalarla tanis olaraq galacak pesa istigamatlarina dair ilkin tecriiba
gazanirlar.

1. ISTIRAK SORTLORI

1.1. Her bir komanda 1 nafar 18 yasdan yuxari komanda rahbari (mentor) ve yalniz 13-15
yas araliginda olan 2 istirak¢idan ibarst olmalidir.

1.2. Her bir istirakei yalniz bir komandada va yalniz bir kateqoriyada istirak edas bilor.

1.3. Eyni komanda rahbari eyni kateqoriya tzra bir ne¢ca komandaya rahbarlik eda biler.

1.4.Bir mentor Beynalxalg STEAM Azarbaycan Festivalinin farqgli yaris
kateqoriyalarinda bir negca komandaya rahbarlik eds biler.

1.5. istirakgl komandalar Beynalxalq STEAM Azarbaycan Festivalinin Elmi Komitasi
tarafindan edilan dayisikliklari vo qaydalarda godstarilan biitiin sartlari gabul etmis
sayllirlar.

1.6. Beynalxalg STEAM Azarbaycan Festivalinda istirak eden komandalarin adlari siyasi,
dini, harbi va ya miinagigsa mdvzularini aks etdirmamalidir.

2.ISTIRAKCILARIN DAVRANIS QAYDALARI

2.1. lstirak eden komandalar saglam regabat prinsiplarine smal etmali, digar istirakgilarla
mibahisaya girmamali, onlari tahgir etmamali, fiziki garsidurma ve ya texribat
xarakterli davraniglardan ¢akinmali, digar komandalarin layihalerine gesdan zarar
vermamali ve onlarin asyalarini icazesiz gétirmamealidirlor. Qaydalarin pozulmasi
halinda tatbiq olunacaq ceza tedbirlari pozuntunun xarakteri va ciddiliyi nazara
alinmaqgla muayyan edilacokdir.

2.2. lIstirakgl komandalar tehliikesizlik qaydalari barede melumatli olmali ve hem 6z
komandalarinin, hem da digar istirakcilarin tehlikasizliyini riske atan har hansi
davranisdan ¢akinmalidirlar.



2.3.

2.4.

2.5.

3.1.

4.1.

4.2.

4.3.
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Yarig zamani komanda rahbarlarinin ve misayistci saxslerin yaris meydanina daxil
olmasi, habels yaris arazisina kenardan har hansi sakilde midaxile etmasi
gadagandir. ©gar komanda rehbari ve ya misayietci saxs komandasina geyri-rasmi
formada dastek gdstarir va ya digar komandalarin gixislarina midaxile edirse, hakim
bels hallara gora xabardarliq etmak, komandani diskvalifikasiya etmak ve mivafigq
intizam tadbirlari tatbiq etmak salahiyyatine malikdir.

Har bir istirakg! bir kateqoriyada yarigsmaqgla mahdudlasir. Qeydiyyatin takrarlanmasi,
saxta geydiyyat, yaris istirakg¢isinin yasinin tehrif edilmasi, misabigs istirakgilarinin
icazasiz dayisdiriimasi ve s. gati gadagandir. Bu ve oxsar hallar agkar olunduqgda ve
mivafiq gaydada tasdiglendikdan sonra istirak¢i yarismadan diskvalifikasiya
edilacakdir.

Qaydalarda nazerds tutulmayan fors-major hallar bas verarsa, gararlar taskilatcilar
torafindan verilacokdir.

3. MURACIOT USULU

Muracietler Beynalxalqg STEAM Azarbaycan Festivalinin resmi veb-sayti Uzerindan
gobul edilecak. https://saf.steam.edu.az/az

4. SECIM MORHOLOSI

Komandalar secim marhalasi ¢argivasinde dizayn programlarindan istifade ederak
hazirladiglari ve muxtalif CNC cihazlarinda ¢ap etdiklari “Gami” modelini maraqgl ve
yaradici sakilde tagdim etmak Ugln qisa bir videogarx ¢ekmalidirlor. Daha atrafli
“Texniki tapsiriq” veraqinde tanis ola bilersiniz.

Model yalniz “Texniki tapsiriq” veraginds go6starilon materiallardan istifads olunmagla
hazirlanmali ve 0dlgilari 30-50 sm diapazonunda olmalidir. Modelin dizayni hem
funksionalliq, ham da yaradiciliqg baximindan asaslandiriimis olmali, bitlin konstruktiv
elementlar atrafli planlasdiriimali ve CNC avadanhgi Gzerinds yuksak dagiglikle emal
edilmalidir.

Komandalar CNC lazer aparatinda ¢ap olunmus “Gami” modelini maragli ve yaradici
sokilde teqdim edan qisa videocgarx hazirlamalidirlar.

Videoda asagidaki ndanslar ks olunmalidir:

° Dizayn eskizlori
° Modelin igloma prinsipi
° Tatbig olunan texniki tsullar

Bu malumatlar qisa ve aydin sakilda izah edilmalidir.
Talablor:

e Videocarx an az1 1080p keyfiyyatda ve 3 dagiga uzunlugunda olmalidir.


https://saf.steam.edu.az/az
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e Videocarx YouTube platformasina yuklenmalidir.
e Videocarxin avvelinde komandanin adi, maktabin adi va layihenin mdévzusu
gostarilmalidir.

Tovsiyalar:

. Dinamik kegcidlar, effektlor va uygun musiqgidan istifade edilmasi tovsiya
olunur.

° Komanda zvlarinin birge isi, modelin hazirlanma marhalalari ve onun unikal
xususiyyaetlari vizual olaraq calbedici va anlasiql sakilda taqdim edilmalidir.

Daha strafli “Texniki tapsiriq” veraqinde tanig ola bilarsiniz.

4.4.

4.5.

4.6.

5.1.

Komandalar taqdim etdikleri modelin texniki tasvirini, dizayn va kasim prosesini
ahate edean yazili senad — “Muhandislik deftari” teqdim etmalidirlor.

Muhandislik daftari PDF formatinda teqdim edilmali ve asagidakilari shats etmalidir:
e Komanda mslumatlari;

Layihenin ad;

Dizayn eskizlori;

Texniki metodlar ve istifads olunan materiallar;

is prosesinin xilasesi.

“Mihendislik deftari” niimune fayli ile tanis olun.
Video tegdimatin linki va miihandislik dafteri misabiganin resmi veb-saytinda muvafiq
bdlmalare yiklanmalidir.
YUklanmis layihaler asagida gostarilon meyarlar esasinda giymatlendirilacak.

5. QiYMOTLONDIRMS

Hazirlanmis model va onun taqdimati asagida qeyd olunan meyarlar ssasinda
giymetlandirilecakdir.

Qiymatlandirma meyarlari Bal
Gami gdvdasinin qurulusunu, hissalerin
1.1 Modelin strukturu  |garsiligh yerleasmasini ve balans prinsiplerinin | 10
aydin izahi
t;r'\w/:zizr;:qnio}/l?k éiM'\?‘gSIﬂrr: CAD - istifade olunan fayllarin hazirlanmasi 10
13 Detal favllarin Video ve muhendislik dafterinde eskizlor, 6lgu
h.azwlanmas)l/ planlari va struktur sxemlarinin gosteriimasi 10
) o Saokil,grafik va animasiyalarin pesakar vo
2.1 Vizual calbedicilik mévzuya uy§un istifadasi 10
2. V\l/(letoar;lii?mn;%ntaj glﬁ Ifade ve teqdimat Malumatlarin aydin ve mantigli taqdim edilmasi| 10
2.3 Texniki saviyyo G(’erntE], izahlar, yazili malumatlar ve sasin 10
aydinligi
3.1 Dizayn ve forglilik  |[Model har hansi hazir dizayndan gotiraldikde | 5

4
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Qiymatlandirma meyarlari Bal
s MOdeIJn Model 0-dan hazirlandigda 15
unikalligi
4.1 Planlasdirma va Layihe marhalalarinin (ideya, dizayn, kasmas,
: 2 . 10
sonadlasma strukturu |[montaj) ardicil ve basa dusulen sakilde olmasi
4. Muhandislik Sanaddae Olgular, migyas, materialin galinhgi
deftari 4.2 Texniki materiallar |ve kasim malumatlarinin olmasi. 10
vo Olcllar (Bu malumatlar modelin tam yigiimasini ahata
etmalidir.)
UMUMI BAL 100




