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ROBOGAMES

KATEQORIYASI

FINAL MORHOLASININ QAYDALARI
BAKI 2025




RoboGames Final qaydalan

Finalda yalniz se¢im turundan ugurla ke¢cmis komandalar istirak eda bilar.

Har bir komandanin verilmis robot setilarindan an az biri olmalidir : Spike Prime Set (45678) ; EV 3 Core
Set (45544) ; LEGO® Mindstorms Robot Inventor(51515) .

Finalda 10-16 yas (min 10, maks 16) araliginda olan orta maktab sagirdlari istirak eda bilar.

Komandanin tarkibi 1 rahbar (18 yasi tamam olmus saxs) va 2-3 nafar sagirddan (minimum 2,
maksimum 3) ibarat olmalidir.

Taskilatgi istirak¢l komandalari heg bir robot dasti va yaris sahasi ila tamin etmir.

Komandalar istifada edacaklari robot va digar zaruri avadanliglari 6zlari tamin etmalidirlar.

Finalin kegirilacayi makan va vaxt barads malumat secim marhalasi basa ¢catdigdan sonra istirakcilara
tagdim olunacaq va eyni zamanda festivalin rasmi sosial media hesablarinda paylasilacaqdir.

istirakcl komandalar SAF-2025 Elmi Komitasi tarafindan edilan dayisikliklari ve qaydalarda geyd edilan biitiin
sortlari gabul etmis sayilirlar.

RoboGames Yaris Qaydalan

Final FIRST® LEGO® League Challenge — Unearthed robot oyununun qaydalarina uygun sakilda taskil
olunacaq.

Har bir komanda 3 yaris cahdi hayata kegiracak. Bu cahdlardan an yiiksak xal toplanan natico asas
gostarici kimi gabul olunacagq.

Bir yaris cahdinin middati 150 saniyadir.

Qisa miiddat arzinde maksimum xal toplayan komanda qalib elan edilacak.

ogar iki va ya daha ¢cox komanda eyni natica gostararsa, onlarin digar caohdlarda topladiglari xallar va bu naticaya
¢atdiqlari miiddat nazars alinacagq.

Qeydiyyatdan ke¢mis komandalar se¢im turuna hazirlig magsadils faaliyyatda olan STEAM Markazlarina
avvalcadan gilin va saat tayin etmakla yaxinlasa bilarlar.

Robot Oyunu Qaydalar Kitab:




Xos galdiniz!

FIRST® AGE™ movsimiine Qualcomm-un teqdimatinda xos
galmisiniz. Bu mdévsimda komandaniz birlikde ¢alisacaq ve
tedbirds istirak etmaye hazirlasacaq.

Bu Robot Oyunu Qaydalar Kitabgasi, robot oyunu zamani ugurlu
olmaq Ugun ehtiyaciniz olan tapsiriglari, gaydalar va resurslara
kecid linklarini ehtiva edir.

FIRST® LEGO® League Challenge Tadbirlari

Yeraltinin kasfi
(UNEARTHED™ )

Tarixa darin dalmaga hazir olun, ¢lnki bu ilki
UNEARTHED™ robot oyunu sizi hayacanli arxeoloj
macaraya aparacaq. Komandaniz qazinti sahasini
arasdiracaq, gqayalar ve torpaq qgatlarinin altinda
gizlenmis artefaktlar diggstle gazacaq ve kegmis

sivilizasiyalarin hekayalarini agan ipuclarini Gzs

¢ixaracaq. Qazinti sahasinin darinliklarina iraliladikca

daha c¢atin relyefle qarsilasacaqgsiniz.
Kovrak xarabaliglar ve zarif artefaktlar var ki, onlari
zarar gérmadan daqiq sakilda ¢ixarmagq teleb olunur.
Yol boyu sirrleri agacaq ve tapdiginiz artefaktlarin
hekayalerini paylasmaga kémak edacaksiniz. Gizli
xazinaleri Uize ¢ixarmaga ve kegmisi yenidan bir araya
gatirmaya hazir olun — bu hayacanli kasf macarasina
baslamaga hazirlagin!

UNEARTHED™




Robot Oyunu

Robot oyunu, komandamizin mévsim boyunca gosterdiyi zehmatin hayacanli zirvesidir. Har 2,5 daqgiqgalik
matcgda yaradiciliginizi, strategiyanizi ve komandadarliginizi sinayacagsiniz. Ugur gazanmagq dgun

komandamizin asagidakilari etmasi lazim olacaq:

» Missiya Strategiyasini Hazirlayin: Hansi missiyalara
komandamizin cahd edacayina, onlari hansi ardicilligla
yerina yetiraceyina va hansi alavalar va
programlasdirmaya ehtiyac olduguna qerar vermak siza
aiddir. Komandaniz ylksak xal gatiran bir nego
missiyaya fokuslana va ya xallari maksimumlasdirmaq
Ugun missiyalarin kombinasiyasini se¢s biler.

* Robotu Dizayn Edin ve Programlasdirin: LEGO®
robotunu birlikda dizayn edib yigin. Robot mustaqil
islomalidir, yani komandaniz tersfindan yazilmis
avvalcadan programlasdiriimis talimatlara asasan robot
oyunu sahasindaki missiyalari tamamlamalidir.

« Ev Sahasindan Baglayin: Robotunuz hemige ev
daxilindaki baglama sahalerindan birindan baslamalidir.
Robot missiyalara uygun programlasdirilmali ve lazimi
alavalarls tachiz olunmalidir.

 Missiyalari Tamamlayin: Mat¢ zamani robotunuz
missiyalari, yani tapsiriglari tamamladigca komandaniz
xal gazanir. Missiyalar LEGO modelleri ilo temsil olunur
vo oyun sahasinin atrafina yerlosdirilir. Missiyalar robotu
obyektlari idara etmaya, mexanizmleri aktivlesdirmaya
va ya asyalari tayin olunmus sahalare dagsimaya gagirir.

 Qiymatlandirmani Anlayin: Missiya talableri, basqa
cur geyd olunmayibsa, matcin sonunda gériinan
olmalidir ki, xal gazanasiniz. Yarislarda robotunuzun
bacarigini géstermek G¢ln U¢ matcda istirak
edaceksiniz. Her raund xallarinizi va
strategiyalarinizi tekmillagdirmak tglin fiirsat
yaradir. Yalniz (¢ resmi matgdan an yaxsi naticaniz
mukafatlar ve tadbirds irslilayis li¢lin hesablanir.

» Nozakatli Pegakarligi Gosterin (Gracious
Professionalism®): Robot oyunu yalniz robotun
performansindan deyil, hem de komandanizin
Nozakatli Pesakarliq ve Koopertisiya (Coopertition®)
vasitesile Osas Dayaerlari neca nimayis
etdirmasindan ibaratdir. Robot oyun missiyalari
Uzarinds igloyerkan Osas Dayarleri nazards saxlayin
ve idman ruhunuzu va adalstli oyununuzu goésterin.

Yuxaridaki siyahi komandamizin robot oyununda yarismaq Ug¢tin magsadlerini basa dismasina kdmak etmak
dcundur. Qalin sriftle gdstarilmis terminlerin izahi va robot oyunu Gg¢ln tam qaydalar siyahisi bu baladginin

13-18-ci sahifelerinda tapila bilar.
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Yaris Dastinin icinde

UNEARTHED™ Yaris Dastinin iginds, siz yaris xaritesi, 3M™
Dual Lock™ takrar baglanan yapisdiricilar ve missiya modellerini
tapacagsiniz. Missiya modelleri ndmralenmis paketloerde gelacak
va komandamiz terafindan Missiya Modeli Qurulus Talimatlarina
asasan yigiimalidir.

Yaris Xaritasi

LEGO® Missiya
Modellari

Takrar baglanan
yapisdirici
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VACIBDIR! o

Robot, xal toplamagq Uglin oyun sahasindaki missiya modellari
ila qarsiligh alagads olur, ona gére de modellari tam olaraq
tikinti telimatlarinda goésterildiyi kimi qurmaq vacibdir. Yanlis
tikilmis modellarle masq etmak oyun tacriibanize manfi tasir
gOstera biler.

Tikinti Telimatlan
Movsim Resurslari
Sohifesi

UNEARTHED™




BASLAMAQ UCUN | FAYDALI RESURSLAR

» Mati yera ya da masa Uzarina sermak barads qarar
verin. Rasmi tedbirlerde oyunlar masa tzerinda
kegirilacak. Oz tslimlerinizi kegirmak ligln, istays
gora, masa qurmagq Ugln “Masa Qurma
Telimatlarindan” istifade edas bilarsiniz.

* 7-ci sehifenin altindaki cedvalda Challenge Set-daki
ndémralenmis kisalarin Hisse Modeli Qurma
Talimatinda hansi missiya modellerina uygun galdiyi
gOstarilir.

» Sahani qurmagq lg¢lin Saha Qurulmasi Videosuna
baxin. Blave saha qurulmasi talimatlarini bu
baladcinin 7-ci sahifesinde tapa bilarsiniz.

* Robot Oyunu Missiyalari Videosuna baxin ve bu
baladgideki missiyalari ve gaydalari tam oxuyun.
Missiyalar bolmasi (seh. 8—12) har bir missiya
modelini ve alda edils bilacak xallar izah edir.
Qaydalar bélmasi (seh. 13—18) oyunun neca
oynandigini, hansi avadanliglardan istifads oluna
bilecayini, oyunun nece aparildigini, komandanin
oyun zamani na eds bilacayini ve eda bilmayacayini
vo xallarin neca hesablandidini izah edir.

CHALLENGE

D B, e kG0 Pt [t |

Ev 1 Sol Baslatma

s - - Sahesi_ ]

Robot Oyunu Qaydalar Kitabi | Girig

» Cagins Yenilamalerini tez-tez yoxlayin! Bu siyahi
mdvsum boyunca rasmi gayda yenilamalari, izahlar
va doyisiklikleri eshats edacak sokilde yenilanir.
Tadbire yaxinlagdigca bu yenileamalari oxumaq
xususila vacibdir.

» Rasmi Hesablama Kalkulyatorundan istifade edarak
oyun xalinizi hesablamagi masq edin. Onlayn va
oflayn kalkulyator vasitalari mévcuddur.

» Robotunuzu qurmaq ve kodlasdirmagla bagl
kémak Uglin LEGO® Education SPIKE™ tatbigina
baxin. Bu tatbiq komandanizin UNEARTHED™ robot
oyunu Ugun istifade eda bilacayi istiqgamatlendiriimis
bir missiya taqdim edir.

Batdn galin sriftle yazilmis resurslar ve daha artigi
FIRST® LEGO® League Challenge Oyun va
Movsiim Resurslar sshifesinde mévcuddur.

[=] E_- Oyun va Movsiim
% 4 | Resurslari Sahifasi
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BASLAMAQ UCUN |
SAHONIN QURASDIRILMASI

Missiya modellarini qurasdirdigdan sonra sahani qurmaga hazirsiniz.
Asagidaki addimlar sahaeni ilk defe qurasdirmaq tglin Gmumi
gosteriglardir. Siz hamginin FIRST® LEGO® League-in YouTube
kanalinda yerlasdirilmis "Sahanin Qurasdiriimasi" videosuna

Field Setup
baxmalisiniz.

Video

1-ci addim: Xaritani sarmak

Xalgani agin ve onu yera va ya masaya diiz qoyun. 9gear masa istifade edirsinizse, xalgani masa alt divarina
dUzun va sol ve sag divarlar arasinda markazlasdirin.

istoye bagli: Xalganin kenarlarini yapisdirmaq Ugciin bant istifade eds bilersiniz. Xalcaya zerer vermaden
asanligla ¢ixarilan nazik, mat, gara "gaffer’'s" lentinden istifade etmak tévsiya olunur.

Addim 2: Dual Lock-u yerlagdirin
Mata Dual Lock lazim olan yerlori tapin. Har bir ndgtaye yapisqan tersfi asagi olmagla diqgatle bir Dual Lock
yapisdirin va onu tel qurulusuna uygdun yerlasdirin. Sonra, har bir négtanin Uzerina yapisqan terafi yuxari olmaqgla
basqa bir Dual Lock pargasi yapisdirin. Modeller yerina qoyuldugda bu pargalar “klik” sasle bir-birine baglanacagq.

3-cu addim: Missiya modellarini yerlagdirin
Sahanin qurulmasi videosunu izlayin ki, har missiya modelinin xalga tzarina neca yerlasdirildiyini gorasiniz.

Her modeli xalganin simsiz ¢argivasina tam uygdun yerlosdirin.
Modeli yumsagq sakilde basin, “klik” sasini esidena gadar Dual Lock-un birlegsmasini tamin edin.

Addim 4: Oyun lg¢iin hazirhq

Har bir oyundan avval, har bir missiya modeli va har hansisa serbast hissalerin dizgin baslangic
movqelarinda olduguna yenidan baxin.

Tadbirda, kdnullilar komandalar galmamisdan avval meydanin dizgln qurulmasina salindan galen qadar
komak edirler. Komandalar meydani yoxlamali ve oyuna baslamazdan avval hakimi har hansi diizalis ehtiyaci
barada mealumatlandirmalidirlar.

P PN REYY

1,2 Baliggi Artefaktlar
3,4 Tarazligi Pozmaq
5 Xaritanin Agiglanmasi
6 Heykal Tomirati
VACIBDIR' 7 Sath Temizlema
° Mina Safti Kesfiyyatcisi
Turnir tadbirlerinde sahanin qurulusu tecriibanizdan 8,9,10 : :
! ! g o ’ Digqgatli Barpa
forgli ola biler, o cimladan masanin tikintisi, sathin
hamar olmasi va ya ortaq missiyalarin qarsiligl 1 Forum
tasiri ferglena biler. Bels hallarla garsilasdiqda Orazi Isarslema
cevik olun va Gracious Professionalism® prinsipi ile 12 Na Satisdadir?
yanszague/nazigo/ae: 13,14 Burada Kim Yasayib?
et O -“—,I-*H“‘" e . .
Demirgilik emalatxanasi
15,16, 17
Agir Yuk Dasima
18,19 Silo (Qida anbart)
20, 21 Tamir emaliyyati
29 Daqiqlik nisanlari, mévsim
S pliteleri va masqgci nisanlari )

UNEARTHED™




Tapsiriglar

LEGO
+ LEAGUE

CHALLENGE

@ R, TheLEGO Feueuat:

UNEARTHED

. Tapsiriq 15 Hadaflar

alala o alaabiebdialeha
Avadanliqg Mahdudiyysati
Yoxdur:

Oger tapsirigin yuxari sag
kincunda bu simvol gérunurss,
asagidaki gayda tatbiq olunur:

“Tapsirig modeli oyunun
sonunda avadanliga toxunursa,
hamin model tg¢tn xal verilmir.”

Bu qayda yalniz hemin mehdudiyystin gésterildiyi
konkret tapsiriga aiddir. ©ger eyni tapsiriq modeli
basqa bir tapsiriqda istifade olunursa ve hamin
tapsiriqgda bu mahdudiyyst tetbiq olunmursa, model
avvalki qaydada xal qazana bilar. Har bir tapsiriq
modeli yalniz aid oldugu tapsiriq ¢argivasindes ayrica

qiymatlondirilir. _
_‘ A —— e e, PP

8 Robot Oyunu Qaydalar Kitabi | Tapsiriqlar
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Avadanliglarin Yoxlanisi

Oyundan avval avadanliga baxis kegirilacok.
Ogar bu baxis zamani robotunuz va butiin
avadanliginiz tam sakilda bir buraxilis zonasina
yerlasirsa va 12 diym (305 mm) hindurlak

Verir.
20
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Tapsiriq 01: @

Sathin Teamizlanmasi

Qazint1 Sahasi

GOmulu ssyalari zedsleamadan temizleamak va iza
¢ixarmaq Ugln xususi alatlera ehtiyaciniz olacaq. Bu
sivilizasiyanin kegmisinden bir pargani askar etmak
Uclin ¢bkma gatini firgalayaraq temizlayin.

CLCLO000 00O e L\

Tapsiriq 02:

Xaritanin Aciglanmasi

Arxeologlar bir sivilizasiyanin nece yasadigina dair
vacib ipuclarini agkar etmak Ugtin ¢cox ¢alisirlar. Gizli
xaritenin hissalarini ortaya ¢ixarmagq tg¢un st torpagdi
harakat etdirin ve goéturun.

10

Ust torpaq hissalari tamamila tamizlanir. har biri

Torpag yigintilari tamamile 10
temizlanir ve mat ile temasda olur. har biri
Arxeoloqun firgasi gazinti sahasina 10

toxunmur.

R Y XY XXXX XX X"

Tapsiriq 03

Mina Safti
Kasfiyyatg

Mina Safti

Arxeoloq Ayyana qazinti sahasinin bitin sirlarini

askar etmak ve tapdiglarini komandasi il
paylasmaq missiyasindadir.

Komandanizin mina arabasi reqib

komandanin meydancasindadir. 30
Bonus: va ragib komandanin mina arabasi 10

sizin komandanizin meydangasindadir. 9lava edildi

Komandanizin mina arabasi bu tapsiriq tcin

xal qazanmaq maqsadils mina saftinin girisinden
tam kecmalidir.

Raqib komanda olmadiqda ve ya uzaqdan kegirilan
yariglarda bonus xall gazanmaq mimkdin deyil.

(@RS
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Tapsiriq OH: @

Diqqgatli Barpa

Dayerli Artefakt
Dayaq
Quruluslari

9gar bir arazinin bazi hissalari insanlar G¢lin ¢ox
tehlikalidirse, texnologiya artefaktlarin tehlikasiz
sokilda barpasina kdmak eds biler. Madan sahasinin
sabitliyini qoruyaraq, dayarli artefakti ehtiyatla gixarin.

Nadir tapinti madana toxunmur. 30

10

Her iki dayaqlayici qurulus dik veziyyatdadir.

UNEARTHED™
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Tapsiriq 05: @ Tapsiriq 06:

Damircilik emalatxanasi

Burada Kim Yasayib?

,

G

)

Ayyana’nin komandasi inanir ki, bu demirci atelyesi

Bir vaxtlar insanlarin yasadigi kendin vacib bir metal oridilib alstlar hazirlamagq tgtin istifads olunub.
hissasini barpa etmak l¢lin qurulusu yenidan insa Metal bloklarini buraxin va diqgastle axtarin —
edin. bloklardan biri kesf edilmayi gézlayan sirli bir tapinti
saxlayir.
Qurulusun désemasi tamamile diiz veziyystdadir. 30 10

Metal bloklari demirgi atelyesina toxunmur.
Gty her biri

Texniklor_metal bloklarini tamamilo evda olarkan
(Bax:_Tapsirig 14) al ilo_aca bilar va_belslikle
fosillesmis tapintini tize ¢ixara bilarlor.

P ——
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Tapsiriq 07 Tapsirg 08

Agir Qaldirma Taxil Saxlama Anbari (Silo)

Qorunmus Pargalar

o~
-~
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Bu dayirman dag! insanlara taxili emal etmaya Silonu gqorunmus gidalardan bosaldin ki,
imkan verib ve onlarin glindalik hayatina dair laboratoriyada analiz oluna bilsin.
anlayis verir. Olgusu va gakisi sebabindan bu
tapintini harakat etdirmak ¢atinlik yarada biler.

10

Qorunmus parcalar silonun xaricindadir. P
§ parg har biri

Dayirman dasi artiq 6z bazasina toxunmur. 30

10 Robot Oyunu Qaydalar Kitabi | Tapsiriglar
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Tapsiriq 09:

No Satisdadir?

Bazar sabatini barpa edin va bir vaxtlar kend ila
ziyaratgilar arasinda ticarat olunan agyalari ortaya

gixarin.
Dam tamamils qaldirilib. 20
Bazar mallari galdirilib. 10

CUVL000000Q0OOOO®C L \
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Baliq¢1 Artefaktlari

.\ «——— Torpaq Qat

Komandaniz limanda maraqli artefaktlar tapib.
Sahani gazmaq Ggln krani istifade edin.

Artefaktlar torpaq gatinin tzarinda galdirilib. 20

Bonus: va kran bayragi an azi gisman endirilib. 10
Olava edildi.

1)
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Tapsirig10

Tarazini Terpatmak

Tarazi qabi

Bu gadim alat har bir agyanin adalstli va balansli
giymat almasini temin edirdi.

Tarazi tarpadilib ve matla temasdadir. 20

Tarazi qabi tamamils gixarihb. 10

(SR Y XY XX NN XN NN

®

Qurtarma ©maliyyati

Goami

Cimarlikds tapilmis gadim gemi daha da siradan gixmaq
tehlikesi altindadir. Onun nazik quruluguna zarar vermadan

gazinti iglerini aparin.

Qum tamamila tamizlanib. 20

Gami tamamile galdirilib. 10

Qum, goekici aktivator mat lizerindoki xattden
kecdikda tamamils temizlanmis sayilir.

UNEARTHED™
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Heykal Barpasi

Tarixi shamiyyatini anlamaga kdmak etmak Uglin
heykali yenidan qurun.

Heykal tamamile qaldirilib. 30

CLLvo0OOOOOOOCLL VY
Tapsiriq15:
Sahenin Isarslenmasi

Bu qazinti sahasinda hala ¢ox sey kasf edilmalidir.
Daha strafli aragdirma tgun yerlari isaraloamak
maqsadile bayraglar qoyun.

Bayraq an azi gisman sahanin iginds ve 10
matla temasda olan yerlar. har
birina

Sahalar matin sima skeletinds kontur

soklinde gbsterilib.

12 Robot Oyunu Qaydalar Kitaba | Tapsiriqlar vo qaydalar
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& wmo

Forum
Mina arabasi Terazi qabi

+— o Firga

Ust torpaq O

. : o
& Nadir Fosillagsmis
‘3 Tapinti

Tapinti Olan
Metal Bloku Dayirman dasi
Artefaktlari foruma catdirin ve nimayis etdirmak t¢lin
ahamiyysatli bir asya secin. Bu artefaktlarin siza na
anlatdigini va hansi sirlerin hale de agilmamis galdigini
disinin
Artefaktlar matla temasdadir ve an azi
gisman forumun igindadir:
- Firca
« Usttorpaq 5
* Nadir tapinti -
*Ragib Komandanin Mina Arabasi peL R
*Fosillesmis Tapinti Olan Metal Bloku
*Dayirman Dasi
° Terazi qabi

.
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Daqiqlik nisanlari:

Yarisa alti deqiqlik nisani ile
baslayirsiniz, bunlarin idmumi dayari
50 xaldir. ©ger robotu ev zonasinin
xaricinde dayandirsaniz, hakem bir
isareni gétiirecek. Yarisin sonunda
qalan isarslerin sayi lizre xal
qazanasiniz. Qalan isaralerin sayi:
(Bax: Qaydalar 15 ve 17.)

1:10,2
4:35,5

:15
: 50,




Qaydalar

Ok 0]
Ft
OILL:

Movsiim Yeniliklori
Resurslar Sahifasi

VACIB!

. Robot oyunu ils bagh bitiin ifadslar yalniz ve yalniz 6ziinds

acliq sakilds ifads edilon mazmunu shate edir. ©8gar muayyan bir
detal geyd olunmayibsa, hamin masals nazars alinmir.

O ©ger hakim garar vermakda c¢atinlik ¢cokir va ya vaziyyst
geyri-muayyan olarsa, komandalar sibhadan fayda gotirtrlar.

. Rasmi FIRST® Challenge Yenilikleri, Sahanin Qurulus Video

Materiali, Robot Oyunu Tapsiriglar Videosu ve Robot Oyunu
Qaydalar Kitabgcasindaki sakiller ve matnlar yegans salahiyyat

manbayi hesab olunur. Hakimlar bu materiallari birlagdirarek an
\

dizgiin garari gabul edacaklar.

Q Qaydalar, tapsiriglar ve ya saha qurulusunda dayisiklik va
aydinlasdirma teleb olunarsa, mévsium arzinda avvalki materiallarin

yerina kegan yenilikler yayimlanacaqg. Qeyd etmak vacibdir ki, bu
yenilikler yalniz yayimlandigdan sonra kegirilon tadbirlars tetbiq

edilacak ve avvalki tadbirlerin naticalarinin deyi§dirilmesiid7 istifada

edilmayacak.

. Tadbirlar zamani son garar bas hakim terafindemn ve!iif

‘Mf"-"‘\* e st O, O

Ligat (Terminlar Izah)

* Oyun: Robotun mimkin gader
cox tapsirigr misteqil sakilde
yerina yetirarok xal topladigi, vaxti
2.5 daqigs olan dovr.

» Avadanliq: Komandalarin oyuna
gatirdiyi butun agyalar, o
cumladan robot, slavalar vo
gaydalarda gostarilen diger
materiallar.

» (Bax: trafli melumat Uglin
“Qaydalar: Oyundan avval”
bdlmasina.)

» Saha: Sarhad divarlari ila
muayyan olunmus oyun zonasi,
icinde mat, tapsirig modellari va
ev zonalari daxildir. Bu, robotun
tapsiriglari yerina yetirdiyi
mahitdir.

 Tapsirg: Xal gazanmagq Ugln
yerina yetirila bilan bir ve ya bir
nege vazifa. Komandalar
tapsiriglari istenilen ardicilligla ve
ya kombinasiyada sinaya bilarler.
 Tapsiriqg Modeli: Sahada
yerlasdiriimis LEGO® modelleri
olub, real diinya konseptini ve ya
c¢agingini tamsil edir. Robot
tapsiriglari yerina yetirmoak va xal
gazanmagq ucgln tapsiriq modellari
ile garsiligli elagada olur.

* Robot: idarsedicisi ve ona
gosulan, al ils gasdan ayrilmadiqca
bagli qalmasi nazards tutulan
avadanliq.

 Texniklor: Yarig zamani robotun
idare olunmasi ve nazareatinden
masul olan, yaris masasl yaninda
dayanan komanda uzvleri.

* Buraxilis: Robotun tamamile 6z
toyin olunmus buraxilis zonasinin
icinde oldugu halda dayanmadan
ise salinmasi ve mustaqil sakilde
harakeat etmasinin tamin edilmasi.
» Kasilma: Robot ige salindigdan
sonra texniklarin robotla ve ya
robotla temasda olan agyalarla her
hansi qarsihigl alagasi.

« Miistegqil isloma (Avtonom):
insan miidaxilesi olmadan
O0zbasina isloma gabiliyyati.

* Psevdo-kod: Robotun planinin
kod yerina sada dil ve ya sada
diagramlarla tasvir olunmasi.
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OYUNDAN 3@VVaL | AVADANLIQ

Komandanin robot oyunu sahasina gatirdiyi avadanliq
— robot ve onun slavelari ve ya aksessuarlari kimi —
asagidaki qaydalara uygun olmalidir:

1. Butin avadanliq orijinal fabrik saraitinde olan
LEGO® detali olmalidir.
istisna: LEGO ipi ve pnevmatik borular
uzunluguna gora kasile biler.

2 Komandalar istadikleri gadar geyri-elektrik
* LEGO pargalarini har hansi setden istifade
eds bilerler.

3. Elektrik LEGO avadanhii yalniz asagdida
tesvir olundugu va gostarildiyi sokilds istifada
oluna biler. (LEGO® Education SPIKE™
Prime gosterilir, lakin LEGO Education SPIKE
Essential, MINDSTORMS® EV3,
MINDSTORMS Robot Inventor, Powered Up
va uygun NXT ve RCX modellari do
icazalidir.)

idaraedici

Hear oyunda maksimum bir
adad ola biler.

Muharriklar
Har oyunda maksimum
dord adad (istenilen
garigiq) ola biler.

Sensorlar
Yalniz toxunma/quvvat,
rong, masafa/ultrasas ve
giroskop sensorlari
icazalidir (isteniloan qarisiq
va sayda) va har oyunda
istifada oluna bilar.

'-I Komandalar hamginin LEGO naqillerinden, bir

* idareedicinin enerji blokundan va ya alti AA
batareyadan, elaca da bir microSD kartdan
istifade edao bilarlar.

5' Komandalar istanilen program teminati ve
programlasdirma dilinden istifade eda bilerler.
Yarig zamani robotlar ev zonasinin xaricinda
mustaqil igsleamalidir. Heg¢ bir ndév uzagdan
idareetma qurgusu icaza verilmir.

14 Robot Oyunu Qaydalar Kitab: | Qaydalar

6 Komandalar har ev zonasi G¢ln program
® qeydleri Uglin bir veraq dafter kagizi gatire
bilarler. Bu, avadanliq sayilmir.

7. Olava va ya takrarlanan tapsirig modellarina
icaza verilmir.
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OYUNDAN aVVaL | OYUNUN QURASDIRILMASI

Tadbirlards oyunlar resmi masalar tzarinde kegirilacok.
Oyun baslamazdan avval komandalar oyundan avvalki
yoxlamadan kegmali va biitlin avadanliglarini yerina
yerlagdirmalidirlar.

8.

10.

Oyundan avvalki yoxlama zamani hakim butin
komanda avadanliglarinin iki buraxilig zonasina va
12 diym (305 mm) hindurlik mehdudiyyati altina
sigdigini yoxlayacaq. 8gar komanda b{tin
avadanliglarini yalniz bir buraxilig zonasina va
hiandurlik mehdudiyyatine uygun sakilde
yerlasdire bilsa, alavae 20 xal gazanacagq.
Komandalara slave saxlama sahasi teqdim
olunmayacagq. Butiin avadanliq ya masanin
Uzerinda, ya da masadaki texniklerin alinda
galmalidir. Matin sol ve sag hissasindaki sahaler
avadanliq saxlamaq Ugun istifada oluna biler;
onlarin élguleri texminan 6.75 diym (171 mm)
eninda va 45 diym (1,143 mm) uzunlugundadir
(deqiq olcler fargli ola biler). Masada saxlanilan
avadanliq yalniz zaruri hallarda sol va sag
divarlarin kenarina ¢ixa biler.

Komanda yoxlamadan kegdikdan sonra qurulus
Uclin bir nega dagiqe vaxt verilocak. Bu zaman
komanda evda teqdim olunan bitin avadanlqglari
va ayri tapsiriqg modellarini iki ev zonasi arasinda
bolisdirerak yerbayer edacoak.

1.

Daha sonra komanda robotu baslangic etmak
istedikleri buraxilis zonasina yerlasdirir. Qalan
vaxtdan robot ve avadanliglari ilk buraxilisa
hazirlamaq, matin istenilen hissasinden istifada
edarak sensorlari kalibrlemak ve sahadaki har
hansi bir masalani yoxlamasi Gglin hakimi
¢agirmaq magsadils istifade edilmalidir.
Komanda Uzvleri daha sonra iki grupa bolinmali
va sahanin har iki tarafinde (sol ve sag) movqge
tutmalidirlar. Bu Uzvler oyunun gedisindas taraf
dayise bilmazler.

Komandalar:

a. ©gar komandada dord va ya daha gox
Uzv varsa: Har bir ev sahasina iki texnik
yerlagdirilmalidir. Diger komanda Uzvleri
geri ¢gakilmalidir. Heg bir zaman bir ev
sahasinds iki neferdan ¢ox texnik ola
bilmaz, lakin eyni tarefds olan bir
komanda Uzvul texnikls yerini istanilon
vaxt dayisa biler.

b. 8ger komandada ig lizv varsa: iki texnik
bir terafds, biri ise diger tarefde
yerlasdirilmalidir (taref secimini komanda
edir).

c. ©gar komandada iki Uzv varsa: Har bir
torofa bir texnik yerlagdiriimalidir.

UNEARTHED™




YARIS ZAMANI | EV SAH3SININ DAXILIND3

12 Ev sahasi iki hissays bollinib ve har birinin 6ziine maxsus 1'_' Robotu ise salarkan

¢ buraxilis (launch) sahassi var. Texnikler yalniz bu sahanin
daxilinds olduglari zaman robotu, avadanliglari va tapsiriq
modellarini alleri ila idara eds bilarler — agar bu agyalar
tamamila ev sahasinin daxilindadilersa.

13 Texniklera bunlar qadagandir:

*Ev sahasinin bir terafinden digar tarafine heg bir asya
otirmak.

*Ev sahasinin hidudlarindan kanarda har hansi bir
asyaya toxunmagq (robotun garsisini almagq istisna
olmagla).

*Bu sahadan kanara har hansi bir asyanin harakat
etmasina ve ya uzanmasina sebab olmaq (yalniz
robotun buraxiimasi istisnadir).

Bu Usullarla gazanilan xallar etibarsiz sayilacag.

16 Robot Oyunu Qaydalar Kitab1 | Qaydalar

*Texniklaer heg bir asyanin harakat
etmasinin qarsisini ala bilmazler.

*Robot ve onun harakat etdiracayi har
hansi obyekt tamamile buraxilis zonasinin
icinde olmahdir.




YARIS ZAMANI | EV SAH3SINDAN KaNARDA

Har hansi bir buraxiligdan sonra texnikler robotun ve
onunla temasda olan har hansi esyanin tamamils ev
sahasina qayitmasina imkan vermalidirler, sonra yalniz
robotu dayandira bilarler

15.

16.

Oger texnikler robotu dayandirarsa, robot yenidan
ise salinmalidir. ©gar robot ve ya dayandiriima
zamani onunla temasda olan har hansi obyekt ev
sahasinin xaricinda (hatta gisman) olubsa,
komanda bir daqiqlik isarasini itirir.

a.Qisman ev sahasindan kenarda: ©gar robot va
ya dayandiriima zamani onunla temasda olan her
hansi obyekt ev sahasinin gisman xaricindadirss,
onlar hamin ev sahasina geri qaytariimahdir.

b. Tamamile ev sahasindan kenarda: ©gar robot
va onunla temasda olan bitin asyalar
dayandirilma zamani tamamile ev sahasinin
xaricindadirsa, komanda onlari istenilan ev
sahasina yerlasdirs biler.

Komanda robotu ve onun baglangicda birlikde
buraxildidi buttn egyalar saxlayir. Lakin,
robotun son buraxiligsindan sonra ev sahasi
xaricinda alda olunan har hansi obyekt
hakimin nazarstina verilmalidir ve yaris
muddatinde saxlanmalidir.

istisna: 8gar komanda yenidan buraxilis
etmayi planlasdirmirsa, robotu oldudu yerda
dayandira bilar va bu halda deqiqlik isarasi
itirmaz. Robot ve onunla temasda olan her
hansi obyekt dayandirildigi yerde galmalidir.
Komandalar robotu bels bir sokilde dayandira
bilmazlar ki, bundan xal gazanmis olsunlar.
Bu Usullarla gazanilan xallar etibarsiz
sayllacaq.

17.

18.

19.

20.

Bger robot avadanliq pargasini ve ya tapsiriq
modelini ev sahasinin xaricinde dusurse ve ya
orada qoyursa, onun dayanmasini gdzlayin.
©ger o dayanirsa:

a. Tamamile ev sahssinden kanarda: O,
oldugu yerdas qalir, yalniz robot onu harakat etdirdiyi
halda dayisgdirils bilar.

b. Qisman ev sahasinin iginda: O, oldugu
yerda qalir, yalniz robot onu harakat etdirdiyi halda
dayisdirile bilar. Alternativ olaraq, texnikler istenilan
vaxt onu al ile gétiras bilarlar. ©gaer al ile géturilan
obyekt tapsirig modelidirse, yarisin galan hissasi
Ucln hakimin nazarstina verilmalidir. 9gar obyekt
avadanligdirsa, onu hemin ev sahsasina gatirmak
lazimdir va komanda bir daqiqlik isarasini itiracek.

Komandalar Dual Lock baglantisini ayira, modellari
parcalaya ve ya tapsirig modelini qira bilmazler. Bu
yolla gqazanilan xallar hesablanmayacagq.

Oger tapsirig modeli basga bir seyls (o ciimladen
robotla) birlagdirilibsa, bu birlesma o gadar bos ve
sada olmalidir ki, texnik istanildiyi halda tapsiriq
modelini orijinal vaziyyatinde tek bir harakatla
sarbast buraxa bilsin. Bu talabi 6demayan
birlesmalarle qazanilan xallar hesablanmayacaq.

Komandalar ragib komandanin sahasi, robotu,
avadanligi va ya haer iki sahani shats edan tapsiriq
modellari va garsiligli slagalerle yalniz tapsiriqda
istisna gostarildiyi halda garsiligli elagade ola
bilerler. Miidaxile sebabindan itirilen ve ya ugursuz
olan xallar avtomatik olaraq diger komanda Gglin
hesablanacaq.

UNEARTHED™
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OYUN SONRASI | XAL HESABLAMASI

2 . 2,5 deaqigs bitdikden sonra oyun sona ¢atir. 2‘_'. Oger komanda robotunu iga sala bilmazss, yena da
Texniklar robotu dayandirmali ve basqga heg bir vaziyyati izah etmakle va ya oyunda istirak etmakla
asiya toxunmamalidirlar. Mahz bu anda xal Marhamatli Pesakarlig® (Gracious
hesablanmasina baslanir. Professionalism®) xallari gazana biler.

2. Xal hesablanmasi Ggln, tapsiriqgdaki butin talebler Hakim oyunun naticalerini komandayla birlikde
oyunun sonunda gértiinmali va yerina yetirilmalidir, 25. geyd edacak. Naticalar baradas raziliq slda
ager tapsirigda basqa cir telab olunmayibsa. olunduqgda, bu resmi hesab olunacaq. Raziliq alda

23 ©gar bir asyanin muayyan bir sahanin “iginds” gdilmezse, son gararl bas hakim veracak.

* olmasi teleb olunursa, hemin sahanin serhad Ug rasmi oyundan yalniz komandanin an yaxsi
xatlari va Uzarindaki hava sahasi ds “iginda” naticasi mukafatlar va irslileyis Uglin nazars alinir.
sayilir, agar basqa soakilde gdstarilmayibsa. Musabigalerda bearabarlik oldugda ikinci ve Gg¢lncl

an yaxs! naticelers gére gerar verilir. Ug torafli
E E barabarlik halinda isa yerli turnir resmilari vaziyyata
— | Xal Hesablanma garar veracaklar.
% Cadvallerini Yikla

OFCL i

ROBOT OYUNUNDA M3RHAMB3TLI PESSKARLIQ®

INKISAFDA UGURLU YUKSOK
Marhameatli Pesakarliq (Gracious Professionalism) ©ger komanda oyuna galmazss, Maerhamatli
xallari mihakima zamani asas Dayarlar (Core Pesakarliq (Gracious Professionalism) iciin heg bir
Values) idmumi xalina slave olunacagq. xal gazanmayacagq. Lakin, komanda galib robotu
Har komanda her oyuna UGURLU ise salmasa, amma bas veranleri izah ederss,
(ACCOMPLISHED) saviyyssi ile baglayir (3 xal), v g0stardiyi Merhematli Pegakarliq seviyyasine
akser oyunlar bu xali gazanir. Xal yalniz hakim asasan 2, 3 va ya 4 xal ala bilar.

terafindan adi saviyyaden yuxari idmangiliq misahida
edildikde YUKS8K (EXCEEDS) soaviyyasine (4 xal)
vo ya agagl seviyyada idmangiliq oldugda
INKISAFDA (DEVELOPING) seviyyasine (2 xal)
dayisir.

18 Robot Oyunu Qaydalar Kitab1 | Qaydalar
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