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GIRIS

“‘H2GP” (Horizon Hydrogen Grand Prix) kateqoriyasi— maktabliler Gg¢lin hidrogen yanacaq
elementlerindan istifade eden elektrikli modellerin hazirlanmasina ve yarisina asaslanan
beynalxalq tehsil programidir. Bu yariglar STEAM (Elm, Texnologiya, Miihandislik, incesenat ve
Riyaziyyat) sahelarine maragi artirmaq, tslabsalerin texnoloji biliklerini ve komandada iglema
bacariglarini inkisaf etdirmak Gglin tagkil olunur.

Program istirakcilara hidrogen texnologiyalarini, enerji samaraliliyini ve davamli naqliyyati
arasdirmaq imkani yaradir. Yariscilar 6z hidrogenle islayan modellarini dizayn edir, mihandislik
hallari taklif edir va sinaqdan kegirirlor. Yaris bir negce marhsladan ibaratdir va regional, milli va
beynalxalq saviyyslards kegirilir.

Yarisin maqgsadi sagird ve talabalera barpa olunan alternativ enerji ve hidrogen texnologiyalari
haqgqinda darin biliklar vermek, STEAM sahasinda tacribs gazandirmaq ve texniki bacariglari
inkisaf etdirmek, komanda isi, problem hall etma va innovativ dislince bacariglarini artirmaq,
davamli enerji manbalerinin shamiyyaetini anlamaq ve real dunya problemlarine haller tapmagq,

sagirdlari muhandislik va elmi aragsdirmalara tegviqg edarok galacayin ixtiragi ve muhandislarini
yetisdirmakdir.

1.ISTIRAK SORTLORI

1.1. Her bir komanda 1 nafar 18 yasdan yuxari komanda rahbari (mentor) ve yalniz 13-17 yas
araliginda olan 4 istirakgidan ibarat olmalidir.

1.2. Her bir istirakg¢i yalmiz bir komandada ve yalniz bir kateqoriyada istirak eda biler.

1.3. Eyni komanda rahbaeri eyni kateqoriya tizra bir ne¢a komandaya rahbaerlik eda bilar.

1.4. Bir mentor Beynalxalqg STEAM Azarbaycan Festivalinin farqli yaris kateqoriyalarinda
bir ne¢ga komandaya rahberlik eda biler.

1.5. istirak¢ci komandalar Beynelxalq STEAM Azarbaycan Festivalinin Elmi Komitasi
torafindon edilan dayisikliklari vo qaydalarda gosterilon butiin sertleri gabul etmis
sayllirlar.

1.6. Beynelxalg STEAM Azarbaycan Festivalinda istirak eden komandalarin adlar siyasi, dini,
harbi ve ya miinaqiga mdvzularini aks etdirmamealidir.

2. ISTIRAKCILARIN DAVRANIS QAYDALARI

2.1. istirak eden komandalar saglam roegabst prinsiplerine amal etmali, diger istirakgilarla
mibahisaya girmemali, onlar tashqir etmemali, fiziki garsidurma ve ya texribat xarakterli
davraniglardan ¢ekinmali, diger komandalarin layihealarina gasdan zarer vermamali va onlarin
asyalarini icazasiz gotirmamalidirlar. Qaydalarin pozulmasi halinda tstbiq olunacaq ceza
tadbirlari pozuntunun xarakteri ve ciddiliyi nezera alinmaqla musyyan edilacakdir.

2.2. istirakgl komandalar tehliikesizlik qaydalari barede melumath olmali ve ham 6z
komandalarinin, hem dae digar istirakcilarin tahlikasizliyini riske atan har hansi davranisdan
¢okinmalidirler.

2.3. Yaris zamani komanda rahbarlarinin va musayistci sexslarin yaris meydanina daxil olmasi,
habele yaris orazisine kanardan har hansi sokilde mudaxile etmasi gadagandir. ©ger
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komanda rahbari vo ya misayiatci soxs komandasina geyri-rasmi formada dastek gostarir vo
ya diger komandalarin ¢ixiglarina midaxile edirsa, hakim bele hallara géra xebardarliq etmak,
komandani diskvalifikasiya etmak ve muvafiq intizam tedbirlari tetbiq etmak sslahiyystine
malikdir.

2.4. Her bir istirak¢l bir kateqoriyada yarismagla mahdudlasir. Qeydiyyatin takrarlanmasi, saxta
geydiyyat, yarnis istirak¢isinin yasinin tehrif edilmasi, misabiga istirak¢ilarinin icazasiz
dayisdiriimasi va s. gati gadagandir. Bu va oxsar hallar agkar olundugda ve mivafiq qaydada
tasdiglandikdan sonra istirakgl yarismadan diskvalifikasiya edilacakdir.

2.5. Qaydalarda nazerds tutulmayan fors-major hallar bas verarse, qerarlar tagkilatgilar terafinden
verilacakdir.

3.MURACI®T USULU

3.1. Muracistler Beynalxalg STEAM Azerbaycan Festivalinin resmi veb-sayti tzarindan gabul
edilacok. https://saf.steam.edu.az/az

4.BIZNES PLAN

4.1. Biznes plan hazirlanmasi tG¢lin asagida nimuna verilmisdir:

e Bizim Komanda
Bu bélmada komandanin kimlardan ibarat oldugu, hansi deyarlari temsil etdiyi ve asas
magsadlarinin na oldugu izah edilmalidir. Komandanin unikal xtsusiyyetleri ve ferglandirici
cohatleri vurgulanmalidir.

e Komandanin Missiyasi
Bu bélmada komandanizin uzunmuaddatli magsadlari ve hansi sosial ve ekoloji problemlari
hall etmaya ¢alisdigi izah edilmalidir. Missiya, komandanin na tg¢lin moévcud oldugunu va
asas dayerlerini aks etdirmalidir.

e Komandanin Vizyonu
Burada komandanizin geloecekde hara ¢catmaq istadiyi ve ne kimi tasir gostarmak istadiyi
izah edilmalidir. Vizyon, komandanin uzunmuddatli perspektivde hadaflarini eks etdirir.

e H2GP nadir? (The Hydrogen Grand Prix)
Bu boélmada H2GP yarislarinin mahiyyati, meqgsadleri ve sagirdlera gazandirdidi bacariglar
izah edilmalidir.

e Togkilati Plan
Burada komandanin idareetma strukturu, asas vazifaler va Uzvlerin masuliyyatlori tasvir

edilmalidir.

e Niya sponsorlara ehtiyacimiz var?


https://saf.steam.edu.az/az
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Bu bdélmada sponsorlarin niys vacib oldugu, onlarin dastaklarinin komandaya necs tasir
gOsteracayi izah edilmalidir.

SWOT Analizi
Bu bdélmads komandanin giclu va zaif tarefleri, qarsisina ¢ixan imkanlar va riskler tahlil
edilmalidir.

Marketinq ve Maliyya Strategiyasi
Bu bélmada komandanin maliyye ve marketing plani, sponsorlarin calb edilmasi Ugln
strategiyalar va galir manbalari haqqinda malumat verilmalidir.

Foaaliyyat Plani va Risk Tahlili
Faaliyyat Plani: Bu bélmadae yariga hazirliq prosesinde komanda har ay hansi faaliyyatlarle

masgul oldugunu yazmalidir. Yani komanda 6z portfoliosunu tagdim etmalidir.

Risk Tahlili:

1. Maliyya riskleri
2. Texniki problemlar
3. Komanda daxili problemlar

5.SPONSORLARIN COLB EDILMaSI

Komandamizin inkisafi va H2GP yarislarinda ugurlu istiraki G¢lin sponsor dastayi vacibdir. Buna gora

da har bir komanda 6ziina an azi bir sponsor tapmali va bu sponsorla amakdaslig qurmalidir.

Sponsor dastayi komandaya yalniz maliyya baximindan deyil, ham da tacriibs, mentorlug va

sabakalasma imkanlari gazandiracaq.

Komandalar asagidaki metodlardan istifada edarak sponsor tapa bilarlar:

6.1.

6.2.

e Tohsil va texnologiya sahasinda faaliyyat gdstaran sirkatlara miiracist edarak;

e Yerli bizneslar va miiassisalarla alaga quraraq;

e STEAM va alternativ enerji sahasinda ¢alisan taskilatlarla smakdasliq yaradarag;
e Sosial media va digar platformalarda komandanin faaliyyatini tanidarag.

6.DRESS CODE (GEYiM TaRzZi)

istirakgilarin diggatina:

H2GP yarislarinda komandamizin vahid va pesakar gértinmasi tigln har bir istirak¢i miayyan
edilmis dress kod gaydalarina riayat etmalidir. Bu, komanda ruhunu glclandirmakls yanasi,
ham da tadbir zamani ciddi va taskilatlanmis bir imic yaratmaga komak edacak.

Dress kodun asas qaydalari:

Komanda logosu olan forma

Rahat va nizamli geyim (idman)
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Qapali ayaggabi (tahlikasizlik Ggtin)

Komanda ruhunu aks etdiran aksesuarlar (istays bagli, masalan, eynicinsli bilarziklar va ya
papaglar)
6.3. Qadagan olunur:
X Haddindan artiq parlaq va ya uygun olmayan geyimlar
X Tahgiredici va ya uygun olmayan yazilar va logolar

X Aciq ayaqqabi va ya yaris miihitina uygun olmayan geyimlar

Bu gaydalar ham yaris zamani tahliikasizliyi tamin etmak, ham da komandamizin vahid va nizamli
bir gériintl sargilamasi liglin nazarda tutulub. Har komanda 6z dress koduna uygunlasaraq tadbira
hazirligh galmalidir.



