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GIRIS

“RoboSoccer” kateqoriyasi lizro yaris istirak¢ilara miihondislik vo dizayn bacariqlarindan
istifado edorok robot hazirlamaq vo onu programlagdirmaq imkani yaradir. Yaris bir neg¢o
robotdan ibarat komandalarin birgs faaliyyatine asaslanir. Istirakgilar robotlarni idaro etmayo
vo tosadiifi secilmis komanda yoldaslarinin foaliyyatini tohlil edorok effektiv komanda isi
qurmaga imkan veran alqoritmlor hazirlayirlar. Bu proses sagirdlordo texniki yaradiciliq,
algoritmik vo yaradic1 diisiinco, komanda isi vo problem holl etmo bacariglarini inkisaf
etdirmoyo yonalib. Komandalar 2 marhaladan ibarat olan yarigin 1-ci marhalasindaki tapsirigi
icra edarak reyting xali yigmali, 2-ci marhalada ise hamin reyting xalina uydun olaraq ittifaq
komanda se¢gmali va RoboFutbol yarisinda istirak etmalidirlar. Kategoriyanin 1-ci marhalasinin
mdvzusu, xususi ayrilmis yaris sahasinda, miayyen obyektlarin tayinat yerlerine dasinmasidir.
Kateqgoriyanin 2-ci marhalasinda isa, 1-ci marhsaladaki naticaye asasan muiayyen edilmis
ittifaglar Gzre komandalar arasinda robot futbol oyunu kegirilacak.

1.ISTIRAK SORTLORI

1.1. Hear komanda 18 yasdan yuxari 1 komanda rahbari ve yalniz 10-16 yas araliginda 2
istirakgidan ibarat olmalidir. Har bir istirak¢l yalniz 1 komandaya qosula bilar va
yalniz bir kateqoriyada istirak eda bilar. Eyni komanda rahbari hamin kateqoriyada
birden ¢ox komandaya rahbarlik eda bilar. Bir komanda rehbari (mentor) Beynalxalq
STEAM Azarbaycan Festivalinin istanilen bir ne¢a yaris kateqoriyasi Uzre komandaya
roehberlik eds bilar.

1.2. igtirakgi komandalar Beynolxalg STEAM Azerbaycan Festivalinin Elmi Komitesi
terafinden edilan dayisiklikleri ve qaydalarda qeyd edilan butiin sertleri gabul etmis
sayilirlar.

1.3. Bu kateqoriya Uzra festivalda istirak Ugln tapsiriq dncadan istirakgilara taqdim olunur.
istirakgilar qoyulmus tapsiriga uygun robotlarini hazirlamali ve yaris giinii verilon
tapsirigi icra etmalidirlar.

1.4. Beynalxalg STEAM Azearbaycan Festivalinda istirak eden komandalarin adlar siyasi,
dini, harbi va ya miinaqgisa mdvzularini aks etdirmamalidir.

2. ISTIRAKCILARIN DAVRANIS QAYDALARI

2.1. gtirak eden komandalar saglam raeqabst prinsiplerine amal etmali, diger istirakgilarla
mubahisaya girmemali, onlari tahqgir etmamali, fiziki garsidurma ve ya texribat xarakterli
davraniglardan ¢akinmali, diger komandalarin layihalerine gesdan zarar vermamali va
onlarin asgyalarini icazesiz goétirmamesalidirler. Qaydalarin pozulmasi halinda tstbiq
olunacaq caza tadbirlari pozuntunun xarakteri va ciddiliyi nezera alinmagla muayyen
edilocakdir.
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2.2,

2.3.

24,

2.5.

3.1.

41.

4.2.

4.3.

4.4.
4.5.

5.1.

5.2.

istirakgi komandalar tehliikesizlik gaydalari barede melumatli olmali ve hem 6z
komandalarinin, hem da digar istirakgilarin tehllkasizliyini riske atan her hansi
davranigdan ¢akinmalidirlar.

Yaris zamani komanda rahbarlarinin vo musayiet¢i sexslerin yaris meydanina daxil
olmasi, habels yaris arazisina kanardan har hansi sakilde midaxils etmasi gadagandir.
9gar komanda rehberi va ya misayistci soxs komandasina geyri-resmi formada dastak
gOsterir ve ya diger komandalarin ¢ixiglarina midaxils edirss, hakim bels hallara géra
xabardarliq etmak, komandani diskvalifikasiya etmak ve mdivafiq intizam tadbirleri
totbiq etmak salahiyyatine malikdir.

Her bir istirakg! bir kateqoriyada yarismagla mahdudlasir. Qeydiyyatin tekrarlanmasi,
saxta qeydiyyat, yaris istirak¢isinin yasinin tahrif edilmasi, misabiga istirak¢ilarinin
icazesiz dayisdiriimasi va s. geti gadagandir. Bu ve oxsar hallar askar olundugda va
muvafiq qaydada tesdiglandikden sonra istirak¢i yarismadan diskvalifikasiya
edilacokdir.

Qaydalarda nazarda tutulmayan fors-major hallar bas verersa, qararlar tagkilatgilar
torafinden verilacokdir.

3.MURACI®T USULU

Mdiracistler Beynalxalqg STEAM Azarbaycan Festivalinin rasmi veb-sayti (zarinden
goebul edilecak. (https://saf.steam.edu.az/)

4. KOMANDA UCUN TOLOBLOR

istirakgl komandalar yaris sahasine monitorda yazilmis névbe vaxtina bes deqige
galmis galib, mUayyan olunmus yerda gbzlsmsalidirler. Bks halda ittifagda olan har iki
komanda ugun gecikma maglubiyyat kimi geyde alinacaq.

istirak eden komandalar ve mentorlar geyri etik davranisa yol verarlarse bu cerime ve
ya diskvalifikasiya ile naticelanacak.

Yarig zamani yaris erazisine yalniz istirakgilar buraxilacaqlar.

Her bir istirakgi festivalin yalniz bir kateqoriyasinda istirak eda biler.

Her hansi sababdan bir istirak¢inin bagsqgasi ile avaz edilmasi Uglin saf@steam.edu.az
Unvanina muracist etmak lazimdir.

5. ROBOT UCUN TEXNIKI TOLOBLSR

Yarisda istirak etmak t¢ln yigiimis robot asagida geyd edilmis biitiin talablara
cavab vermalidir:

Robot yalniz Arduino platasi (platformasi) tzarinda yigiimali;

Robot dlculari geyd edilmis maksimal limitlari kegcmoamali;

Uzunlug*: Maksimum 25 sm-a qader olmal (* - ireli heroket istigameti);

En: Maksimum 17 sm-a gadar olmali;

Hiindirliik: Maksimum 25 sm-a gadar olmalidir.

Robotun élgtleri fiziki olaraq yuxarida geyd edilmis élgtilera malik ¢argivaya salinaraq
yoxlanilacaq.
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5.13.

5.14.

5.15.

5.16.

5.17.

6.1.
6.2.
6.3.

Robotun gévdasi metaldan olmamahdir. Elektron va ya al Usulu ile istanilon formali
gobvda yigmagq olar.

Robotun ¢ekisi maksimum 1000 qram ola biler. Caki daqiq sokilde terazi vasitesilo
Olculacak.

Robot nagqilsiz (simsiz) idare edilmalidir. Har hansi naqilli (simli) idaraetma sistemindan
istifade qadagandir.

9gaer robotun nagqilsiz qosulmasi Bluetooth vasitasiladirse, robotun Uzarine mutlaq
sokilde Bluetooth modulun MAC Unvani yaziimalidir — (XX:XX:XX:XX:XX:XX
formatinda).

K Diqqet! Bluetooth baglantisinin stabil islemamasi sababindan robotun idare
edilmesi yalniz Bluetooth vasitesile olarsa ve slaga itarse, bu texniki problem
komandaya aid olacaq. Alternativ olaraq, FlySky ve ya digar RF modullan istifadea
edila bilar.
Robotda yalniz geyd edilmis elektron detallar ola bilar:

e Simsiz idaraetma modulu;

e Arduino plata;

e Motorun igslamasini temin edan plata ve hissaler;

e Portativ enerji manbayi;

e Miuxtalif tipli isiglar;

e LED ekran ve sas cixaran cihazlar.
Robot avtonom enerji manbayi ila tamin edilmis olmalidir (batareya, akkumlyator va
s.). Yani, robotun yaris vaxti har hansi enerji manbayine qosulu olmasina icaza
veriimayacak.
Robotun avtonom enerji manbayinin maksimal garginliyi 17 Volta gadar ola biler.
Robot yalniz bir dilyme vasitasi ile ise salinmalidir. (Dliyma robotun Uzsrinda
algatan yerda olmalidir)
Har hansi tutub-saxlama mexanizmindan istifade etmak qgadagandir. Robot yalniz
govdasi ila topu italaya biler.
Robota qurasdinimis motorlar yalniz robotu herskate getirmak Ggln istifade
olunmalidir. Topa va ya digar robotlara midaxila Gglin har hansi motordan istifade edila
bilmaz.
Robotla slagslandiriimis simsiz idarsetma cihazinin 6z eneriji tachizati olmalidir.
Top har zaman robotun gdvdasinin perimetrindan kenarda qgalmalidir. Robot gévdasinin
bir hissasi ile topu 6rte (gizlada) bilmaz.
Yaris zamani robot yalniz gévdasinin mexaniki harekati vasitesile oynaya biler.
istirakgilar hem hazir destlerden, hem de fordi dizayn ile yigilmis robot ile yarisa gatila
bilerler. istenilen halda robot yuxarida geyd edilmis biitiin texniki teleblers cavab
vermalidir.
Yaris zamani taskilatcilar tarafinden robotlarin Uzerine farglanme stikerlori
barkidilacek.

6. OYUN PROSESININ QAYDALARI

Musabige iki marhalaedan ibaret olacagq.
Har iki marhalada robot masafedan simsiz idars edilacok.
Birinci marhaloa (obyektlarin saha daxilinda tayin olunmus noqtalars ¢atdiriimasi)
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6.3.1.

6.3.2.
6.3.3.
6.3.4.

Bu marhelads istirakgilar labirint formali xlisusi sahays nazerds tutulmus 4 adad
muxtelif formali obyekti RoboSoccer lg¢iin yigdiglar robot ile teyinat yerlarina
catdirmalidirlar.

Bu obyektlarin har biri mixtslif 6l¢l, reng ve formada olacagq.

Komanda igtirak¢ilarinin har biri iki obyekti teyinat yerlarine dasiyacaqlar.

Sahanin olgulari:

Sahonin dmumi élgiisi- 4,5 x 4,5 m

6.3.5.

6.3.6.
6.4.

6.4.1.
6.4.2.

6.4.3.
6.4.4.

6.5.

6.5.1.

6.5.2.

6.5.3.

6.5.4.

6.5.5.

6.5.6.

6.5.7.
6.5.8.

Daxili divarlar arasindaki masafs- 32 sm

Kenar divarlarin hiindlrliiyii- 25 sm

Daxili divarlarin hindtirliiyii- 8 sm

Kanar divarlarin qalinligi- 2-3 sm

Daxili divarlarin qalinligi- 1 sm

(Sakil 1.)
Bu tapsingin icrasi zamani komandalarin naticaleri sarf edilmis vaxta gora
hesablanacaq. Butin obyektlar dizgin tsyinat yerlerine g¢atdirildigdan sonra vaxt
dayandirilacaq.
Komandalarin vaxt etibarilo alde etdiklari natice ittifaglarin qurulmasi lgln istifada
olunacagq.
Komanda ittifaglarinin qurulmasi:
Yarisin ikinci marhalasinin bas tutmasi tGiclin komandalar arasinda ittifaglar qurulacaq.
Musabigenin birinci marhalasinin naticalerine uygun olaraq en yaxsi natice gbstermis
komanda diger komandadan istenilan birina ittifaq qurmag: teklif eda bilar. Komanda
ittifaqi gebul edarsa, onlar sona qadar bir ittifaq tarkibinds yarisirlar. ©ger taklif olunan
komanda ittifaqi gabul etmazse, taklif eden komanda 6z sansini gagirmis olur va
siranin sonuna kegarak digar komandalardan ittifaq teklifi gézlayir ve taklif etma sansi
siralamada névbati gelan komandaya kegir.
Bu qaydada proses butiun komandalar ittifaq qurana geder davam edir.
Oger iki toklif siralamasi tamaminda hala de ittifaqi olmayan komandalar qgalarsa,
toskilatci puskatma yolu ile ittifagr qurulmamis komandalar Ugln ittifaq komandani
muayyen edir.
ikinci mearhala (FUTBOL OYUNU):
ittifaq komandalar miiayyen olunduqdan sonra misabiqenin ikinci marhslesi
baslayacaq. Bu marhalads ittifaglar diger ittifaglar ile RoboSoccer oyunu lzra
yarigacaqlar.
Yarisma Umumilikde dérd hisseden ibarat olacaq: Qrup maerhalesi yarimfinal, final
marhalasi, Il yer ugrunda oyun.
RoboSoccer oyununun muiddsti sekkiz dagiqgadir. Oyun iki hissedan (‘taym”-dan)
ibaratdir. Har hissa U¢ deqige davam edir.
Her ittifag komandaya oyundan avval iki deqiga vaxt verilacek ki, onlar son hazirliq
islori gorsunler.
Hissaler arasinda iki daqgigalik ara olacaq. Il hissads ittifaglar yerlerini (gapilar)
dayisacakler.
Il hissede har bir ittifaqgda oyungu dayisikliyi olacaq. Yeni, har bir komanda iki
istirak¢idan ibareat oldugu Ugtin névbalilik prinsipi tetbiq olunacaq. Har bir Gzv oyunlarin
yalniz bir hissasinde oynayacaq. Eyni igtirak¢inin har iki hissade oynamasina heg
bir halda icaza verilmayacak.
Oyun ve vaxtin olclilmasi hakimin isaraesinden sonra baslayacagq.
Hakimin isarasinden daha tez oyuna baslayan istirakciya birinci dofe sifahi xebardarliq
edilacak. Bu hal ikinci defe tekrarlandigda istirak¢gi oyundan 10 saniyalik
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uzaglasdirilacaq ve ittifaqin diger istirakgisi oyunu tek davam etmali olacaq. Bu hal
defelarle tekrarlanarsa, oyun dayandirilacaq va ittifag maglub kimi geyds alinacaq.

6.5.9. Hakimin oyunun baslamasini isare etmasi zamani robotlar sahada onlar Gg¢ln ayriimis
hissada yerlosdiriimalidir.

6.5.10. Oyun zamani har hansi robotda problem yaranarsa, hamin robotun barpasi Ugln iki
dagigalik fasile elan olunacagq. iki deqige erzinds robot barpa olmazsa ittifaqin diger
komandasi oyunu tek davam etdirmali olacaq.

6.5.11. Texniki fasils har ittifag G¢ln butin yaris middatinde maksimum iki dafs verilo biler.

6.5.12. Oyun zamani digar robotu ve ya topu harakatsiz sakilde blok etmak olmaz. Bu hal on
saniye davam edarsa, bunu edan robot birinci defe start sahssina gondarilocek ve ona
xabardarliq olunacaq. Eyni hal bir daha tekrarlanarsa, hamin robot iyirmi saniyalik
sahadan uzaglasdirilacaq.

6.5.13. Yaris zamani sahaya va ya diger komandalarin robotlarina gesden zarar vurmaq hemin
oyundan birdafalik uzaglasdiriimaq ile naticelanacak.

7. QIYMOTLONDIRM®

7.1. Oyunda daha ¢ox qgol vuran ittifaq galib hesab olunacagq.

7.2.  Qrup marhalasinda har bir gelabaya gore li¢ xal, heg-hegaya gora iss bir xal verilacak.

7.3.  Qrup marhalasinda an ¢ox xal yigmis iki ittifag névbati marhalays ylksalacak.

7.4. Qrup marhalasinin sonunda xallar eyni oldugu teqdirds top fargina baxilacaq va top
forgi daha ylksek olan ittifaq névbeti marhalaye yliksalocak. ©gar top farqgi de eyni
olarsa buraxilan top sayi daha az olan ittifaq névbati marhalays ylksalacak. Bitln
parametrler eyni oldugu taqdirde daha az carima edilmis ittifaq ndvbati marhaleya
yuksalacak.

7.5. Yarimfinal, lll yer ugrunda va final oyunlarinda qrupdan névbati merhaleys ylksalmis
ittifaglar arasinda qalib miayyenlagsena gadar oyunlar kegirilacek. ©gar oyunun asas
vaxtinda qalib muayyan olunmazsa har biri 90 saniye olmagla iki extra hisse
oynanilacaq, hesab yenidan he¢ hegoa qalarsa ittifaglardan biri gol vuranadak oyun
davam edacek (Qizil gol qaydasi).

8. XUSUSI HALLAR

8.1. Yarig zamani kegirilon oyunlar middatinds hakimlerin verdikleri gararlar mutlaqdir ve
mibahise obyekti ola bilmez. istirakgilar ve mentorlar hakimin verdiyi qerara etiraz
edarak yarigin vaxt qrafikini pozacaq sakilde davranarlarsa, hamin komanda festivaldan
kanarlasdirila bilar.

8.2. Oyun zamani robot har hansi sebabdan iglomazse, komanda maglub hesab edilacak ve
hamin komanda Ug¢ln har hansi alave cahd imkani nazerde tutulmayib.

8.3. istirakgilar hec¢ bir halda yaris sahesine ve diger komandalarin robotlarina al
vurmamaldirlar.

8.4. Yaris zamani istirakgilar 6z robotlarina yalniz hakimin icazasile toxuna bilerler.

8.5. Yarig zamani 5.3 va 5.4 bandlerini pozan komanda sahadan uzaglasdirilir.

8.6. Digar komandanin robotunu, topa mudaxile yox, gasdan siradan g¢ixarmaq niyyati ile
zarbe endirmak hali geyda alinarsa, oyun dayandirilacaq ve bunu edan ittifag maglub
toraf kimi geyde alinacagq.

8.7. Festival muddatinds he¢ bir komanda digar komandanin robotundan istifade eds bilmaz.
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8.8. Her hansi gisamuddatli fors-major hadisa bas verdikda, ittifaqin cedval (izre oyununun
vaxtl, 6ncadan teskilat komitesine bildirilmak sartile, daha sonraki oyunun vyeri ila
dayisdirila biler.
8.9. Butun festival middatinda robot hakim tarafindan takrar yoxlanila bilar. Robotun texniki
sertleri pozdugu agkar edilersdiskvalifikasiya olunacagq.

9. SAHOLORIN GORUNTUL®SRI

4.5 m
A

. 32s

32 sm

N

Sokil 1. Birinci marhala yaris sahasinin nimunasi (Sakilde gdstarilon 6élglilear dogrudur,
sahanin yerlagimi va tertibati ise gartidir ve yarig zamani dayisecakdir).
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Sokil 2. ikinci marhale yarig sahasinin imumi gérintisi.
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Sakil 3. Oyun sahasinin élgull plani.

Sakil 4. Kiinc hissanin olgulari.
*120mm = 50mm alt platforma + 20mm materialin galinligi + 50mm (istii hisso



