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RoboGames secim turu qaydalari

Secim turunda yalniz geydiyyatdan ke¢gmis ve Spike Prime Set (45678) , EV 3
Core Set (45544) veya LEGO® Mindstorms Robot Inventor(51515) robot setina sahib
komandalar istirak eda bilar.

1. Sec¢im turunda 10-16 yas (minimum 10, maksimum 16) araliginda olan orta
maktab sagirdleri istirak eda bilar. Komandanin tarkibi 1 rehbar (18 yasi tamam
olmus saxs) ve 2-3 nafar sagirddan (minimum 2, maksimum 3) ibarat olmalidir.

2. Secim turunda istirak etmak tUglin Spike Prime Set (45678) , EV 3 Core Set
(45544) vaya LEGO® Mindstorms Robot Inventor(51515) robot setlari lazimdir. Bu

3 robot setinin har hansi birindan istifada oluna bilar.

3. Toskilatgl istirak¢i komandalari heg bir robot desti ve yaris sahasi ile temin
etmir.
4. Komandalar istifade edacakleri robot ve digar zaruri avadanliglari 6zleri temin

etmalidirloer.

5. Qeydiyyat bitdikdan sonra sec¢im turu kecgirilacak.

6. Sec¢im turunda an yuksak natice gostaren komandalar final merhalesinde istirak
etmoek hiququ gqazanacagqlar.

7. Secim turunun kegirilma yeri va vaxti bareds malumat qeydiyyat basa
catdiqgdan sonra istirakgilara bildirilecek ve eyni zamanda festivalin resmi sosial
media hesablarinda paylasilacaq.

8. istirakgl komandalar SAF-2025 Elmi Komitasi terafinden edilen dayisikliklari ve

gaydalarda qeyd edilen butun sertlari gabul etmis sayilirlar.
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RoboGames Yaris Qaydalari

1. Secim turu FIRST® LEGO® League Challenge — Submerged robot oyununun
gaydalarina uygun sakilds tagkil olunacaq.

2. Her bir komanda 3 yaris cehdi hayata kegiracek. Bu cahdlardan an ylksak xal toplanan
natica asas gostarici kimi gabul olunacaq.

3. Bir yarig cehdinin muddati 150 saniyadir.

4. Qisa muddat arzinde maksimum xal toplayan komanda galib elan edilacak.

5. 9ger iki va ya daha ¢ox komanda eyni natice gdsterarse, onlarin digar cehdlerda
topladiglari xallar ve bu naticeys ¢atdiglari muddat nazars alinacaq.

6. Qeydiyyatdan ke¢gmis komandalar se¢im turuna hazirlig maqgsadils fealiyystds olan

STEAM Markazlerine avvalcadan gun ve saat teyin etmakla yaxinlasa bilarlor.
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Robot Oyunu

Red. 1

FIRST® LEGO® League robot oyununun neca oynandigina dair Gmumi bir baxis:

Komandaniz LEGO® robotunun dizayni va qurulmasi liglin
birlikda galisir. Robot avtonom islayir, yani robot oyun
sahasindaki missiyalari yerina yetirmak tiglin komandanizin
avvalcadan yazdigl programlari yerina yetiracak . Magsad 2.5
daqigalik matg arzinda miimkiin gadar ¢ox xal gazanmagqdir.

Oyun zamani robotunuz missiyalari va ya tapsiriglari
tamamladigi t¢lin komandaniz xallar gazanir. Missiyalar bu
sahanin atrafinda yerlasan missiya modellari adlandirilan Lego®
modellari ila tamsil olunur. Missiyalar robotun asyalari
manipulyasiya etmasina, mexanizmlari aktivlasdirmasina va ya

elementlari tayin edilmis sahalara dasimasindan ibarat ola bilar.

Komandaniz robotunuzu evda olan buraxilis sahalarindan
birindan buraxir. Robotunuz buna uygun sakilda
programlasdiriimali va hazirlanmalidir,komandanizin ¢alisdigi
missiya (lar) ni yerina yetirmak Ug¢lin lazimi alavalar da
edilmalidir.

Missiyalari tamamlamagq va xalinizi artirmaq tglin
komandanizin istifads edacayi nizami strategiyalasdirmaq
va miayyan etmak va ona yaxinlasmagq sizin isinizdir.
Xisusi yuksak daqiglikli missiyalara fokuslanmagi sega va ya
xal toplamagq Ugln missiyalarin birlagsmasini hadaflaya
bilarsiniz.

Missiyada basqa hal nazarda tutulmayibsa, xal
gazanmagq Uglin yerina yetirilmis missiyalar oyun
sonunda tayin olunmus yerda olmalidir.

Matglarda , robotunuzun na eda bilacayini gostarmak
Uguin 3 oyununuz olacaqg. Matglar arasinda naticanizi va
strategiyalarinizi yaxsilasdirmag lgiin miiayyan
zamaniniz olacaq. Yalniz 3 rasmi oyununuzdan
komandanizin an yaxsi naticasi miikafatlar va inkisaf
Ugln hesaba alinir. Barabarliklar zamani ikinci va
Uglincli an yaxsl matg naticasi nazara alinir.

FIRST LEGO League takca robotun performansina deyil,
ham da Gracious Professionalism® vasitasila 9sas
Dayarlarinizi necs ifads etdiyiniza diqqgat yetirir.
Tadbirds istirak edan hakimlar har bir resmi matg¢da
Sizin Zarif Pegakarliginizi giymatlandiracaklar.

Robot oyununu tam basa diismak lglin bu talimatin sonunda olan robot oyunu gaydalarini nazardan kegirin.

CHALLENGE

DR G it e

Sol Baglama Sag Baglama
orazisi l orazisi j
- - - . - s - .
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SU ALTINDAM

Okean darinliyina dalmaga hazir olun, ¢linki bu ilki robot oyunu
sizi mixtalif okean tabagalarinda tapilan muxtalif yasayis
yerlarinin hayacanlandirici macarasindan kegiracak. Glinas isig
zonasindan baslayaraq komandaniz avvalca barpa etmaya ¢ox
ehtiyaci olan marcan rifina garq edacak. Alacaranliq ve geca
yarisi zonalarina daha uzaqglasdiginiz zaman batmig bir gamidan
bir artefakt (asar) alacagsiniz ki, bu da bacariglarinizi sinaqdan
kegiracak.

Challenge Setinin iginda

Challenge movsim setinin igarisinda siz yars mati, 3M™ Dual
Lock™ Yenidan Baglana bilan barkidici ve komandanizin
missiya modellarini tapa bilarsiniz.

3M™ Dual Lock™

Red. 1

9sl mibariza sizi garanliq gukurlarin an darin yerlarinda gozlayir,
burada malum olmayan bir soyuq sizinti ila tanis olacagsiniz.
Nahayat, tadgigatinizi davam etdirmak va okeanin sathinin altinda
gizlanmis sirrlari agiga ¢ixarmagq lgin alacasiniz. Agiglanmaz bir
kasfiyyat sayahatina hazir olun!

Missiya modellari ndmralanmis ¢antalarda olacaq ve Missiya
Modeli Qurulma Talimatlarindan istifads edarak komandaniz
tarafindan qurulmalidir.

Saha Mati

/ Diqqat: Robot ndégtalar Giglin sahadaki missiya
/ " modellariila garsiligh alagads olur, ona gora da = baslamag ticiin névbati sshifada-ki
modellari qurulma talimatlarinda gostarildiyi kimi
qgurmag vacibdir. Yanlis modellarla masq etmak
problemli ola bilar va bu oyun tacriibaniza tasir eda ‘
bilar. Modellari qurmag va qurdugunuz zaman bir-
birinizin isini yoxlamagq tglin bir komanda olarag ¢alisin -

Missiya modellarinizi qurmaga

linki istifada edin.
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BASLAMAQ | KOMOKCi BAGLANTILAR

Yenilamalari yoxlayin. Bu rasmi gaydalarin,

Missiya modelinin qurulmasi talimatlarindan aydinlagdirmalarin va diizaliglarin mdveud

1. istifads edarak missiya modellarinizi yaradin. 5. siyahisidir. Yeniloamalara tez-tez va diqqgatla
Missiya modellari robotun oyunun bir baxin.
hissasidir. Resmi xal kalkulyatorundan istifads edarak
6. movsiim arzinda yigdiginiz xallari izlayin.
Missiya matinizi hara qoyacaginiza garar verin
2 Har hansi bir stolami, vaya yera mi? Siz Lego Digar kdmakgi resurslarimiza baxin, masalan,
stolunun qurulma talimatina baxaraq 6z 7. tadbir hazirligi videosu, robot yol grafiki va
stolunuzu da qura bilarsiniz. sinif natica cadvali!
5 Saha qurasdirma videosunu izlsyarak sahanizi Robotunuzu qurmaq va kodlasdirmaga alava kémak
qurun. Uglin LEGO® SPIKE™ Tatbigina baxin.

Tatbiq daxilinda 10 -cu Missiyani neca

Bu talimatin Missiyalar va Qaydalar bolmalarini . L .
4. programlasdirmagi va tamamlamagi éyranacaksiniz.

oxuyun, asagidaki sahifalarda Robot Oyunu Missiya
Videosunu tapin va izlayin.

Missiyalar bélmasinda har bir missiya modeli va
komandanizin onlari oyun zamani yerina yetirdikda
nega xal toplaya bilacayiniz tasvir olunur.

Qaydalar bélmasi oyunun neca oynanacagini, o
climladan matgin neca kegirildiyini, komandanin
na eda bilacayini va eda bilmayacayini va neca
xal qazanacaginizi tasvir edir!

Robotunuzu qurmaq va kodlasdirmaga alava komak
liclin LEGO® SPIKE™ Tatbigina baxin.

Tatbiq daxilinda 10 -cu Missiyani neca
programlasdirmagi va tamamlamagi 6yranacaksiniz.

»
W
2
§
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Missiyalar

SUBMERGED®M Robot oyununu oynamaga hazirsan?

Xal toplamaq iigilin bacardiginiz gadar ¢ox missiyanitamamlayin! Missiyalar burada‘izah edilir.

MLEGO L
LEAGUE T &
CHALLENGE §

Avadanlig mahdudiyyati
yoxdur: Bu simvol missiyanin
yuxari sag kiincda gériindikda
asagidaki mahdudiyyat tatbiq
edilir:

“Heg bir avadanlig matgin
sonunda bu missiya modelinin
har hansi bir hissasina toxuna
bilmaz.dgar toxunursa bu
missiya tgtn xal verilmir. "

Missiyalar
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Qaydalar

Yenilamalar

Zorif Pesakarliq (Gracious Professionalism®)
Robot oyun masasinda niimayis etdirilir.

Yaranir

Zarif pesakarlig xali dayarlandirma
zamani 3sas dayarlar xalina alava
olunacaqg. Har bir komanda har
matca 9lda edilib (3 xal) xali ile
baslayir. Bu natice bir cox
matclarda alds edilen naticadir. Xal
yalniz o zaman dayisir ki, hakim

Ligot
* Avadanliq : Komandanin matga

gotirdiyi har sey. (Matgcdan avval
gaydlarla yaxsi tanis olun.)

e Saha: Bu, sarhad divarlarindan va

onlarin igindaki har seydan ibaratdir.

Mat, missiya modellari va ev
sahalarinin hamisi sahanin bir
hissasidir.

* Kasinti: Texniklarin robot isa
salindigdan sonra robotla va ya ona
toxunan har hansi bir seyla qarsiligl
alagada olmasi

12 Robot Oyunu Qaydalari | Qaydalar

Olda edilib

Ustiin

yuksak va yuksak pesakarlig misahida
edarsa Ustiin (4 xal ), daha az
pesakarlig misahids edarsa Yaranir (2
xal)

e Start: Texniklarin robotu avtonom
harakat etmak ligiin onu tamamila
start sahasi daxilinda isa salmasi

* Matg: : Robotun bal gazanmagq Uglin
mimkiin gadar gox missiyani yerina
yetirdiyi 2,5 daqgiga.

* Missiya: Komandaya xal gatira
bilan bir va ya daha gox tapsiriq.
Komandalar istanilan ardicilligla va
ya kombinasiyada missiyalara cahd
eda bilar.

e Texniklar: Mat¢ zamani robotu
idara edan va stolun atrafinda duran
komanda uzlari

ogar komanda 6z matgina galmass,
Zorif Pegakarliga gora xal
gazanmayacad. Bununla bels, bir
komanda galib robotu idara etmasa ds,
na bas verdiyini izah edarsa, nimayis
etdiklari Zarif Pesakarligdan asili olaraq
2, 3 va ya 4 bal olan Zarif Pesakarliq
bali gazana bilarlar.

¢ Robot: Kontroller va ona har hansi
avadanliq vasitasila alla birlagdirilan va
yalniz al il ayrilmagq lglin nazarda
tutulan hissalardan ibaratdir.




Matcdan avval | Avadanliq

Komandanin robot oyun sahasina gatirdiyi avadanliq,
masalan, robot va onun alavalari va ya aksesuarlari
asagidaki gaydalara cavab vermalidir:

1. Bltlin avadanliq orijinal zavod vaziyyatinda
olan va LEGO® istehsali qurasdirma pargalari
olmalidir.
istisna: LEGO simlari va pnevmatik borulari
uzunluga gora kasila bilar.

Kontroller
Haor bir oyunda maksimum
1 adad

Motorlar

Har bir oyunda maksimum 4
(istenilan kombinasiyada)

Red. 1

istanilan dastdan olan geyri-elektron LEGO
hissalarina icaza verilir. Komandalar onlardan
istadiklari gadaer istifads eds bilarlar..

Elekton LEGO avadanliglarina yalniz asagida tasvir olundugu va
gostarildiyi kimi icaza verilir. (LEGO® Education SPIKETM Prime
gostarilib, lakin LEGO® Education SPIKETM Essential,
MINDSTORMS® EV3, MINDSTORMS Robot Inventor va uygun
NXT va RCX-a da icaza verilir).

Sensorlar
Har bir oyunda yalniz
toxunma/gic, rang,
masafa/ultrasas va giroskop
sensorlarina icaza
verilir(istanilon kombinasiyada
va sayda)

4. Komandalar, LEGO kabellari, kontrollerin 1 adad ener;ji
paketi vaya 6 AA batareyasi, bir microSD kartdan da
istifada eda bilarlar.

Komandalar istanilan program taminati va ya
programlasdirma dilindan istifads eda bilarlar.
Robotlar matg zamani avtonom olmalidir. Har hansi bir

uzagdan idaraetma vasitasina icaza verilmir.

Komandalar program geydlari tglin har bir ev sahasina
gora bir varaq kagiz gatira bilar va bu, avadanliq
sayilmir.

dlava va ya dublikat missiya modellarina icaza verilmir.

SU ALTINDA™M 13
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Sag Start Sahassi

OYUNDAN @VVal

Tadbirlarde matclar resmi stollarda (Bazi missiya modellari miisyyan bir ev sahasinda
oynaynilacaq. Mat¢ baslamazdan avval baslamalidir. Daha ¢ox detal tgiin “Saha qurulusu”
komandalar oyun 6ncasi teftisden kecmali va bélmasina baxin). Sonra, robotlarini baglamaqg
bitiin avadanliglarini yerlsrine qoymalidirlar. istadiklori start sahasina yerlasdirirlar. Qalan vaxt
robotu ve avadanligi ilk dafs ise salmagq Ugiln
8 Komandanin biitiin avadanlig iki start tanzimlemak, matin har hansi bir hissasindan istifade
° sahasine sigmali ve 12 ing (305 mm) ederak sensorlari kalibrlemak va hakimdan

meydancgada har hansi bir seyi yoxlamagi xahis etmak

handurldyins uygun olmalidir. Komanda fienn itees celrae

bitiin avadanhgini 12 in¢ (305 mm)
hindurlik limiti altinda yalniz bir start
sahasina yerlosdirs bilss, 20 xal

gazanacaq. 11. Komanda iizvleri daha sonra iki grupa

_ boliinmali ve har qrup sahanin bir terafinda

O. Kor_nandalara alave saxlama yeri (solda ve sagda) yerlasdirmalidir.

verilmayacoak. Saxlama stollari ve ya Bu lizvler matg zamani terafleri deyise bilmazler.
arabalara icazs verilmir. Har sey Komandalarin béliinma formati:
stolun Ustlnds ve ya texnikin alinda
olmalidir. Matin solunda ve saginda « 4 va daha artiq Uizv: Her ev sahasina iki texnik.
olan sahaler avadanligi saxlamaq Butlin diger komanda tzvleri geri ¢akilmalidir.
Ugundur va dlguleri texminan 6,75 ing Komandalar heg vaxt bir ev sahasinda ikidan gox
(171 mm) ile 45 in¢ (1,143 mm) texnike malik ola bilmaz, lakin komanda tizvleri
Olgustindadirlar (faktiki dlgllar dayise istanilan vaxt eyni tarafdaki texnik(lar)la yerlarini
biler). Stolun Ustliinda saxlanilan dayise bilarlar.
avadanliqg, lazim olduqda, sol ve sag « 3 lizv: Iki texniki bir tersfe va birini diger terefe
divarlarin Gzarindan genislena biler (komanda 0zu segir).

* 2 Uzv: Her tarsfda bir texnik.
10. Komanda yoxlamadan kecdikdan

sonra onlara qurasdirma tgln bir
nega daqiqe vaxt verilacek. Onlar 6z
avadanliglarini va bos missiya
model(ler)ini iki ev arazisi arasinda
paylamagla baglayirlar.

14 Robot Oyunu Qaydalari | Qaydalar
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MATC ZAMANI | EVIN DAXILIND®

15 Start verildikda:

12. Ev iki sahays ayrilib. Her bir ev sahasinin 6z « Texniklar heg bir vasitanin
start srazisi var. harakatina mane ola bilmazlar.

» Robot ve onun harakaet etdirocayi
obyektler start sahasina tamamila

13 Texniklar robot, avadanliq va missiya modellari
¢ yerlasmalidir.

tamamila 6z arazilarinda olduqda allari ila onlara
toxuna bilarlar. 16. isa salindigdan sonra texniklar robotun
isini dayandirmagq ti¢lin onun tamamila

: . S C eva gayitmasina icaza vermalidirlar (Daha
* Bir ev sahasinden digarine nayise otirmak. -
L ; cox detal liclin Qaydalar. Evdan kanarda
* Robotun isini dayandirmagdan basqa bir sababls, ev

arazisindan kenarda nayasa toxunmag.

* Robotu ise salmaqdan basqa bir sababls, ev
orazisindan kanarda nayise harakat etdirmak.

Bu yollarla gazaniimig xallar nazars alinmayacagq.

14. Texnikler eds bilmazler:

b6élmasina baxin.)

SU ALTINDA™M 15




17 Texniklar, robotlarinin igini dayandirarlarsa, o,

yenidan isa salinmalidir. Robot dayandigi zaman evdan
kanarda olsa (hatta gisman da) onlar bir deqiqlik nisani
itirirlor.

©gar robot dayandirilarsa , na olur::

» 9gor robot gisman hansisa evin xaricinda
olarsa: Robotu hemin ev sahasina gatirin.

« Completely outside home: Teams may
9gar robot tamamila evdan xaricda
olarsa: Robotu istanilen bir ev sahasina
gatirin.

* Robot sonuncu dafs ise salindigdan sonra
evdan kanarda alds edilmis har hansi obyekt
matgin qalan hissasi tg¢ln hakima
verilmalidir.

istisna: Komanda robotu yeniden ise salmagi
planlasdirmirsa, daqiqglik nisani itirmadan robotunu
yerinda dayandira bilar. Robot va onun temasda
oldugu har sey dayandirildigi yerds qalmalidir.

18

Red. 1

Avadanliqg ve ya missiya modeli evdan kenarda yers

: dusarssa ve ya buraxilarsa, onun tamamila

dayanmasini gézlayin:

* Obyekt, tamamila evdan kanar arazidse
qalarsa: Robot onu dayismadiyi middatda
oldugu kimi galmalidir.

» Obyekt, gisman evin daxilinda olarsa: Robot
onu dayisdirmasa, oldugu kimi qalir. Alternativ
olaraq, texnikler istanilan vaxt obyekti al ila
uzaglasdira bilerlar. ®l ile gixarilan obyekt
missiya modeli idisa, o, gérlsun qalan hissasi
Ucun hakima verilmalidir. ©gar obyekt avadanliq
idisa, 0, hamin ev sahasina apariimalidir. Bu
zaman komanda bir daqiqlik nisani itirecek.

19 Komandalar 6z robotlarina xal gqazanacaq sakilda

20.

21.

mudaxile eds bilmazlar. Bu yolla gazanilan xallar
nazers alinmir.

Komandalar Dual Lock-u ayira, modellari pargalaya va
ya Missiya modelini sindira bilmazlar. Asanlasdirilan
missiyalar nazars alinmayacaq. ©gar Missiya modeli
har hansi bir vasits ile (robot daxil olmaqla)
birlagdirilarsa, birlesma bos va ya kifayat gadar sada
olmaldir ki, xahis olunsa, texnik derhal Missiya
modelini mikammal orijinal veziyyata gatire bilsin. Bu
testden kegmayan kombinasiyalardan istifads edarak
toplanan xallar sayllmayacaq.

Komandalar, missiya istisnasi olmadigi halda, raqib
sahays va ya robota midaxile eds bilmazlar. Mudaxila
sababindan ugursuz olan va ya itirilan ballar avtomatik
olaraq diger komandaya hesablanacaq.

16 Robot Oyunu Qaydalari | Qaydalar
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Oyundan Sonra | Xallar

2 2. 2,5 degigeden sonra matg basa catir. 25 Komanda 6z robotunu idars eda bilmirss,
Texniklor robotlarini dayandirmali ve basqa ° veziyyati izah etmakla ve ya matgda istirak
he¢ naya toxunmamalidiriar. Bu, etmakle yenas ds "Gracious Professionalism®"
hesablanmaga ba$|anan vaxtdir. xallari gazana biler.
23, Missiyada metod talab olunmadigi halda, 26.
giymatlanmsa Ulgun missiyanin bitin talablari Hakim gérlistin naticalerini komanda ilo
matgin sonunda gérinmalidir. senadlasdiracek. Komanda naticalerle

razilasdiqda onlar resmi hesab edilir. Lazim
gsalarss, bas hakim son qgarari verir. Mukafatlar
ve novbaeti merhalays kegid tUgun yalniz
komandanin ¢ matcdan alde etdiyi an yuksak
xal nazara alinir. Heg-hegaler ikinci ve tUglncl
an yaxsI xallardan istifade edilmakla hall edilir.

24. Nayinsa arazinin "tamamila" daxilinds olmasi
talab olunduqgda va agar aksi geyd
edilmayibsa, hamin arazinin lizarindaki xatlar
va hava makani "daxil" sayilir.

SU ALTINDASM 17
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