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¢ Yeni tarif kimi Yuklayici alava edildi

e Robot 6lglistint diizaltmak lgiin yenilandi <G5>

® Robot genislandirilmasini aydinlasdirmaq tgiin yenilandi <SG2>
¢ Niyyati aydinlasdirmagq tglin Sakil SG-4-in basligl yenilandi

® Yag, yag, qrafit, stirtkli yaglari va lentdan istifadanin ganuni olmadigini aydinlasdirmagq lgiin <R5>-3 iki gilla alava
edildi

e Kicik yazi xatasi / formatlama duzalislari
Versiya 0.1 - 3 may 2024-ci il

o jlkin Buraxilis



Suratli istinad Baladgisi

Qiymatlondirma Qaydalari

<SC1>

Biitiin Qiymatlondirma statuslar1 Matg bitdikdon sonra giymatlondirilir

<SC2>

Biitiin Qiymatlondirma statuslar1 Bag Hakim toroafindon vizual olaraq
giymotlondirilir

<SC3>

Qolunmus Mogsad meyarlari

<SC4>

Kec¢id meyarlar silindi

<SC5>

Kec¢id meyarlari

<SC6>

Matcin sonunda Ittifaq qollardan ¢ox 6tiirma iigiin xal ala bilmaz

<SC7>

Siiratli Otiirma"real vaxtda" hesablanmagq iigiin nazords tutulmusdur

Tohliikasizlik gaydalari

<S1>

Tohliikasiz qalin, Sahaya zarar vermayin

<S2>

Tolobalari boyiiklor miisayiat etmalidir




Umumi oyun qaydalari

<G1> | Hor koso hormatlo yanasin

<G2> | VIQRC Toaloba markoazli proqramdir

<G3> | Saglam diisiincodon istifads edin

<G4> | Robot Komandanin bacariq saviyyasini tomsil etmalidir

<G5> | Robotlar Matca baglangic 6l¢iistindo baslayir

<G6> | Robotunuzu bir yerds saxlaymn

<G7> | Sahaya zoror vermayin

<G8> | Siiriiciilor Robotunuzu idars edir vo Siiriicii Stansiyasinda galirlar

<G9> | Ollar Sahoadan

<G10> | Oyunun ortasinda Robotun idara edilmasine miiayyan hallarda icazo

verilir

<G11> | Komandanin iki Siiriiciisii Matg¢in ortasinda nozaratgilori doyisir
Xiisusi Oyun Qaydalari

<SG1> | Oyundan avval qurasdirma

<SG2> | Robotun genislondirilmasi mohduddur

<SG3> | Toplar1 Sahads saxlayin

<SG4> | Yiiklomo Stansiyasindan istifado

<SG5> | Siiratli Yiikloma Dévriinds Yiikloma

<SG6> | Toplarin Alma Zonasindan alinmasi




Robot Qaydalari

<R1> | Komanda basina bir Robot

<R2> | Robotlar Komandanin bacariq saviyyasini tomsil etmalidir

<R3> | Robotlar yoxlamadan ke¢molidir

<R4> | Konfiqurasiya baslayir

<R5> | Qadagan olunmus osyalar

<R6> | VEX IQ mohsul Xatti

<R7> | Qeyri-VEX 1Q komponentlori

<R8> | Dekorasiyalara icaza verilir

<R9> | Rosmi geydiyyatdan kegmis Komanda nomrolori Robot Lisenziya
Plitalorindo gostorilmalidir

<R10> | Mat¢ bitdikdon sonra onu buraxin

<R11> | Robot Beyni

<R12> | Miiharriklor

<R13> | Batareyalar

<R14> | Mikroprogram

<R15> | Hissalorin Modifikasiyasi

<R16> | Pnevmatik

<R17> | Robot gaydasini tosadiifon va bilorokdon pozmaq arasinda farq var.




Turnirin Qaydalar

<T1> Bas Hakim biitiin oyunla bagli qorarlar tizorinds yekun salahiyyato
malikdir

<T2> Bag Hakimlor ixtisasli olmalidir

<T3> Siiriicii Komandasimin Uzvlarine Bas Hakimin gorarindan dorhal sikayot
etmoys icazo verilir

<T4> Todbir Torofdaginin biitliin geyri-oyun gorarlari ilo baglh yekun
solahiyyati var

<T5> Matcda vaxtinda olun

<T6> Meydandaki robotlar oynamaga hazir olmalidir

<T7> Matg tokrarlarina icaza verilir, lakin bu hal nadirdir

<T8> Diskvalifikasiyalar

<T9> Taymoutlar

<T10> | Kigik saha forgins hazir olun

<T11> | Sahalor va Saho Elementlori Todbir Torofdasinin gorari ilo tomir edilo
bilor

<T12> | Komanda isi matglari

<T13> | Oyunu erkan bitirmak

<T14> Tacriibo Matglar1 bazi tadbirlords oynana bilar, lakin talob olunmur

<T15> | Tasnifat Oyunlari rasmi Oyun Cadvalins uygun olaraq kegirilocok

<T16> | Hor bir Komandaya Kvalifikasiya Oyunlar1 asagidaki kimi
planlagdirilacaq

<T17> | Komandalar Kvalifikasiya Mat¢indaki orta xallarina gors siralanir

<T18> | Final Mat¢larinda oynayan komandalar




<T19> | Final Oyununun Cadvali
Robot Bacariglar1 Cagiris Qaydalari
<RSC1> | Standart qaydalar oksar hallarda totbiq edilir
<RSC2> | Hesablama Robot Bacariqlar1 Matglari
<RSC3> | Robot Bacariglar1 Sahasinin qurulmasi
<RSC4> | Yiiklayici farglori
<RSC5> | Tadbirlords bacariglarin siralanmasi
<RSC6> | Qlobal Bacariglarin reytingi
<RSC7> | Bacariglarin Uygunlugu Cadvali
<RSC8> | Avtonom Kodlagdirma Bacariglar1 Uygunlugu zaman1 Robotlarin idars
edilmasi
<RSC9> | Avtonom Kodlagdirma Bacariglar1 Uygunluguna Baslamaq
<RSC10> | Skills Stop Time
<RSC11> | Liga Tadbirlorinds Robot Bacariqlari




VEX IQ Robotics Competition Rapid Relay - Oyun Talimati

Bolma 1
Girisg
Umumi baxis

Bu bolma VEX IQ Robotics Competition (VIQRC) va VIQRC
Suratli 6tirmaya giris taqdim edir.
VEX IQ Robotics Competition Siratli Estafet: Primer

VEX 1Q Robotics Competition Siratli Estafet 6'x8' diizbucaqgli Sahada oynanilir, tasvirda
gostarildiyi kimi qurulur.

Oyunun asas magsadlari toplari robotlar arasinda 6tiirmak, hadaflardan top vurmaq va agarlar
tomizlamakdan. Toplar sahaya Yiklama Stansiyasi vasitasile ve ya son 15-saniyada Siratli
Yiklama Zonasindan daxil edilir. Ne¢a Qol vurulduguna goéra, qol vurmadan avval ne¢a kegid
tamizlondi va ittifaq topu neca dafa ugurla kegdi biitiin bunlara gors xallar verilir. Komanda isi
Cagirisinda iki (2) Robotdan ibarat ittifaq altmis (60) ikinci Matcda miimkiin gadar daha cox xal
toplamagq Uculn birlikda islayir.

Komandalar hamginin bir (1) Robotun bacardigl gadar xal toplamaga c¢alisdigi bir az fargli
gaydalar toplusundan ibarat Robot Bacariglari Maclarinda yarisa bilar. 9lave malumat Ucln
dlava B-ya baxin.

Qeyd: Oyun Talimatinin bu bélmasindaki tasvirlar oyunun Gmumi vizual basa diisilmasini tamin
etmak Uglin nazarda tutulub. Komandalar daqiq saha odlgllari, tam saha materiallari siyahisi va
saha tikintisinin dagiq tafarriatlar Gglin 9lava A-da verilmis rasmi saha spesifikasiyasina istinad

etmalidirlor.
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Ovyun Talimati Hagginda - GDC-dan Qeyd

Bu Oyun Talimatinda va onun alavalarinde bu movsiimin oyunu, VIQRC Siratli Estafet
haqginda bilmak lazim olan har sey var. Bu, butin Komandalar, Bas Hakimlar, Tadbir
Toarafdaslari va VIQRC icmasinin digar Uzvlari lglin resurs olmagq lglin nazards tutulub.

Mdihandislar har hansi bir dizayn layihasina 6z mahdudiyyatlarini tayin etmakla basladiglari
kimi, sonraki sahifalorde olan gaydalar bu oyunu miayyan edan “mahdudiyyatlar” kimi
disundls bilar. Movsimiin avvalinda "mahdudiyyatlar" alimizds olan yegana seydir. Qazanan
Robotun, an yaxsl strategiyanin va ya an ¢ox pozulan gaydanin sizdan daha ¢ox na olacagini
bilmirik. Bu, hayacanh deyil?

Yeni oyunu arasdirarkan, latfan, bu Oyun Talimatina gaydalara “mahdudiyyatlar” kimi baxmaq
dislincasi ila yanasin. Oyun Talimatinda va onun alavalarinds raqibin 6z Robotlarini
strategiyasi, dizayni va qurulmasi l¢lin moévcud mahdudiyystlarin tam va tamamlanmis siyahisi
var.

Aydindir ki, buitin Komandalar bu gaydalara va bu gaydalarin har hansi bayan edilmis
niyyatlarina amal etmalidir. Bununla bels, bundan basqa, oynamagq Ulg¢lin heg bir “dogru” yol
yoxdur. Burada yazilanlardan kanar heg bir gizli mahdudiyyat, farziyys va ya nazards tutulan
sarhlar yoxdur. Belalikls, komandanizin magsadlarina va ambisiyalarina an uygun galan bu
mahdudiyyatlar vasitasila yolu tapmagq raqiba baghdir.
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Yenilomoalar

Bu talimatda movsim arzinda bir sira "asas" va "kicik" yenilamalar olacaq. Har bir versiya

rasmidir va avvalki versiyanin qlivvadan disdiyi névbati versiya ¢ixana gadar rasmi VIQRC
tadbirlarinds istifads edilmalidir.

Oyun Talimatinin an son versiyasini hamisa burada tapa bilarsiniz:
https://link.vex.com/docs/24-25/vigrc-rapid-relay/GameManual

Malum asas buraxilig tarixlari asagidakilardir:

May 3, 2024 Versiya 0.1 Ilkin oyun buraxilis1
May 14, 2024 N/A Roasmi sual-cavab sistemi agilir
iyun 4, 2024 Versiya 0.2 Ilkin buraxﬂlsda. tapilan kicik cap s?hVI?rI v:? ya forr_nialtlama
problemlori; ¢ox az qayda doyisikliklori gozlanilir
: . Rasmi sual-cavab sistemindan vo VEX icmasindan alinan
I 23, 2tz VeI LI moalumatlardan ilhamlanan oyun vo ya qayda doyisikliklori daxil
ola bilar.
Avqust 6, 2024 Versiya 1.1 Aydinlasdirma / kigik yenilomo
Sent 3, 2024 Vrele 2 MGgvsiimiin avvalindaki hadisalardon
ilhamlanan oyun va ya gqayda
doyisikliklori daxil ola bilar
Okt 8, 2024 Versiya 2.1 Aydinlagdirma / kigik yeniloma
Dek 3, 2024 Versiya 2.2 Aydinlasdirma / kigik yenilomo
vanvar 28, 2025 | Versiya 3.0 Movsiimiin ortasmdakl‘ h.ad.lsala_rdan _|IhamI§nan oyun vo ya gayda
dayisikliklori daxil ola bilor
Aprel 2, 2025 ViarslE A0 Movsiimiin ortasindaki hadisalordon ilhamlanan oyun vs ya gayda

dayisikliklori daxil ola bilar
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https://link.vex.com/docs/24-25/viqrc-rapid-relay/GameManual

Bu malum asas yenilomalara alava olaraq, GDC tarafindan kritik hesab edilarsa, mdévsim
arzinda buraxiimis planlasdiriimamis yenilamalar da ola bilar. Har hansi planlasdiriimamig
yenilamalar hamisa ¢arsanba axsami glinli, CST vaxti ilo 17:00-dan gec olmayaraqg (GMT vaxti ila
23:00) buraxilacaqg. Bu yenilamalar VEX Forumu vasitasila elan edilacak, avtomatik olaraq VIQRC
Hub tatbigina koglrilacak va VEX Robotics / REC Foundation sosial media va e-pogt marketing
kanallari vasitasils paylasilacaq.

Oyun Manual yenilamalari buraxildigdan darhal sonra qlivwaya minir; bitin qaydalar va
yenilamalarla tanig olmaq har bir Komandanin masuliyyatidir. Yeniloma avvallar ganuni hissa,
mexanizm va ya strategiyani gadagan edirsa, “glizast middatlari” yoxdur.

Qeyd: REC Fondunun Regional Dastak Menecerlari planlasdiriimamis yeniloamani “kdgan”
coxhaftalik liga hadisalari ila masgul olan Tadbir Tarafdaslari ile alaga saxlayacaqlar. Qayda
dayisikliyi onlarin hadisasina tasir edarsa (masalan, avvallar yoxlamadan keg¢mis Robot artiq
ganuni deyil), bu hallar hadisanin kontekstindan va dayismis qaydadan asili olaragq fardi
gaydada nazardan kecirilacak. istisnalar yenilanmadan sonra bir (1) hafts arzinds bas veran
geyri-ABS ¢empionatlari tg¢lin do mdévcud ola bilar. Bunlar yegana mimkiin “glizast dovri”
istisnalaridir.
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Sual-Cavab Sistemi

Yeni bir robot oyunu nazardan kegirarkan, darhal aydin olmayan vaziyyatlarla bagli suallarin
yaranmasl tabiidir. Oyun Talimatini arasdirmaq va bu suallara cavab axtarmaq yeni oyunu
oyranmayin vacib bir hissasidir. Cox hallarda, cavab dislindiylintizdan farqgli bir yerdsa ola
bilar—va ya, agar bir gayda bir seyi aciq sakilde gadagan etmirss, bu adatan onun ganuni
oldugu anlamina galir!

Lakin, bir Komanda mivafiq qaydalar diqgatle nazardan kegirdikdan sonra bels sualina cavab
tapa bilmazsa, har Komanda VEX Robotics Sual-Cavab Sistemi vasitasila rasmi qayda sarhlari
Uglin muraciat etmak imkani var. Bu suallar hamin Komanda ila alagali olan RobotEvents hesabi
vasitasila bir Boylik tarafindan gdndarila bilar.

Bu Sual-Cavab sistemindaki bitin cavablar VEX Robotics Oyun Dizayn Komitasindan rasmi
gararlar kimi gabul edilmalidir va onlar VEX Robotics Yarismasi Qaydalarinin diizgiin va rasmi
sarhini tamsil edir. Sual-Cavab sistemi Oyun Talimatindan basqa rasmi gararlar va agiglamalar
Uglin yegana manbadir.

VEX 1Q Robotics Yarismasi Sual-Cavab Sistemini burada tapa bilarsiniz. Sual-Cavab sisteminda
paylasmadan avval, Sual-Cavab istifada Talimatlarini nazardan kegirin.

1. Gondarmazdan avval talimati oxuyun va axtarin.

2. Gondarmazdan avval mdvcud Sual-Cavablarda axtarin.

3. Sualinizda talimatin an son versiyasindan muvafig gaydani geyd edin.
4. Har sual lgln ayri bir paylasim edin.

5. Spesifik va uygun sual basliglarindan istifada edin.

6. Suallar (ssasan) gabul edildiyi siraya gora cavablandirilacag.

7. Bu sistem rasmi gaydalarin aciglamalari tGiclin yegana manbadir.

Bu Oyun Talimati ila digar alave materiallar (masalan, Hakim Sertifikati kurslari, VIQRC Hub
tatbiqi, Oyun Talimatinin HTML versiyasi va s.) arasinda har hansi bir uygunsuzlug varsa, an son
versiya olan Oyun Talimati Gstlnltk taskil edir.

Eyni sakilda, avvalki movsimlarin tariflarinin, gaydalarinin va ya digar materiallarinin cari oyuna
tatbig edilmasi heg vaxt gabul edila bilmaz. 9vvalki movsiimlarin Sual-Cavab cavablari cari oyun
Uglin rasmi gararlar kimi gabul edilmir. Lazim olan har hansi mivafig acigqlamalar hamisa cari
movsimiin Sual-Cavab sisteminda yenidan sorusulmalidir.
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Bolma 2
Oyun

Saha Baxisi

VEX IQ Robotics Yarismasi Rapid Relay sahasi asagidakilardan ibaratdir:

- Ug(3) Top

- iki (2) Top, har Robot liciin biri olmaqla, baslangic yiiklari kimi istifada edila bilar
- Bir Top sahadan kanarda baslayir, Yiklayici tarafindan istifada olunmaq l¢lin

- Bir (1) Qol Divari

- Dord (4) Hadaf

- Dord (4) Acig vaziyyatda baslayan (yani, Qol Divari ila paralel) Switch

- Bir (1) Gotirma Zonasi

- Bir (1) Yiklama Stansiyasi

- Bir (1) Yuklama Zonasi

- iki (2) Baslangic Zonasi

14




VEX IQ Robotics Competition Rapid Relay - Oyun Talimati

Umumi Tariflar

Boyiik — Sagird va ya digar miiayyan edilmis terminlar (masalan, Bas Hakim) olmayan har kas.

ittifaq — Verilan Komanda isbirliyi Capi sirasinda birlikda olan avvalcadan tayin edilmis iki (2)
Komandanin qruplasdiriimasi.

ittifaq Xali — Komanda isbirliyi Capinda ham iki Komandaya verilan xal.

Dayandirma — Toahliikasizlik Qayda Pozuntusu liglin Komandaya tatbiq olunan caza. Dayandirma
zamani, Komanda Robotlarini idars etmaya davam eda bilmaz va Siricllara Kontrollerlarini
yera qoymalari istanilacak. Dayandirma Diskvalifikasiya ile eyni deyil.

Diskvalifikasiya — Qayda pozuntusu lG¢lin Komandaya tatbiq olunan caza (atrafli malumat Ggiin
<T8> baxin). Bir Komanda Capda Diskvalifikasiya alarsa, Bas Hakim Capin sonunda Komandaya
Pozuntulari hagginda malumat veracak. Bas Hakimin gararina asasan, bir Komanda tgiin
takrarlanan Pozuntular va/va ya Diskvalifikasiyalar onun biitin tadbirdan Diskvalifikasiyasina
sabab ola bilar.

Siirticii — Surlcl Stansiyasinda duran va 6z Komandasinin Robotunu idara etmakdan masul olan
Sagird Komanda Gzvi. Verilan Capda iki Komanda Uizvi bu rolu yerina yetira bilar (bax <G8>).

Siirticii Stansiyasi — Suricularin Caplari zamani Robotlari ila ganuni qarsiligh alagada olmadigda
galmali oldugu Saha arxasindaki bolga. Siirticti Stansiyasi Sakil O-1 va O-2-da narinci xatt ila
gostarilib.

Siiriicii Komanda Uzvlari — Verilan Capda Komandalarini tamsil edan iki Stiriicti va bir Yiiklayici.

Saha — Alti (6) saha plitasi genigliyinda va sakkiz (8) saha plitasi uzunlugunda (cami qirx sakkiz
(48) saha plitasi olan), Saha Perimetri daxil olmagla bitin oyun Sahasi.

Saha Elementi — Saha Perimetri, Dosama, PVC borular va Sahani taskil edan va/va ya Sahaya
alava olunan VEX 1Q elementlari.

Saha Perimetri — Dord (4) kanar kiincdan va iyirmi dord (24) diiz bdlmadan ibarat olan Sahanin

xarici hissasi.
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D6sama — Saha Perimetri daxilinda olan qirx sakkiz (48) saha plitasindan ibarat olan oyun

Sahasinin daxili diz hissasi.

Oyun Dizayn Komitasi (GDC) — VIQRC Rapid Relay-in yaradicilari va bu Oyun Talimatinin
musalliflari. GDC gayda agiglamalari va Sual-Cavab cavablari Giglin yegana rasmi manbadir; 1-ci

Bélmaya baxin.

Lisenziya Lévhasi — Komandanin VEX IQ Robotics Yarismasi ndmrasini gdstaran Robotun fiziki
komponenti. Lisenziya Lévhasinin uzunlugu va hindurliyd 3.5” x 1.5” (88.9mm x 38.1mm)
olmali va eni 0.25” (6.35mm) ke¢gmamalidir <R9>-a gora.

Yiiklayici — Cap zamani Sahaya Toplari Yiklayan Komandanin Sagird(lari). Bir Boylik Komandada
Yiiklayici ola bilmaz. Yiiklayicilar eyni Komanda isbirliyi Capinda Siiriicii da ola bilmaz. (<G11> va
<RSC4>-3 baxin).

Cap — Miiayyan vaxt miiddati, Avtonom Dévr va/va ya Siiriicii idarsetma Dévriindan ibarat
olan, komandalarin xal gazanmaq Ui¢clin Rapid Relay-in miayyan bir versiyasini oynadiqlari vaxt
muddati. 3-cti B6lmaya baxin.

- Avtonom Dévr — Sagirdlar tarafindan Robot idarsetma sistemina avvalcadan programlasdiriimis
sensor girislarina va/va ya amrlara cavab verarak islayan va reaksiya veran robotlarin isladiyi
vaxt miiddati.

- Siiriicii Idaraetma Dévrii — Suriiciilarin Robotlarini idara etdiyi vaxt miiddati.

Avtonom Dévr Siiriicii Idarsetma

Istirakcilar : N
(dag:san) Dovrii (dag:san)
Bir fttifag, bir Sahads,
: her biri bir Robot ilo iki
Komanda Isbirliyi Capr | 4, ,7/7 ; né’a dan /b; ra/tl Yoxdur 1:00
Sdiriicd Bacariglarn Capr | Bir Komanda, p/r Yoxdur 1:00
Robot ile
Avitonom Kodlama Bir Komanda, bir Robot )
. 1.00 Yoxdur
Bacariglar Capr ile

Robot — Yoxlamadan keg¢mis, avtonom va/va ya insan operator tarafindan uzagdan idars ils bir va ya daha
cox vazifani yerina yetirmak t¢lin dizayn edilmis bir masin.
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Sagird — 1 May 2009 tarixindan sonra dogulmus har kas (yani, VEX Diinya Cempionati 2025 zamani 15 yas va
ya daha kicik olacaq). Tahsili an azi bir il gecikdiran bir alilliya gora da uygunlug verila bilar. Sagirdlar, minimal
Boyuk yardimi ila Robotu dizayn edan, quran, tamir edan va programlasdiran saxslardir.

ibtidai maktab sagirdi - 1 may 2012-dan sonra dogulmus (yani, 2025 VEX Diinyasinda 12 va ya daha kigik
olacaq) har hansi sagird. ibtidai maktab sagirdlari “yuxariya oynaya” bilar va orta maktab sagirdlari kimi
yarisa bilarlar.

Orta maktab sagirdi - ibtidai maktab sagirdi olmayan har hansi uygun sagird.

Komanda — iki ve ya daha cox sagirddan ibarat bir komanda.

. Bltilin Gzvlari ibtidai maktab sagirdlarindan ibarat olan komanda ibtidai maktab komandasi kimi
tasnif edilir.
. Har hansi bir Gizvii orta maktab sagirdi olan va ya ibtidai maktab sagirdlarindan ibarat olan va

Ozlarini orta maktab sagirdi kimi “yuxariya oynayan” elan edan va 6z komandasini orta maktab
komandasi kimi geydiyyatdan kegiran komanda orta maktab komandasi kimi tasnif edilir.
. Komanda bir dafs orta maktab komandasi kimi bir tadbirds istirak etdikdan sonra, hamin
komanda movsimiin galan hissasi Uglin ibtidai maktab komandasi kimi geri dayisdirile bilmaz.
. Komandalar maktablarls, ictimai/ganclar taskilatlari ila va ya qonsulugdaki sagird qruplari ils
alagali ola bilar.

Bu Oyun Talimatinda, Komandalar Robotun qurulmasi, dizayni va kodlasdiriimasi ila alagali olan ti¢ név Sagird
rolundan ibaratdir. Daha ¢ox malumat Uglin <G2> va <G4>-3 baxin. Boyuklar bu rollardan heg birini yerina
yetira bilmazlar.

. Qurucu — Komandada Robotu yigan Sagird(lar). Komandada bir Béyiik Qurucu ola bilmaz.
Boyiiklara Qurucu(lar)a alagali konsepsiyalari 6yratmaya icaza verilir, lakin Qurucu(lar)in istirak
etmadan va aktiv istirak etmadan Robot lizarinda isloamaya icaza verilmir.

. Kodlayici — Komandada Robota ylklanan kompiter kodunu yazan Sagird(lar). Komandada bir
Boyuk Kodlayici ola bilmaz. Béyiiklara Kodlayici(lar)a alagali konsepsiyalari 6yratmaya icaza
verilir, lakin Kodlayici(lar)in istirak etmadan va aktiv istirak etmadan Robot lizarinds islamaya
icaza verilmir.

. Dizayner — Komandada yarisma {giin qurulacaq Robotu dizayn edan Sagird(lar). Komandada bir
Boyiik Dizayner ola bilmaz. Boyiklara Dizayner(ler)a alagali konsepsiyalari dyratmayas icazs
verilir, lakin Dizayner(ler)in istirak etmadan va aktiv istirak etmadan Robotun dizayni Gizarinda
islomaya icaza verilmir.

Qayda pozuntusu — Oyun Talimatinda olan gaydanin pozulmasi harakati.

. Kicik pozuntu — Diskvalifikasiya ils naticalanmayan pozuntu.

. Tasadifi, anliq va ya basqa sakilda Skora Tasir Etmayan Pozuntular adatan Kigik
Pozuntulardir.

. Kicik Pozuntular adatan Mat¢ zamani Bas Hakimdan sifahi xabardarligla naticalanir ki, bu
da Komandani qaydanin pozuldugu barada malumatlandirmalidir ki, bu da Boyiik
Pozuntuya gevrilmasin.
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Boylk pozuntu — Diskvalifikasiya ila naticalanan pozuntu.

e Ogor qaydada basga cir geyd edilmayibsa, biitlin Skora Tasir Edan Pozuntular Boyik Pozuntulardir.

e Qaydada qeyd edildikds, ciddi va ya gasdan edilan pozuntular da Boyik Pozuntu ola bilar.

e Matc¢ va ya turnir arzinda bir ne¢a Kicik Pozuntu Bas Hakimin gararina asasan Boylk Pozuntuya
ylksala bilar.

Skora Tasir Edan — Mat¢in sonunda Ittifagin skorunu artiran pozuntu.

e Matg arzinda bir ne¢a pozuntu cami olaraq Skora Tasir Edan ola bilar.

e Skora Tasir Edib-etmadiyini giymatlandirarkan, Bas Hakimlar asasan pozuntu ila birbasa alagali olan
Robot harakatlarina diggat yetiracaklar.

e Skora Tasir Edib-etmadiyini miayyan etmak vyalniz Matg tamamlandigdan va skorlara
hesablandigdan sonra mimkiindr.

Boazi gaydalar xiUsusi hallar ve ya alava izahatlar vermak Gg¢lin qirmizi kursiv matnls geyd olunan Pozuntu
Qeydlarini ehtiva edir. 9gar verilmis gaydada Pozuntu Qeydlari yoxdursa, yuxaridaki “standart” tariflarin
tatbiq edildiyi gabul edilmalidir. Pozuntunun Skora Tasir Edib-etmadiyini miiayyan etmak Uglin pozuntunun
Matgin skorunu artirmaga birbasa téhfa verib-vermadiyini yoxlayin. 9gar ittifagin skorunu artirmadisa, o
zaman Pozuntu Skora Tasir Edan deyildi va ¢ox gliman ki, Kigik Pozuntu idi. Daha ¢ox malumat Uglin asagidaki
axin diagramina baxin.
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Rule is e Evaluate Major / Minor
. guidance or examples for . . .

Was the Violation Match Yes

Affecting?

v
Did the Violation include a
G1, S1, or Code of Conduct Major Violation & DQ
Violation?
A

Has the Team / Alliance already
received multiple Minor
Violations for this rule?

Yes

Minor Violation and formal
warning
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Oyuna Xususi Toriflor

Top — Taxminan 5,9” (150 mm) diametri va taxminan 4,2 unsiya (120 q) ¢akisi olan sari rangli yastiqli,
tagriban sferik obyekt.

Sokil B-1: Top / -
\ |

Toamizlandi — Kegid statusu. Baxin <SC4>.

Sokil C-1: A

Tomizlanmis Kommutator

Magsad — Hadaf vasitasila top vurma harakati. Bax <SC3>.
Maqsad Divari — Saha Perimetrina barkidilmis VEX 1Q hissalarindan tikilmis boz va sari struktur.

va Pikap Zona borusu. Magsad Divarinda dérd Hadaf va dord kegid var.

Sakil GW-1: Magsad Divari
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Yiiklama — Topun sahaya ganuni sakilda daxil edilmasi. Daha ¢ox malumat l¢lin <SG4>-a baxin.

Yiiklama Stansiyasi — Magsad Divarinin garsisindaki Saha Perimetrina qosulmus, VEX IQ hissalarindan
qurulmus boz qurulus. Yiiklama Stansiyasi insan yliklayicidan toplari gabul etmak va onlari tasadiifi olaraq sol
vo ya sag Yiklama Zonasi istigamatina gondarmak Ulglin nazarda tutulub.

Sakil LS-1: Yiiklama Stansiyasi

Yiiklama Zonasi — Sahanin Yiiklama Stansiyasini ehtiva edan, Saha Perimetri va Sahanin kanarindan ikinci
mohkam gara xattin igi (iki sart VEX 1Q sliast ila isaralanmis) ile mahdudlasan saha. Yiklama Zonasi sonsuz
hiandarlikda 3 6l¢lli bir hacmdir; Qara xattin Gzarindan “uzanmaqg” ve Désamaya toxunmamagq hala da
Yiklama Zonasinda gisman olmag demakdir.

Sakil LZ-1: Yuk zonasi

ek

Otiirma — Skorlama Ugiin istifads edilan Top/Robot vaziyyati. Daha ¢ox malumat li¢iin <SC5> - 3 baxin.
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Toplanma Zonasi - Magsad Divarinin altinda yerlagan Désamanin bir sahasi, Saha Perimetri va Sahanin
uzunlugu boyunca davam edan sari PVC boru ila mahdudlasdiriimis. Toplanma Zonasi Désamaya isara edir;
bu 3 6lgll bir hacm deyil. Daha ¢ox malumat liglin <SG6>-ya baxin.

Sakil PZ-1: Toplama Zonasi

9vval bir Matcdan avval Robotun daxilinds yiiklanan Top. Daha ¢ox malumat tg¢lin <SG1>-a baxin. Tez
Yiiklama - Tez Yiklama Dovrii zamani bas veran Yiklamanin bir formasi.

Tez Yiiklama Dovrii - Toplar Yiiklama Stansiyasina yiklanmak yerina Baslangic Zonalarina dogrudan yiiklana
bilacayi Matgin bir dévrii. Qaydalar <SC5> va <RSC4>-3 baxin.

Skorlanmis - Bir Top/Magsad vaziyyati. Daha ¢cox malumat t¢lin <SC3>-a baxin.

Baslangic Zonasi - Robotlarin Matgi baslaya bilacayi Sahanin iki araziyasindan biri. Baslangic Zonalari sonsuz
hiandirlikds 3-6l¢ili hacma sahibdir va sari VEX 1Q slialari ils isaralanmis qara xattin i¢ kanarlari va Saha
Perimetri divarlari ils mahdudlasir. Sakil SZ-1-a baxin.

Figure SZ-1: Baslangic Zonalarinin tasviri
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Kegid - Hadaf icinda tapilan dord mavi VEX 1Q diskdan biri va onlarin dastaklayici strukturlari. Toplar vasitasila

kecidlar tamizlona bilar. Daha ¢ox malumat lgin <SC4>-3 baxin.

Hadaf - Maqgsad Divarinin clit yiksaklikdaki ylziinds dord kvadrat delikdan biri, Gzarindan Toplar skorlanir.
Hadaflar yaxlasik olaraq 6 dilyma kvadrat saklindadir va sari VEX 1Q stalari ila gevrilidir.

Figure S-1: Magsad Divarinin tasviri. Kegidlar mor rangda vurulur, hamginin Taraflar qirmizi rangds vurulur.

Xal

Har Qol vuruldu 1 xal

Har Teamizlanmis Kecid 1 xal
Har kegid - 0 tamizlanmis agar 1 xal
Har kegid - 1 Temizlenmis acar 4 xal
Har kegid - 2 Temizlanmis kegid 8 xal
Har kegid - 3 Temizlenmis kecid 10 xal
Har kegid - 4 Tomizlonmis kecid 12 xal

Matc basina maksimum doérd. <SC6> maddasinin C bandina baxin.
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<SC1> Butin Skorlama vaziyyatlari Mat¢in sonunda giymatlondirilir, birbasa bitlin Toplar, Saha Elementlari
va Robotlar sahada duruldugdan sonra.

Bu gaydanin magsadi, Matc¢in sonunda, Matg saati 0:00-a ¢catdiqda Suriici talablari va Robotun harakati
dayandirilmalidir. Mat¢in sonundan sonra Robotun harakatini davam etdiran dncadan programlasdiriimis
rutin, bu gaydanin ruhunu pozurdu. Robotlarin harakat etmaya davam etmasi naticasinda Mat¢cdan sonra bas
veran har hansi bir Skorlama naticasinda alava edilan bir harakat Skorlama sayilmasa da, bu gaydanin
pozuntusu sayilir.

Bir cox Tez Rele Matglarinin son saniya “zang Ustl atis” anlari gozlanilir. 9sas an, saat gostaricisi 0:00
gostaricisini gostardiyi andir. Bir gox hadisalards, bir zang sasi da T=0:00-da saslanacakdir; lakin har hansi bir
sas uygunsuzlugu halinda saha timer gostaricisi prioritet gazanir.

ogar bir Top Robotdan bu an avval buraxilsa, onun yolunu bitirmaya icaza verilacak va skor onun
duruldugunda hesablana bilar. Lakin, agar bu anin sonra buraxilsa (masalan, Robot T=0:00-dan sonra hala da
harakat edirsa), o zaman hesaba alinmayacaq ve Komanda asagida tasvir olunan kimi bir Pozuntuya maruz
galacag.

Son saniya skorlama cahddi "mahkam sibhali" olma hallarinda, asasean Komandalara "slibhanin yararina"
verilacak va skor hesaba alinacag.

Pozuntu Qeydlari

e Matcgdan sonra bas veran skorlama hesaba alinmadigi tiglin, <SC1> gaydasinin bitiin Pozuntulari
Kicik Pozuntular kimi geyd edilmalidir.

e Bir Komanda eyni hadisa arzinda Ug Kicik Pozuntuya maruz galirsa, hamin hadisadaki butiin névbati
<SC1> Pozuntulari Boylik Pozuntular va Diskvalifikasiyalara géra nazardan kegirilir.

e Busay muddati har hansi bir sasbaba gora hadisa arzinda sifirlanmir (masalan, Kvalifikasiya vs. Final
Matglari, Komandanin "uzaklasdiriimis natica" Matclarindan biri va s.).

<SC2> Butuin Skorlama vaziyyatlari verilan Matg/tadbir kontekstinds Bas Hakim tarafindan gorsal olaraq
giymatlandirilir, onlarin an yaxsi imkanlari daxilinda.

a) Hakimlar va digar tadbir iscilari, Mat¢dan heg bir video va sakil baxmaga icaza verilmir. <T3>-a baxin.
b) Sgar bir Matgin skoruna dair bir narahatliq varsa, yalniz o Matgdan Siiriicii Komandasi Uzvlari, Boyiik
bir Boyik olmadan, masalalari Bas Hakima bildirs bilar. <T3>-a baxin.

<SC3> Bir ittifaq Topun Robotla alagasi kasildikmis va Top tamamila Hadafs (yani, Magsad Divarinin
"icarisina") kegmisdir.
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Islinda, bu Topun Magsad Divarindan diisarak Toplanma Zonasina enmasi ila uygun galir va bu "Toplanma
Zonasina enma ani" aksar skorlama ehtiyaclari ligclin istifada edila bilar. Lakin, har hansi bir sixismalar va ya
basqa faal faaliyyatlards, Top agar Toplanma Zonasina toxunmasa bels, yalniz Skorlanmis hesab edilir.
<SG6>-ya baxin.

<SC4> Bir Acar bir Top tarafindan vuruldugda va artig Magsad Divarinin 6n Uzl ile paralel deyilsa Toamizlanir.
Robotlar acarlari dogrudan alaga saxlayaraq (masalan, o Acarlarin bir tarafi ila topu skorlamak prosesinin bir
hissasi olmadan) tamizlaya bilmazlar.

Bu gaydani ¢ox dliisinmayin.

Eyni Maqgsada bir Top skorlamagla Swici Temizlamaya heg¢ bir ganuni yolu yoxdur. Bundan alavs, Toplarin
skorlanmasi va Swiglarin Tamizlanmasi lglin istifads olunan Robot harakati, mekanizma, strategiya va texnika
noviina heg bir mahdudiyyat yoxdur.

9goar skorlanmis Swiclardan daha ¢ox Temizlanmis Swi¢ varsa, bu ehtimal ki, bu gaydanin pozuntusu,
skorlama sahvi, va ya Saha montaji/yenidan qurma sshvi oldugunu gostarir.

Pozuntu Qeydlari:

o Bu gaydanin bitlin Pozuntulari asasan Skora Tasir Edandir va buna gora da Boylik Pozuntulardir.
o Bu gaydanin pozuntulari nadir olmalidir, clinki Robotlar Swiclara dogrudan tamas etmak lgiin
nazarda tutulmamahdir.

<SC5> ittifaq bir Top sahadan ¢ixmamisdan svval har iki Robotun miistaqil sakilda bir Topa toxunmasi tasadiif
edildiyinda Pass gabul edir.

a) Buqgayda Gglin "mistaqil alaga" ani, yalniz bir Robotun Topa toxundugu ani nazarda tutur. 9gar har
iki Robot da Topa toxunursa, bu Pass hesablanmir.

b) Har bir Top yuklandikds, ona yeni bir Top kimi davranilir. 9vvalki Robot alagasi va/va ya Pass
izlomasi "sifirlanir".

c) Bir Top, Yuklama Stansiyasi vasitasila ylUklandikds, har bir dafa liclin maksimum bir Pass kimi
hesablanir.

d) Tez Yiklama Dévriinds Baslangic Zonasina dogrudan yliklanan Toplar Pass li¢lina miinasib deyildir.
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Qeyd: Bir hakim bir Passin bas verdiyini gérsa va onun sayilmali olduguna siibhalanss, Komandalar "siibhanin
yararina" alinmalidir va Pass geyd edilmalidir. Bu geyd asasan bu gaydanin "C" va "D" bdlmalarina (masalan,
bir hakim tez Yiklanmanin bas verib bas vermadiyinda stibhali oldugda) tatbiqg olunur.

<SC6> Bir Matcin sonunda, bir ittifaq Passlardan ¢ox skor ala bilmaz.

a) Pass basina négta dayari Matgin sonunda, Tamizlanmis Swiglarin sayina asasan miiayyan olunur.
otrafli malumat Ggilin bu bélmanin avvalindaki cadvali goriin.

b) Passlar, Passin bas verdiyi zaman aparmaq olunmalidir, har ne gadar ki, Passin bas verdiyi vaxtda
neca Magsad gazanildigina géra shamiyyatli deyilsa. <SE6>-ya baxin.

c) *9gar bir Matc¢in sonunda heg bir Swi¢ Tamizlanmamissa, Passlardan gazanila bilacak maksimum
noqta sayi dord (4) olur. Bu, yalniz Toplar takrar takrar Pass edilir va sonra Skorlanmadan sahadan
cixarildiglarinda bas vera bilar.

<SC7> Tez Reley oyun zamani "canli" kimi hesablanmaga nazarda tutulur. Passlar va Magsadlar bas verdikda
onlar zamaninda geyd olunmalidir.

Hesablamani canli sakilda izloamak U¢lin an miiayyan metodu TM Mobile tatbigindan istifade etmakdir. TM
Mobile algatmazsa, bir taskilatin bir tarafinda Passlar va digar tarafds Maqgsadlari sayaraq portativ tabelalarin
istifada edilmasi olar.

Digar skorlama metodlari, masalan, VIQRC Hub tatbiqi va ya al ila idara olunan "clicker hesabgllari," icaza
verilir, amma ¢ox manfi tasirlanir. Mimkin oldugu hallarda, miibariza zamani hesablari komandalar va
seyrakgilara gostaran bir metodun istifada edilmasi hamisa tdvsiyya olunur.

Har bir Matgin Bas Hakimi va an az bir Naticagi Hakimi olmalidir. Daqiq skorlama proseslari, verilan hadisanin
resurslarina bagli olaraq dayisa bilar va Matglar baslamadan avval biitiin Komandalara (masalan, Hadisa
Toplantisi zamani) bildirilmalidir. Bir tovsiyya olunan baslangic néqgtasi asagidaki kimi ola bilar:

a) Naticagi Hakimi Magsad Divarinin yaxinhginda durur va Skorlanmig Toplari izlayir.

b) Bas Hakim oyunun ortasinda durur va Passlari izlayir.

¢) Hakimlar va Siricilar har bir hadisanin bas vermasi ila bir-birina sartlari tasdiglayirlar. Masalan,
Surucular "Pass!" deyirlar va Bas Hakim "Pass - Yoxlama!" cavabi ila onun geyd olundugunu
tasdiglayir.

Mimkiin oldugu hallarda, iki Naticagi Hakimi tovsiya olunur, belalikla Bag Hakim oyunun Gmumiyyatini
nazarat etmaya daha cox fokusla bilar.

Bu, VIQRC-nin yeni oyun gaydasidir! Bu gayda, miivaqqgati mévsiim hadisalari tarafindan tapilan "an yaxsi
praktikalari" paylasmaq lciin yenilana bilar.

Qiymatlandirma nimunalari

<SE1>

1. Robot A yik mantagasindan bir Topu alir va onu sahanin asagisina atir.
2. Robot B Topu alrr.
a) Naticaci Passi qeyd edir.
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1. Robot B bir Maqgsad qazanir.
a) Naticaci bir Magsad geyd edir.

Natica: Bir Pass, bir Magsad.
izah: Bu bir "normal" Tez Reley dévriidiir.
<SE2>

Robot A yiik mantaqgasindan bir Topu alir va onu sahanin asagisina atir.
Robot B Topu alir.
a) Naticagi Passi geyd edir.
3. Robot B bir Magsad qazanmaga cahd edir, lakin Magsad Divarini tamamila tutmur.
Top Magsad Divarindan sarflandi va sahaya geri disdr.
5. Robot A Topu alir va bir Magsad gazanir.
a) Naticaci bir Maqgsad geyd edir.

Natica: Bir Pass, bir Magsad.
izah: Top sahadan heg vaxt cixmadigi ticiin, alava Passlar ticiin hazir deyil.
<SE3>

Robot A bir Topu yik mantagasindan alir.
Robot A bir Magsad qazanmaga cahd edir, lakin Magsad Divarina tamamils tutmur.
Top sahadan ¢ixir; bir insan yiklayici Topu alir va yenidan Yiklama Stansiyasindan icari
salir.

4. Robot B Topu alir va bir Magsad gazanir.
a) Naticaci bir Magsad geyd edir.

Natica: Sifir Passlar, bir Magsad.

izah: Top sahadan ¢ixar ¢cixmaz, onun avvalki alagasi unutulur. Robot B-nin alagasi Pass deyil;

aksina, bu yeni dovrin "birinci Robotu" olur.

<SE4>

Robot A yiik mantaqgasindan bir Topu alir va onu sahanin asagisina atir.
2. Robot B Topu alrr.
a) Naticaci Passi qeyd edir.
3. Robot B bir Magsad qazanmaga cahd edir, lakin Magsad Divarini tutmur.
Bir insan yiklayici Topu alir va onu Yiklama Stansiyasindan yuklayir.
5. Robot A Topu alir va onu sahanin asagisina atir.
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6. Robot B Topu alir.
a) Naticaci Passi geyd edir.
7. Robot B bir Magsad qgazanir.
a) Naticagi bir Magsad geyd edir.

Natica: iki Pass, bir Magsad.

izah: Pass olan ancaq Magsad olmayan bir dévra sahib olmaq miimkiindiir. Lakin, agar Matg bu
anida bitirss, ittifaq yalniz bir Pass iciin néqts alacaq. <SC6>-ya baxin.

<SE5>
. Yuxaridaki niimuna <SE4> ila eyni addimlar.
. 4-ci addimda, Top Tez Yiklama Doévriinda Baslangic Zonasina yuklanir.
o 5-7 addimlar yazildigi kimi davam edir.

Natica: Bir Pass, bir Magsad.

izah: Bu senariyada, 6-c1 addimdaki ikinci alaga ikinci bir Pass kimi hesablanmir.

<SE6>
. Yuxaridaki nimuna <SE4> ila eyni addimlar.
. 7-ci addimda Magqgsad gazanildigdan sonra, bir insan yiklayici Topu gotirir, onu Tez

Yiklama Doévriinda Baslangic Zonasina yuklayir, harakat edan Robot B onu alir va

yenidan gazanir.
Natica: iki Pass, iki Magsad.

izah: Qayda <SC6> yalniz Matgin sonunda tasir gostarir. Bu, bitiin Passlar Mat¢in zamaninda
geyd olunur, hatta onlar mivaqqgati olarag Magsadlarin sayini kegsalar bels.

Tahliikasizlik Qaydalari

<S1> Tahliikasiz galin, Sahaya ziyan vermayin. Har hansi bir vaxtda, agar Robot amaliyyati va ya
Komanda faaliyyatlari tahliikasiz hesab olunarsa va ya Saha Elementlarindan va ya Toplardan
birinda ziyan gérarss, etiraf edan Komanda Bas Hakimin maneatina gora Deaktiv edila va/ ya
Diskvalifikasiya edila bilar. Robotun yenidan Sahaya ¢ixa bilamadan avval yenidan yoxlaniimasi
talab olunacag.

Qeyd: Komandalar heg bir vaxt Sahaya adim atmaqg miimkiin deyil. 8gar bir Komandanin
Robotu Matgin avvalki qurasdirma marhalasinda Sahays adim atmaga ehtiyaci varsa, bu <S1>,
<T6> va/ va ya <SG1> Qaydasina Pozuntunun hesab olunacagi nazars alinacaq. Bas Hakimin
maneatina géra Komandanin Robotu hazirki Matg¢dan cixarila bilar.
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<S2> Talabalar bir Yetkin tarafindan misahida olunmalidir. Har hansi bir VEX 1Q Robotika
Misabigasi hadisasina bir masuliyyatli Yetkin nazarat etmadan har hansi bir Talaba istirak
etmayacak. Yetkin bitln gaydalari bayanmali va talaba- markazlasmis siyasatlari pozmaqgdan
¢akinmalidir, lakin zarurat halinda hadisanin tam middatinda orada olmalidir. Bu gaydanin
pozuntulari hadisadan cixarmagq il naticalana bilar.

Umumi Oyun Qaydalan

<G1> Har kasi hormatla davranin. VEX IQ Robotika Misabigasi hadisalarinda istirak edan bitiin
Komandalarin hérmatli va professional sakilde davranmasi goézlanilir. ©9gar bir Komanda va ya
onun Uzvlari (Talabalar va ya Komandaya daxil olan har hansi bir Yetkin) hadisa isgilarina,
muiayyangi valontyorlara va ya misabigagilara hérmatsiz va ya miinasibatsiz davranirsa, onlar
hazirki va ya galacak bir Matcdan Diskvalifikasiya edils bilar. <G1> ila alagali Komandanin
davranisi, giymatlandirilmis mikafatlar G¢iin Komandanin alverisliliyini da tasir eda bilar. <G1>
Qaydasinin takrarlanan va ya asiri pozuntulari, situasiyanin ciddiyatina bagh olaraq, bir
hadisadan tamaman Diskvalifikasiya edilmasi naticasinds Komandanin bir bitin hadisadan
Diskvalifikasiya edilmasina sabab ola bilar.

Bu gayda REC Foundation Etik Xattina uygun olarag mévcuddur. Etik Xattin pozuntusu <G1>
Qaydasinin Boéyluk Pozuntusu kimi hesab oluna bilar va hazirki Matg¢dan, galacak bir Matgdan,
bir bitin hadisadan va ya (asiri hallarda) bir biitlin misabigs movsiimiindan Diskvalifikasiya ila
naticalana bilar. Etik Xatt burada tapa bilarsiniz. Etik Xatt prosesina dair daha atrafl malumat
RECF Kitabxanasinda tapa bilarsiniz.

Musklli va stresli vaziyyatlarla basa ¢ixarkan, alavada:

e Tarafdasiniz sahv etdikda, Komandalarin hormatli va dastak olmasi gabul edilir.
e Bir Matgin sizin istigamatinizds getmadiyi zaman, Komandalarin Tarafdaslarina zorlama
etmak, asabini bozmaq va ya hérmatsizlik etmak gabul edilmir.

Bir Komanda bir Matgin gararini va ya naticasini basa dlismadiyinds,

e S{irlici Komandasi tzvlarinin stikunatli va hérmatla bir garar mizakirasi liclin Bas
Hakimla maslahat gorasi oldugu <T3> qaydasinda prosesa asaslanan bir Bas Hakimla
maslahat etmasi gabul edilir.

e Bir garar gabul edildikdan sonra Sirici Komandasi tGzvlarinin Bas Hakimla mibahisa
etmaya davam etmasi va ya Yetkinlarin bir Bas Hakimla miiraciat etmasi gabul edilmir.

Galacak bir Matg tcilin hazirlasarkan, alavada:
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e Birliya daxil olan Komandalarin gliciidan istifads edarak oyunu birga hall etmak Ucgln bir
oyun strategiyasi hazirlamasi gabul edilir.

e Birliya daxil olan bir Komandanin digar Birliya daxil olan bir Komandadan kdsaya
oturmagini talab etmasi va ya nazarlara gora glivvasindan asagl oynamasi gabul edilmir.

Pozuntu Qeydlari: Har hansi bir <G1> Pozuntusunun Boyuk Pozuntular olaraq hesablanmasi va hal-hazirda
giymatlondirilmasi lazimdir. Coxsayli hérmatsiz va ya yaxma davranislar sababi ila Boylk <G1> Pozuntusuna
maruz qalan Komandalar adatan "son xabardarlig" alir, har halda Bas Hakim bu xabardarligi vermays macbur
deyildir.

<G2> VIQRC bir talaba-merkezli programdir. Yetkinlar tacili vaziyyatlards Talabalara kdmak eda bilar, amma
bir Komandanin Talabalari istirak edarak Robotu islamak va ya programlamag mimkin deyil. Talabalar,
Robotunun qurulusunu va programini giymatlandirmak tgilin hakimlara va ya tadbir sabakasina aktiv
anlayislarini nimayis etmak Uglin hazir olmalidirlar.

VEX musabiqgalarinin gozlanilan va dastaklanan bir hissasi olan bir gadar Yetkin mentorlug, talim va/veya
rahbarlik nazardas tutulur. Heg kim robotika sahasinda ekspert kimi dogulmur! Lakin, manealar hamisa
Talabalarin istirak etdiyi va aktiv olaraq gatildigi vaziyyatlar kimi musallimlik imkanlari kimi nazardan
kegirilmalidir.

Mexanizma sokilands,

e Bir Yetkinin bir Talabaya na lg¢lin sahv etdiyini arasdirmaqda komak etmasi, onun takmillasdirilmasi
Gcln gabul edilir.

e Bir Yetkinin Robotu yenidan qurmasina icaza verilmir.
Bir Komanda ¢atin programlasdirma konsepti il garsilasdiginda,

e Bir Yetkinin bir Talabaya logikasini basa diismak Ug¢lin bir grafik rasmi ilo ydnalmasinda heg bir
problem yoxdur.

e  Bir Yetkinin bir Talabaya kokll bir amr yazmasi va onun onu kopyalayib yapisdirmasi tiglin hazir
olmasi icaza verilmir.

Matg¢ oynanarkan,

e  Bir Yetkinin izlayici kimi manasiz, miisbat tasvig vermasi gabul edilir.

e  Bir Yetkinin izlayicilardan asama-asama amrlar ¢agirmasi agiq sakilda icaza verilmir.

Bu gayda, misabiga moévsimi boyunca Komandalarin istifadasi iclin REC Foundation veb saytinda mévcud
olan REC Foundation Talaba Markazlanmis Siyasati ila birga faaliyyst gostarir.

Pozuntu Qeydlari: Bu qaydanin potensial pozuntulari har hadisays gora fardi sakilds nazardan kegirilacakdir.
Tarifa gors, bu gaydanin biitlin pozuntulari, Béyilklar tarafindan qurulan va ya programlasdirilan bir Robotun
bir oyunda xal topladigi anda Skora Tasir edir.

<G3> Umumi mantigdan istifada edin. Bu sanaddaki miixtalif qaydalari oxuyarkan va tatbiq edarkan, VEX 1Q
Robotiks Yarismasinda hamisa imumi mantiqgin tatbiq olundugunu unutmayin.
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Bazi nimunalara asagidakilar daxildir:

o Acig-askar tipoloji sahv varsa (masalan, "per <T5>" avazina "per <G5>"), bu sahv galacak bir
yenilama ila diizaldilona gadar s6zbasdz gabul edilmamalidir.

o VEX1QRobot qurulus sistemi realliglarini basa diisiin. Masalan, agar bir Robot biitliin oyunu
sahanin Ustlinda ucarsa, bu bir cox gaydalarda bosluglar yaradar. Amma... onlar uga bilmaz.
Belsa ki... narahat olmayin.

o Slubha etdikds, bir harakati gadagan edan bir gqayda yoxdursa, Gmumiyyatla ganunidir.
Lakin, agar har hansi bir harakatin <§1>, <G1> va ya <T1> gaydasini pozub-pozmadigini
sorusmaq macburiyyatindasinizsa, bu, cox giiman ki, yarismanin ruhundan kanar oldugunu
gostarir.

o Umumiyyatls, tesadiifi va ya kanar vaziyyst qayda pozuntulari halinda Komandalara
"stibhanin faydasi" xabardarligi verilacakdir. Bununla bels, bu icazanin bir haddi var va

tokrarlanan va ya strateji pozuntular yena da cazalandirilacaqdir.

<G4> Robot Komandanin bacariq saviyyasini temsil etmalidir. Har Komanda siricilar, kodlayicilar,
dizaynerlar va qurucular daxil etmalidir; bir coxu da qeyd daftargilari daxil edir. Heg bir talaba miayyan bir
yarisma movsimiinda bir VEX IQ Robotics Competition Komandasi l¢lin bu rollarin har hansi birini yerina
yetira bilmaz. Talabalarin Komandada bir nega rolu ola bilar (masalan, dizayner ham da qurucu, kodlayici va
surici ola bilar).

a. Komanda (zvlari Komandanin nazaratinds olmayan geyri-strateji sabablara gora bir komandadan digarina
keca bilarlar.

i. icaza verilan kegidlars misallar amma bunlarla mahdudlasmir, xastalik, maktabin dayisdirilmasi, komanda
daxilindaki mlnagisalar va ya komandalarin birlasdirilmasi/b6linmasi daxildir.

ii. Bu gaydanin pozulmasina dair strateji kegidlara misallar amma bunlarla mahdudlasmir, bir kodlayicinin
birdan ¢ox Robot Ui¢lin eyni programi yazmagq Uglin komandalari "dayisdirmasi" va ya bir talabanin bir nega
komanda tg¢lin miihandislik geyd daftarini yazmasi daxildir.

iii. @gar bir talaba bir komandadan ayrilib basqa bir komandaya qosulursa, <G4> avvalki komandada qalan
talabalar lglin da tatbig olunur. Masalan, agar bir kodlayici komandadan ayrilirsa, o komandanin robotu
hamin kodlayicinin yoxlugunda komandanin bacariq saviyyasini tamsil etmalidir. Bunu hayata kegirmak liglin
bir yol, kodlayicinin yoxlugunda bir "avazedici" kodlayiciya 6yratmasi va ya talim ke¢cmasi olardi.

i va ii bandlari sanaye muhandisliyinda rast galinan real bas veran vaziyyatlari tamsil etmalidir. ©9gar pesakar
muihandislik komandasinin vacib bir tGzvi birden-bire komandani tark etss, komandanin qgalan Uzvlari
layihalari Gizarinda islomaya va ya onu saxlamaga hala da qgadir olmahdirlar.

b. Bir komanda Cempionat tadbirina (masalan, Dovlst, Milli, Dinya va s.) kvalifikasiya gazananda, tadbira
gatilan komandanin Talabalarinin eyni komandanin Talabalari olmasi gozlanilir. Talabalar komandaya dastak
kimi alava edils bilar, lakin komandanin Siriicilari va ya Programgcilari kimi alava edila bilmazlar.

i. @gar komandanin yalniz bir (1) Gzvl tadbirds istirak eda bilirss, istisna icaza verilir. Komanda Cempionat
tadbiri Gglin basga bir Talabani Siriicl va ya Programgi kimi bir dafalik avaz eda bilar, hatta bu Talaba farqgli
bir komandada yarisibsa bela. Bu Talaba indi bu yeni komandanin Uzvii olacaq ve movsiim arzinda orijinal
komandaya geri dona bilmayacak.
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c. Yiklayicilar bu gaydaya istisnadir. 9gar bir komandada yalniz iki Talaba varsa va (¢ Talabadan ibarat Siris
Komandasini tamin eda bilmirsa, onlar asagidaki secimlardan birini se¢a bilarlar:

i. Muayyan bir Mat¢ Ugiin, Mivaqqgati Yiiklayici kimi ittifag Tarafdasinin Komandasindan bir Talabani avaz
eda bilarlar. Bunu lazim olan gadar cox Matg¢da eda bilarlar.

ii. Miayyan bir tadbir Ggin, tadbir miiddatinda Yiklayici olmagq lg¢ilin basga bir komandadan bir Talabani avaz
eda bilarlar. Bu Talaba yalniz miayyan bir tadbirda bir komandaya Yiklayici kimi xidmat eda bilar va bu
tadbirda faktiki olaraq yeni komandanin Gzvi olacag.

jii. Siris Komandasinin Yiiklayici olmasi tg¢lin heg bir talab yoxdur; istasalar, yalniz iki Stiriicl ile oynaya bilar
va Ittifaq Tarafdasinin Yiiklayicisina giivana bilarlar.

Maddas i va ii ssnaye miihandisliyinda tapilan real diinya vaziyyatlarini aks etdirmak U¢lin nazarda tutulub.
9gar pesakar mihandislik komandasinin vacib bir Gzvii gaflatan isdan ayrilarsa, komandanin qalan Gzvlari

layiha tizarinda islamakda va / va ya onu saxlamaqda hals da bacariqli olmahdirlar.

b. Komanda Cempionat tadbirina (masalan, Dévlatlar, Milli Cempionatlar, Diinya Cempionatlari va s.) vasiga
gazandigda, Cempionat tadbirinda istirak edan komanda {izvlarinin hamin yers vasiqa gazanan komandanin
Gzvlari olmasi gozlanilir. Komandaya dastak li¢lin talabalar alava edila bilar, lakin komandanin Siricilari va
ya Kodlayicilari kimi alavs edila bilmazlar.

i. Yalniz bir (1) komanda Gzvi tadbirdas istirak eda bildiyi tagdirda istisna edilir. Komanda Cempionat tadbiri
Uclin basga bir talaba ila Stirlicli va ya Kodlayici kimi tak avezetma eda bilar, hatta hamin talaba fargli bir
komandada istirak etmis olsa bela. Bu Talaba indi bu yeni Komandada olacaq ve mévsiim arzinda avvalki
Komandaya geri gayitmagq tglin avaz edils bilmaz.

c. Yuklayicilar bu gaydadan istisnadir. 9gar bir komanda yalniz iki talabaya malikdirss va lg talabadan ibarat
bir Strticii Komandasini taskil eda bilmirss, asagidaki variantlardan birini se¢a bilarlar:

i. Mlayyan bir Matg Uglin, miivaqqgati Yiklayici kimi Alyans Partnyorunun komandasindan bir Talabani avaz
eda bilarlar. Lazim oldugda bu gadar Matgda edas bilarlar.

ii. Miayyan bir tadbir lgln, tadbirin middati arzinda basqga bir komandanin Talabasini Ylklayici kimi avaz
eda bilarlar. Bu Talaba miayyan bir tadbirda yalniz bir komanda Uglin YUklayici kimi xidmat eda bilar va
hamin tadbir tGg¢lin yeni komandanin lizvi olacag.

jii. SUrtict Komandasinin Yiklayiciya malik olmasina dair heg bir talab yoxdur; istanildiyi tagdirda, onlar yalniz
iki Strticti ila matg oynaya bilarlar va Alyans Partnyorunun Yiklayicisina glivana bilarlar.

Pozuntu Qeydlari:

- Bu gaydanin pozuntulari <G2>-da qgeyd edildiyi kimi, REC Foundation Talaba Markazli Siyasati va <G1>-da
geyd edildiyi kimi REC Foundation Davranis Kodeksi ile birlikde har bir vaziyysatds ayri-ayriligda
giymatlandirilacak.

- Madda C va avaz Yiklayicilars dair: 9vazedicini zorla 6z Alyans Partnyoruna “taklif” etmak va/va ya Alyans
Partnyorunun Yiklayicisindean matg¢ Uglin kanarda galmasini xahis etmak bu gaydanin magsadindan ciddi
sokilda kanara gixar va potensial Davranis Kodeksi / <G1> pozuntusu ola bilar.
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Event Partners should bear in mind <G3>, and use common sense when enforcing this rule. It is not the
intent to punish a Team who may change Team members over the course of a season due to illness,
changing schools, conflicts within a Team, etc.

Event Partners and referees are not expected to keep a roster of any Student who has ever been a
Driver for one day. This rule is intended to prohibit any instance of loaning or sharing Team
members for the sole purpose of gaining a competitive advantage.

<G5> Robotlar oyuna baslangic dlgiisiinda baslamalidir. Matgin avvalinda har bir Robot 584 mm eninda, 1854
mm uzunlugunda va 381 mm hiindirlaylnda (23” en x 73” uzun x 15” hindir) bir hacma sigmalidir va bu,
<R4> gaydasina uygun olaraq yoxlanilir.

Pozuntu Qeydlari: Bu gaydanin har hansi bir pozuntusu Robotun mat¢ baslamazdan avval Sahadan ¢ixariimasi
ila naticalanacak; vaziyyst dizalana gadar <R3d> va <T6> gaydalari tatbiq olunacaq. Robot Diskvalifikasiya

almayacagq, lakin Mat¢da oynamaga icaza verilmayacak.

<G6> Robotu bir yerds saxlayin. Robotlar he¢ bir Mat¢ zamani gasdan hissalari ayira ve ya mexanizmlari
Sahada buraxa bilmazlar. Robotdan geyri-ixtiyari olaraq ayrilan hissalar artig Robotun bir hissasi hesab
edilmir va ya Sahads buraxila bilar, ya da bir Siiriici Komanda Uzvii tarafindan toplanila bilar (<G10>
gaydasina uygun olaraq).

Qeyd: Matg ortasinda Robotun Gizarina mexanizmlar alava etmak va ya onlari avaz etmak (masalan, <G10>
garsihgl tasir zamani) bu gqaydanin magsad va ruhuna zidd bir Pozuntu hesab olunur.

<G7> Sahaya zarar vermayin. Robot garsiligh tasirlari, Sahays va ya har hansi bir Saha Elementlarina zarar
veran harakatlar qadagandir. Bu gayda glin “zarar” ndvbati Matgin baslamasi lgiin tamir talab edan har
hansi bir seyi, masalan, Yiikloma Stansiyasinin Sahadan ayrilmasina sabab olmag kimi hallar hesab olunur.

Komandalar har zaman, xtisusan da Qol Divari va Yikloama Stansiyasi ila garsiligh tasirds olarkan, Robotlarinin
harakatlarina gora masuliyyat daslyirlar. 9gar bir Komanda Saha Elementina dafalarla tam siiratla vurmagi
segirsa, bu halda Bas Hakimi bas veran har hansi zararin "qeyri-ixtiyari" olduguna inandirmaq ¢atin olacag.

Qaydalarin Pozulmasi Qeydlari:

. Oksar hallarda tasadiifi Saha zadasi yalniz Kigik Pozuntu kimi gabul edilmalidir.
. Bas Hakimin milahizasina asasan agir, gasdan va ya takrarlanan tasadifi/Kigik Pozuntular Boyuk
Pozuntulara gadar artira bilar.

<G8> Sirticlilar Robotu idars edirlar va Siiriict Stansiyasinda galirlar. Bir Mat¢ zamani Robotlar yalniz hamin
Komandanin Sirtcilari va/va ya Robotun idarsetma sisteminda isloyan program taminati tarafindan idara
oluna bilar. Siricular, <G10> gaydasina uygun olarag Robotlari ila ganuni sakilda garsiligh alagads olduglari
hallar istisna olmagqla, Sirici Stansiyasinda galmalidirlar.

Bir Matg zamani Siiriicii Komanda Uzvlarina asagidaki harskatlar gadagandir:

b) Slrlictu Stansiyasina har hansi Unsiyyat cihazi gatirmak/istifada etmak, istanilan nov simsiz
qulagciglar daxil olmagla, hatta sondiriilmis halda bels. Unsiyyat xiisusiyyatlari séndiiriilmiis geyri-
qulaqciq cihazlar (masalan, tayyara rejiminda olan telefon) icaza verilir.

¢) Saha dosamada va ya ylksaldilmis olmasindan asili olmayaraqg, Matg¢ zamani har hansi bir obyektin
Gzarinda durmaq.
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d) Matg zamani oyunun gatinliyini sadalasdirmak ti¢lin alave materiallar gatirmak/istifads etmak.

C bandi, Yuklama Stansiyasina kémak etmak l¢lin rampadan istifade etmak kimi, oyunun gedisatina birbasa
tasir edan Robotla alagali olmayan elementlara aiddir. Basqa qaydalar pozulmadigi va asyalar tahllikasizlik va
ya saha zadalanmasi riski yaratmadigi halda, asagidaki nimunalar <G8> gaydasinin Pozuntusu hesab edilmir:

J Matgdan avval va ya sonra istifada edilan materiallar, masalan, 6ncadan hizalama yardimi va ya
Robotlar/Kontrollerlar t¢lin dasinma gabi.

o Strateji yardimlar, masalan, [6vha va ya galom dasti

o Qulaqciglar, alcaklar va ya digar saxsi aksesuarlar

Qeyd: Mat¢ zamani Yik yikleyicilari oyun sahasi atrafinda sarbast harakat eda bilar. Boylk pozuntular bu
gaydanin pozulmasi lazim deyil va digar gaydalarin, masalan, <G1>, <G2> va ya <G11> pozuntularini ehtiva
eda bilar.

<G9> dllari Sahadan kanarda saxlayin. Matg zamani, Drive Komanda Uzvlari, <G10>, <RSC8> va/va ya <SG6>
imkanlarindan basga har hansi bir saha elementina, robota va ya sahays daxil edilmis topa gasdan
toxunmagdan ¢akindirilirlar.

Qeyd: Oyun elementi baslangic mdvgelsri ilo bagh har hansi bir narahatlig Mat¢dan avval Bas Hakima
bildirilmalidir. Komanda tzvlari heg vaxt oyun elementlarini 6zlari tanzimlamamalidirlar.

<G10> Mat¢ zamani Robotun idara edilmasi miiayyan hallarda icazs verilir. @gar bir Robot oyun sahasindan
tamamila kanara gixarsa, ilisarsa, asarsa ve ya basga bir sakilde kdmaya ehtiyaci olarsa, Drive Komanda
Uzvlari robotlarini gétiiriib yenidan qura bilarlsr. Bunun tigiin onlar asagidakilari etmalidirlar:

a. VEXIQ nazarat cihazini yera qoyaraq hakimi isaralomak.
b. Robot idara edilan har hansi bir top sahadan ¢ixarilmali va Matg taymerina uygun olaraq Yik
Stansiyasi vasitasila va ya siratla yiiklana bilar.

i. Bu gayda kontekstinds "idara edilan" Robotun topu manipulyasiya etdiyini va sadaca ona
toxunmadigini gostarir. Masalan, agar top robotla saquli olaraq ve ya donarkan harakat edirss, o
zaman robot topu "idara edir".

ii. <SG3> qaydasinin d bandi Matgin son 15 saniyasinda sahadan ¢ixarilan toplara tatbiq edilir.

c. Robot geri qoyulduqda, o, <SG1> gaydasinin a va b bandlarinds sadalanan meyarlara cavab
veran hlquqi vaziyystda yerlasdirilmalidir.

<S1> gaydasinda tasvir edildiyi kimi, Talabalar he¢ vaxt Mat¢ zamani oyun sahasina girmamalidirlar. 9gar
Sirlicii Komanda Uzvlari robotu sahanin markazinds oldugda alds eda bilmirlarss, o zaman Bas Hakimdan
robotu galdirmagi va yuxarida gdstarilan sartlars uygun olaraq Komanda Uzvlarina tagdim etmayi xahis eds
bilarlar.

Qeyd: ogar har hansi toplar Robotun hiiqugi olaraqg yerlasdirilmasina mane olursa, masalan, sahanin atraf
divarina garsi dayandiqda, onlar sahadan gixarilib (SG3)-a uygun olaraq yenidan taqdim edila bilar.
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Pozuntu Qeydlari: Bu qayda Komandalara zadalanmis robotlari diizaltmak va ya robotlari "¢atinlikdan
cixarmaq" lglin komak etmak magqgsadi dasiyir. Bu gaydanin strateji sakilda istismar edilmasi Bas Hakimin
garari ila Kigik Pozuntu va ya Boylik Pozuntu kimi gabul edila bilar.

<G11> Bir Komandanin iki Stricist Matgin ortasinda Kontrollerini dayisirlar. Bir Mat¢da, Har Komanda ¢
Siriiciidan ibarat olsa da, yalniz iki (2) Siiriicii va bir Yiklayici, Siriicic Mantagasinda olabilir. iki Siiriici
kontrollerini Matgin galan otuz bes saniya (0:35) ila otuz bes saniya (0:35) arasinda dayisdirmalidirlar.

Har hansi bir Strici Robotu otuz bes saniyadan (0:35) ¢ox idara etmamealidir.

a

b. ikinci Siiriicii kontrollers toxunmadan avval onlara kegirilmalidir.

c. Kontroller kegirildikdan sonra, birinci Stirticti artiqg komandanin kontrollerina toxuna bilmaz.

d. Bir Suriicl eyni Matgcda ayni zamanda bir Yiklayici ola bilmaz. 9gar bir Komandada yalniz iki
Uzv varsa, onlar <G4c> qaydasinda gostarilon avazloma Yiiklayici secimlarindan birini icra

etmalidirlar.

Qeyd: Yalniz bir Strlcu istirak edirsa, bu gayda hala da tatbiqg olunur va onlar Matgin ilk otuz bes (0:35)
saniyasindan sonra Robot islatmayi dayandirmalidirlar.

Pozuntu Qeydlari: Bu gaydanin har hansi bir pozuntusu an azindan Kigik Pozuntu kimi gabul edilir. Onun
BoOylik Pozuntuya yiiksalmasi va ya ylksalmamasi Bas Hakimin gararina baglidir:

o 9dwvalki xabardarliglar va ya Pozuntular
e Pozuntunun naticasinde dogrudan alave noéqgtalar gazanan birinci Sirict kimi, har hansi bir
Naticalandirici faaliyyatla alagali olaraq

<SG1> Matg¢in avvalinda qurulma. Bir Matgin baslangicinda, Robotun asagidaki sartlari garsiladigindan amin
olunmahdir:

a. <R4> da gostarilan bitiin mahdudiyyatlara uygun gatirilir (masalan, tamamila bir Baslama
Zonunda yerlasdirilmisdir va 15 diymdan hiindirlikdan ylksak deyil).

b. Saha Perimetri divarinin igini toxunur.
Diizglin bir sakilda bir (1) 9vval yiklanir.
Tamamila dayanighdir (masalan, har hansi bir motor va ya digar mexanizmalar harakatds
deyil). Pnématik sistemin 6n-talab edilmasi (masalan, Matg¢dan avval Pnématik Pompasinin
islayan vaziyyatds olmasi) bu gaydanin tak icaza verilmis istisnasidir.

Yuxaridaki kriteriyalar geyd edilana gadar xlsusi baslangic mévqgelari yoxdur. <T6> -a uygun olaraq, Robotlar
minimum alave qurasdirma ilo Sahays galmalidirlar. Takrarlanan gecikmalar, <G1> -in Pozuntusu ila
naticalana bilar va ya Bas Hakimin rayi ila haddindan artiq bir sekilde Matg¢daki Robotun ¢ixarilmasina sabab
ola bilar.
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Pozuntu Qeydlari: Bu gaydanin har hansi bir pozuntusu Robotun Mat¢in baslamasindan avval Sahadan
¢ixarilmasina sabab olacaq; vaziyyst dizaldilana gadar gaydalar <R3d> va <T6> tatbiq olunacaq. Onlar

Diskvalifikasiya almayacaqlar, amma Mat¢cda oynamaga icazs verilmayacaklar.

) eE—
LB

<SG2> Robot genisloanmasi mahdudiyyat altindadir. Robotlar bir Matg zamani har hansi bir anda 23 "x 73"
"saraitinin horizontal xattindan va ya 15" dikey genislik mahdudiyyatlarindan kanarda genislana bilmaz. 15
"yikseklik mahdudiyyati bir" sanal tavan "dir, bu da demakdir ki, Robotun hec bir hissasi Yera gadar olan 15
"yiksaklikdan daha yuxarida olmamalidir, Robotun orientasiyasi neca olursa olsun.

Pozuntu Qeydlari: VEX 1Q balki isaralayan VEX IQ balkinin lzarina siratla barakat etdiyi zaman kimi anhk Kigik
Pozuntularin bas vera bilacayi gozlanilir. Bunlar ehtimal ki, yalniz sartlarin pozulmasina gora verilan sozli
xabardarligla naticalanacak va agar oyun tasirsiyzdirss, Pozuntulara dair geydlara daxil edilmayacakdir.

<SG3> Toplari Sahada saxlayin. Bazi Toplarin geyri-ganuni olaraq Sahadan kanarlasmaqda gozlanilir. Bu bas
verands, onlar bir Yiklayici tarafindan geri alinaraq Yiklama Mantagasindan ganuni sakilda Yiiklana bilar.

a. "Sahadan kanarlagsma" Topun Saha Perimetri xaricinda oldugu va artiq Saha, Saha
Elementlari, digar Toplar va ya Robotlarla alaga yoxdur demakdir. Bir Top bir Magsada daxil
edildikds, onun Sahadan kanarlasdigl hesab olunmur.

b. Bir Top <G10> interaksiyasi zamani Robotdan ¢ixarildiqda, o, artiq heg bir Robotla alagada
olmadigda "Sahadan kanar" kimi hesab olunur.

c. Bir Topun Sahadan kanarlasmagq lizra oldugu (Bas Hakim tarafindan tayin edilan) halda,
amma bir Siiriicii Komandasi Uzvii, saha monitoru, tavan/divar va ya digar xarici manbalar
tarafindan geri yonaldilirsa, <SG3> hala da tatbiq olunacag. Bu Topun "Sahadan
kanarlasdigi" hesab edilmalidir, Bas Hakim tarafindan alinmali va bir Yuklayiciys verilmalidir.

i. Yonaldilmanin bir Siiriicti Komandasi Uzvii ila alagasi varsa, <G9> va ya <SG3> -{in tatbigi masuliyyati Bas

Hakimin fikrincadir.
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d. Rapid Yiklama D6vrii zamani Toplar Yiklama Mantagasina qaytarilmalidir; onlar dogrudan
Bir Baslama Zonuna Yiklana bilmaz.

<SG4> Yiklama Mantagasindan istifada. Yiiklama Mantagasindan Yiiklanan Toplar asagidaki kriteriyalari
garsilamalidir:

a. Birvaxtda yalniz iki (2) Top oynanabilir (masalan, bir 6ncaki Top vurulandan va ya Sahadan
kanarlasandan sonra

Sakil SG-4: Bu Robot Yiklama Zonasinin diizanini pozurken Top daxil olunur. Bu Top, Yiklama Zonasindan gixarilmali va ganuni
sakilda yenidan taqdim edilmalidir.

Qeyd: Yiklama Mantagasinin ganuni sarhadi Yiklama Stansiyasina an yaxin gara xattin tarafindadir. Digar gara xattin kenari
"xabardarliq zonasi" olaraq nazards tutulmusdur. Robotlarin bu xatti toxunmasi va ya sarhadini pozmasi zamani "yaxin ¢agiris"

xabardarligl Bas Refere tarafindan alina bilar. Bu xabardarliq bir Qaydalar Pozulmasi deyil, agar Robot Yiklama Mantagasina
daxil olmasa.

Qaydalar Pozulmasi Qeydlari:

. oksar Qaydalar Pozulmalari ki, Naticaya Tasir Etmir (yani, Robot ganuni olmayan sakilda Yiklanmis Topu heg vaxt
almasa bela) Sada Pozulmalar kimi nazars alinirlar, hatta takrarlanan hallarda da. 9sas caza, Topun alinmasi va
yenidan taqdim edilmasi zamani itirilan Marhalanin vaxti olmalidir.

. Komandalar 6z amsallari Gglin masuliyyat dasirlar. Qaydalar Pozulmasi daim Yiklayicinin  Komandasina
verilacakdir. Yiiklayici va Robot fargli Komandalardan oldugunda, D nogtasinin pozulmasi Qaydalar Pozulmasi
olaraq har iki Komandaya verilacakdir.

. Topun Yiklanma zamani Robotun Yiikloma Stansiyasina toxunmasi, Robotun Komandasinin lgiin D nogtasinin
aclg bir Qaydalar Pozulmasi olaraq nazards tutulur va bitin avvalki geydlara bir istisna taskil edir. Hatta
Naticaya Tasir Etmasa bels, eyni Robot takrarlanan hallarda Bas Referein miizakirasina qarsi Komandasi lgiin bir
Bas Qaydalar Pozulmasi kimi dayarlandirila bilar.
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e. Tez Yuklanmis Toplar bir Robot tarafindan alinmadan avval Baslangic Mantagasi xaricinda
Mantaqgadaki Zamisa toxunmamalidir.

f. Tez Yiklanmis Toplar Passlar tg¢lin kredit ala bilmaz.

g. Insan Yiiklayicisi Marhala Yikiinii (masalan, Mantaganin marksazina catmaq ligclin zamina
basmaq) taqdim edarkan Zamisa toxuna bilmaz.

9gar bir Top tez yiklanilsa, Top bir hakim tarafinden alinmali, Yuklayiciya verilmali va yiklanma ganuni
olaraq takrarlanmalidir, yalniz ondan sonra bir Robot tarafindan alina bilar.

Qeyd: Buna ehtiyac olunmasa da, Robotlarin, Yiklayicinin alinden aydin olub aldan ¢ixarilmasindan gabaq
Topdan tamamila uzagda galmasini movzuq tutmaqg maslahat gorilir. Bu, Bas Refereyin B, C maddalarini
aydin bir sakilds tasdiglomasina kdmak edacak va onlara A va D maddalarini yoxlamaga komak edacak.

Qeyd 2: Buna ehtiyac olunmasa da, Topu yalnizca Fielda yerlasdirmak (alave harakat olmadan) maslahat
gorilir. "tossing" va ya "rolling" kimi normal olmayan strategiyalar, agar Bas Referey bitin kriteriyalarin
aydin bir sakilda tasdiglana bilmass, "yanlis anlama haqginda" heg bir imkan gazanmayacagq.

Qaydalar Pozulmasi Qeydlari:

J Komandalar 6z amallari Gglin masuliyyst dasirlar. Yiklayici va Robotun fargli Komandalardan
oldugu Qaydalar Pozulmalari har iki Komandaya verilacakdir.

. oksar hallarda bu gaydanin pozulmalarinin tasadifi oldugu gozlenilir. Tasadifi hallarda,
Qalifikasiya Marhalasinda birinci hallarda Naticaya Tasir Etmasi (yani, ganuni olmayan sakilda
Yiklanmis Top gol vurarsa) Sada Pozulma va "son xabardarliq" kimi dayarlandirila bilar.

. Final Marhalasinda Naticaya Tasir Etmasi olan Pozulmalar (tesadifi va niyyatli) Bas Qaydalar
Pozulmasi kimi dayarlandirilmalidir.

. Toakrarlanan, niyyatli vo ya askar Pozulmalar Bas Referein manea daxilinds Bas Qaydalar
Pozulmasi kimi dayarlondirila bilar. Bir askar Pozulmanin nimunasi, Topu dogrudan Robotun
Uzarina yerlasdirmak olar ki, bundan 6tri Zemina toxunmadan edilir.

<SG6> Toplarin Toplama Sahasindan Toplanmasi. Bir Qol vuruldugda, o Top Qol Divari boyunca diisarak
Toplama Sahasina diigacak. Bu gayda, qgol vurulmadan Toplama Sahasina diisan Toplar lglin da tatbiq olunur.

a) Top Toplama Sahasinin Zamasina toxunduqda, bir Yuklayici onu ala bilar. Top Zamaya
toxunana gadar Sahaya daxil olmamalidir.

b) Hadaf vasitasila vurulmus bir Top, Yilklayici tarafindan alinaragq ganuni sakilda yenidan
yiklanana gadar alava naticaloama va ya Kegid Miyannalari Ggln istifads edilmayacak.

Note: Qeyd edilmayan halda, Yiklayicilarin bir Top goézlamak lglin ayilacayi mahdudiyyat olunan bir
"qurulma yerinin" olmasi maslahat gorulir (masalan, Saha Perimetriyinin dayirmaninin arxa yiizi kimi). Bu,
Yiklayicinin Topun Zamaya toxunmadigini aydin soakilde gostaracak vo Bas Refereya buga olmadigini
gostaracakdir.

ogar bir Top Qol Divar strukturu daxilinds sixisirsa va Toplama Sahasina ¢atmazsa, bir hakim onu diggatli bir
sakilde Qol Divarina daxil olaraq azad eda bilar. Bu nadir olmalidir; aksina hallarda, Toplama Sahasina Topu
dayisdirmak U¢lin sadaca yumsaq bir itki kifayat edacakdir. Bu miidaxile zamani oyun prosesini nazaratdan
¢ixarmagla, bir nega Topun eyni anda sixisdig1 kimi asiri hallar, Bas Refereya etibar etmak sarti ilo oyunun
yenidan baslanmasi ile naticalana bilar (bkz. <T7>).
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Qeyd Notlari:

e A paragrafinin tesadifi pozuntulari, masalan, Sahanin Ustiindan kegid edarsk amma Topa
toxunmadan kecid etmak, xabardarliq / Kicik Pozuntular kimi gabul edilmalidir. Bir Topun Zemaya
toxunmadan avval alinmasi ila naticalanan xarakatlar asasan Natica Acig olan va Bas Refereyin rayi
ila Birbasa Pozuntulara yuksalacakdir.

e B paragrafinin magsadi Robotlarin Toplama Sahasindan Toplarini almasini 6namakdir. Bu qaydalarin
pozulmasi nadir olmalidir, ¢linki Robotlar he¢ vaxt buna gora tartib edilmamalidir.

Fasilo 3
Robot

Tasvir

Har bir Robot, VEX 1Q Robotika Miisabigasinda istirak etmak Uglin sinagdan kegmalidir. Bu sinaq, butiin
Robot gaydalarina va tanzimlars uygun oldugunu tamin edacakdir. ilk sinaglar imumilasdirilmis zaman
komanda geydiyyatinda / talimat vaxtinda bas tutacag. Har komanda asagidaki qaydalardan istifads edarak
Robotunu 6n-sinaq etmali va bitlin talablara cavab verdiyindan amin olmalidir.

Sinaqg Qaydalari

<R1> Bir Komanda (gln bir Robot. Verilmis bir hadisada yalniz bir (1) Robot bir Komanda tarafindan istirak
etmaya icaza verilacakdir. Komandalarin hadisada Robotlarini dayisdirmasi gézlanilir, ancaqg bir (1) Robotla
mahdudlasdiriimisdir va verilmis bir Robot yalniz bir (1) Komanda tarafindan istifada olunabilir. VEX 1Q
sistemi harakatli robot dizayn platformasi olaraqg nazards tutulmusdur. Bels ki, VEX 1Q Robotika
Musabigasinin magsadi ila bir VEX IQ Robotika Misabigasi Robotu asagidaki alt sistemlardan ibarat olur:

e Alt sistem 1: Horakatli robot bazasi, o climladan ¢arklar, sina va ya Robotun coxlug hissasinda
harakat etmaya imkan veran digar mehanizmlar. Sabit bir Robot Uglin, ¢arklari olmadan robotik baza
Alt sistem 1 kimi nazara alinacaq.

e Alt sistem 2: Mobil robotik bazanin glic vo nazarat sistemi ki, VEX IQ ganuni batareyasi, VEX 1Q
nazarat sistemi va mobil robotik bazanin alagali Akilli Motorlari daxildir.

e Alt system 3: Toplarin manipulyasiyasina ve ya Saha Elementlarinin navigasiyasina /
manipulyasiyasina imkan veran alave mexanizmlar (va alagali Akilli Motorlar).

Yuxaridaki tayinatlari gosterildiyi kimi, har hansi bir VEX |Q Robotika Misabigasi hadisasinda (Daftar
Hararatlari daxil olmagla) istifads li¢lin minimal bir Robot, yuxarida gostarilmis 1 va 2 alt sistemlardan ibarat
olmahdir. Belalikls, agar tam alt sistem 1 va ya 2-i dayisdirmak istifada edirsaniz, ikinci bir Robot yaradirsiniz
va artiq qanunidir.

a. Komandalar bir sanayada dayisdirilir va ya montajlanirken ikinci Robotla birinci Robotla
yarisa bilmazler.

b. Komandalar, birinci Robotla hissaleri dayisdirmak va ya temir etmak (giln yarisda
montajlanmis ikinci bir Robotla alagalandirmaya bilmazlar.
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c. Komandalar yaris zamani birdan ¢ox Robotlar arasinda kegid etmazlar. Bu, bazan masqlar,
Kvalifikasiya Musabigalari va / va ya Final Musabigalari tGclin fargli Robotlar istifada etmayi
daxil edir.

d. Birdan cox Komanda eyni Robotdan istifada eda bilmaz. Bir Robot bir hadisada verilmis bir
Komanda némrasi altinda yarisdigdan sonra, o "onlarin" Robotudur; basga he¢ bir Komanda
onunla miisabige mévsimi boyunca yarisa bilmaz.

<Rla>, <R1lb> va <Rlc> niyyati bitlin Komandalar Ugln aydin, adil bir oyun sahasi tamin etmakdir.
Komandalar tadbirlar arasinda Robotlarini takmillasdirmak va ya dayisdirmak va ya an yaxsi oyun halli tGglin
digar Komandalarla amakdasliq etmak Ggiin xosbaxtdir (va dastaklanir).

Lakin, eyni turnirds iki muxtslif Robot gatiran va/va ya onlarla yarisan bir Komanda, bitin oyun vazifalarini
yerina yetirmak Ucln alave dizayn vaxti sarf edarak bir Robotun hazirhgini yariya salmisdir. Bir neca
Komandanin taskilati, bir Robotu bdlisan bir Komanda ile miigayisada, ayri ayri fardi dizayn proseslarindan
kegarak 6z Robotlarini inkisaf etdirmak liclin vaxt, enerji va resurslar sarf etmis bir Komandanin sayini azaldir.

Bir Robotun "miustaqil Robot" olub-olmamasini miayyanlasdirmaya komak lgiin, <R1> daxilindaki Subsystem
tariflarindan istifada edin. Bundan da yuxaridaki, <G3> -da istinad edilan, asas manasina asaslanin. iki tam va
ganuni Robotu bir masanin yanina goyub onlari yanyana qoyarsinizsa, onlar iki ayri Robotdur. Bir pingin, bir
tekerin va ya bir motorun dayisdirilmasinin ayri bir Robot oldugunu miayyanlasdirmak cahd etmak, bu
gaydagin maqgsadini va ruhunu asasdan kasir.

R2> Robotlar Komandanin bacariglarini tamsil etmalidir. Robot, Komanda Gzvlari tarafindan dizayn edilmali,
insa edilmalidir va programlasdiriimalidir. Yetkinlar, Komanda lzvlarina dizayn, insa etma va
programlasdirma bacariglarini mentor ve miallim kimi 6yrada bilarlar, amma o Komandanin Robotunu
dizayn, insa etma va progqramlasdira bilmaz.

VIQRC'ds, Yetkinlardan asas Robot prinsiplarini, masalan, baglantilar, sliratlar va manipulyatorlar kimi,
oyratmalari va sonra Talabalarin hayata kegirmak va insa etmak Uiglin hansi dizaynlardan istifads edacaklarini

tayin etmalarina icaza vermalari gozlanilir.

Banzar sakilds, Yetkinlara mixtalif sensorlar va mexanizmlarin kodlanmasi hagqinda Talobalara dyratmalari
tasviq edilir va sonra Talabalar dyrananlarina uygun olarag Robotu programlasdirirlar.

<R3> Robotlar inspeksiyani kegmalidir. Komandalarin Robotlari har hansi bir Marhalaya qatilmaq Uglin
inspeksiya kegmalidir. Robot dizayni va konstruksiya gaydalarindan har hansi birina uygunsuzlug, asagidaki
altmaddalardas tasvir olundugu kimi, Marhalalardan gixarilmaga va ya Robotun turnirds Diskvalifikasiya
olunmasina sabab olacaq.

a. Robotda boyiik dayisikliklar, masalan, Subsystem 3'lin kismi va ya tam dayisimi yenidan
inspeksiya kegmalidir, avvalcadan marhalalards mibarizads istifade olunmadan avval.

b. lstifads olunacaq biitiin funksional Robot konfiqurasiyalari miibarizadan avval inspeksiya
edilmalidir.

c. Komandalarin Bas Hakimlar tarafindan ndqtavi inspeksiyalara ray verilmasi talab oluna bilar.
istamakdan imtina etmak Diskvalifikasiyaya sabab olacag.
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d. Bir Marhala baslamadan avval bir Robotun ganunata uygun olmadigi miayyan edildikds,
Robot Sahadan ¢ixarilacag. Bir Siirlicti galmalidir ki, Komandaya "gostarilmis" (T5a asasan)
giymatlondirilmasina sabab olmasin.

e. Inspeksiya kecmamis Robotlar (yani, bir va ya bir neca Robot gaydalarindan bir va ya bir
negaina zidd olanlar) inspeksiya keganadak heg bir Marhalays icaza verilmayacakdir. Robot
inspeksiya keganadak bas veran bitlin Marhalalara T6 tatbiq olunacag.

f.  9gar bir Robot inspeksiyani kecib, amma daha sonra bir Marhala zamani va ya ondan darhal
sonra Robot gaydasina zidd oldugu tapilirsa, onlar hamin Marhaladan Diskvalifikasiya
edilacaklar va <R3d>/<T6> Violasiyanin aradan galdiriimasi ve Komandanin yenidan
inspeksiya edilmasina gadar tatbiq olunacaqdir.

g. Butlin inspeksiya gaydalari verilmis hadisa daxilinda Bas Hakim tarafindan istadiys uygun
sokilda tatbiq edilir. Bir hadisada Robot legalitasi avtomatik olaraq galacakdaki hadisalarda
legal olacaq demakdir. "Stibjektiv" qaydalarin ("fonksional olmayan" bir tazyiqin olub
olmadigini) "kenar hallar" tafsirlarindan asili olan Robotlar, inspeksiya zamani alava
diqgatlara maruz qalacaglarini gézlayirlar.

<R4> Baslangic konfiqurasiyasi. Har bir Marhalanin baslangicinda, Robot asagidaki mahdudiyyatlari
razilasdirmaq Ugun gabiliyyatli olmalidir:

Yalnizca Yera va Sahanin Dairavi Perimetri Giziina toxunmalidir.
Bir Baslangic Zonasinin hacmi daxilinda galmalidir.

c. 15" hindurlayindan (masalan, alti Targetlarin iki Gstlindaki sari VEX 1Q balklarinin
hindurlayd) yiuksak olmamalidir.

d. Mbarhalanin avvalinda Robotun baslangic konfiqurasiyasi yoxlanmis konfiqurasiya ila eyni
olmalidir.

i. Birdan gox miimkiin Robot konfiqurasiyasindan istifads edan Komandalar inspektorlara deyib, Robotun
bltiln konfiqurasiyalarinda inspeksiya kegirmalidirlar. ©gar Robot inspeksiya edilmamis konfiqurasiyaya
(masalan, yenidan inspeksiya edilmadan) qoyulursa, <R3c> qaydasi tatbig olunacaqdir (yani, yenidan
inspeksiya keganadak oynamaga icaza verilmayacak, ancaq "gostarilmis" sayllmayacaqdir).

Qeyd: Bu olgular (yani, Bir Baslangic Zonasina gadar sigmali va 15" yliksaklik limiti) Marhala oynanmasi
zamani maksimum genislanma limitlaridir.

DMPETITION

APID RELAY

e
- 020 o

Sokil R4-1: 15 " Robogq va ya Robotun hiindirlik limiti, taxminan Targetlarin asagi satiri ila birlagir.
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<R5> Qadagan olunmus asyalar. Asagidaki néviide mexanizmlar ve komponentlar iCAZD

verilmir:

o 0 T o

Saha elementlarina va ya topa zarar vera bilacak olanlar.

Digar Robotlari zarar va ya baglamaya sabab ola bilacak olanlar.

Yaxud yag, grafitlar, va ya har hansi bir lubrikan va ya plastik alava.

Qeyri-ganuni partiyaya koglran va ya dayisdiron bant va ya har hansi bir
material.

<R6> VEX 1Q mahsul xatti. Robotlar yalniz VEX IQ mahsul xattindan rasmi Robot komponentlari

ilo qurulmalidir, aks halda bu qaydalarla xlisusi geyd edilmis deyilarsa.

Rasmi VEX 1Q msahsullari yalnizca VEX Robotika tarafindan taklif olunur. Bir
mahsulun "rasmi" olub-olmadigini miayyanlasdirmak Ug¢ln, www.vexig.com
saytina miraciat edin.

Ogor bir inspektor va ya hadisanin rasmisi bir seyin rasmi VEX |Q komponenti
olub-olmadigini tahqir edirsa, Komanda bu komponentin manbasini tamin etmak
macburiyyatinda olacag. Bela bir sanad almagq Ugln, gabzin, hissa némralarinin,
va ya basqa yazili sanadlarin dayarlandirilmasi daxildir.

Yalniz Robot qurgularinda istifada Gglin xlisusi olarag dizayn edilmis VEX IQ
komponentlari icaza verilir. Adi magqgsadlari (lg¢lin alave komponentlardan
istifada, gqaydanin magsadinin garsisini almaqg demakdir (masalan, VEX 1Q aprel,
Komanda va ya hadisa dastayi materiallari, qutu elementlari, vo ya digoar
olmayan-Robot mahsullari il VEX 1Q Robotika Misabiga Robotlarinda istifada
etmayin cahd etmayin).

VEX 123, VEX V5, VEX CTE, VEX EXP, Cortex va ya VEXpro mahsul xatlarindan
istifade edilmaz. Lakin, VEX V5 mahsul xatindan kross-lisna edilmis olan VEX 1Q
mahsullar icaza verilir. Bir "kross-lisna" mahsul, VEX Robotika saytinin VEX 1Q va
VEX V5 bolmalarindas tapilabilacak olan mahsuldur.

VEX Robotika HEXBUG* mahsul xatindan olan mexaniki/yapisal komponentlar
Robot qurgusu (glin icaza verilir. Lakin, VEX Robotika HEXBUG* mahsul xatindan
olan elektrik komponentlari Robot qurgusu lglin gadagandir.

VEX GO mahsul xatindan olan mexaniki/yapisal komponentlar Robot qurgusu
Uclin icaza verilir. Lakin, VEX GO mahsul xatindan olan elektrik komponentlari
Robot qurgusu lglin gadagandir.

VEX IQ mahsul xatindan olan rasmi Robotika komponentlari dagidildiqda, hala da
Robot istifadasi Uglin ganunidir. Lakin, Komandalar <R6b> haqqinda xabardar
olmalidir.

Funksional 3D capli komponentlar, masalan, legal VEX IQ hissalarinin replikalari
va ya xUsusi dizaynllar, Robot istifadasi liclin ganuni deyil.
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i. Movsim arzinda buraxilan alava VEX IQ mahsullari istifads ticlin ganunidir, agar
onlarin mahsul sahifalarinda va/veya VEX 1Q Robotika Musabigasi Legal Hissalar
dlavasinda basqga geydlar olmamisdirsa.

j. VEX 1Q Smart Kabellari yalniz rasmi elektron cihazlari VEX 1Q Robot Beyina
gosmag lclin istifada edila bilar.

Qeyd: Qanuni hissalarin atrafli siyahisi yuxarida gostarildiyi kimi VEX |Q Robotika Misabigasi
Qanuni Hissalar alavasinda tapila bilar. Bu 3lave, yeni VEX 1Q mahsullari alava edildikds talab

olunduqda yenilanir.

<R7> Qeyri-VEX 1Q hissalari. Robotlar asagidaki alava "geyri-VEX 1Q" hissalarindan istifads eda
bilar:

a. VEX 1Q mahsul xatinda daxil olanlarla eyni uzunlugda va eninda olan lastik baglar
(#32, #64 va #1178B).
b. VEX V5 mahsul xatindan %" metall saftlar.

<R8> Bezayici alavalara icaza verilir. Komandalar funksional olmayan bezayicilar alava eds bilar,
agar ki, onlar Robotun performansini ciddi sakilda tasir etmir va Yasiling oyunun naticasini tasir
etmir. Bu bezayicilar miisabiganin ruhuna uygun olmalidir. inspektorlar "funktsional olmayan"in
na olduguna son garar veracakdir. Asagidaki alavalara aid olan istisnalar olmadiqgca, funksional
olmayan bezayicilar bitiin standart Robot gaydalari tarafindan idara olunur.

a. Bazayicilar tahsil misabigasinin ruhunda olmalidir.
Har hansi bir bazayicinin "funktsional olmamasi" li¢lin har hansi bir bazayicinin
eyni funksiyalari tamin edan qanuni materiallarla dastaklanmasi lazimdir.
Masalan, topguklarin Robotdan dismasini garsilamak Ggln iri bir dekal istifada
oluna bilmaz, agoar ki, o, VEX IQ material ila dastaklanmayibsa. Bu yoxlamaq
Uclin sada bir yol, bazayicini ¢ixardiginizda Robotun performansini nazardan
kegirmakdir.

c. istifads olunan taxribatsiz boyama qganuni funksional olmayan bir bazayicidir.
Lakin, bitlin boyalar, adeziv kimi istifade edilsa va ya hissalarin bir-birina daxil
oldugu zaif etmak Ugln istifada olunsa, funksional olaraq klassifikasiya edilar.

Komandalar "daqiq" qaydalardan istifada edarak, Qeyri-Funksional Bezayicilarin har hansi bir "daqiqg" kimi
diqgata ¢atmaq gararina qarsi diggatli olmalidir ki, bu, Alayans tarafdas Robotlarin Vision Sensorunu va ya
digar sensorlarini "dagiq" gayda etmsa riskini yarada bilar.

<R9> Rasmi geydiyyat ndmralari Robot Lisenziya Plakalarinda gostarilmalidir. Rasmi bir VEX 1Q Robotika
Musabigasi Tadbirinda istirak etmak li¢lin, bir Komanda avvalca robotevents.com saytinda geydiyyatdan
ke¢mali va bir VEX 1Q Robotika Miisabigasi Komandasi Nomrasi almalidir.
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Bu Komanda némrasi, Robotun garsiligl taraflarda olan an azi iki (2) VEX 1Q Robotika Misabiqgasi Lisenziya

Plakasinda oxunur sakilds gostarilmalidir. Komandalar rasmi VEX 1Q Robotika Muisabigasi Lisenziya Plakasini

(VEX Hisse Nomrasi 228-7401) istifada etmayi sec¢a bilar va ya 6zal lisenziya plakalarini yarada bilarlar.

Lisenziya Plakalari bitlin nazarat gaydalarini yerina yetirmalidir.

Lisenziya Plakalari hamisa aydin gériinmalidir. Masalan, Lisenziya Plakalari standart Marhala

oyunu zamani Robot mekanizmina asanligla mane olunmayacaq bir mévgada olmamalidir.

c. Istifada olunan istanilan &lciilii Lisenziya Plakalari, rasmi Lisenziya Plakasinin uzunluq va

handarlayd ils eyni olmalidir (3.5" x 1.5" [88.9mm x 38.1mm]). Onlar rasmi Lisenziya

Plakasinin enini asmamalidir (0.25" [6.35mm]).

/23454

Sakil R9-1: Uzarina VEX 1Q Robotika Miisabigasi
Komandasi Némrasi yazilmis bir VEX IQ Robotika

Sakil R9-2: Qanuna uygun 6zal Lisenziya Plakasinin
niimunasi. Misabiqasi Lisenziya Plakasi

d. Xususi istehsal edilmis Lisenziya Plakalari funksionalsiz dekorasiyalar hesab olunur va buna gora do <R8> da

geyd edilan butlin kriteriyalari garsilamalidir. Bu sababda, 3D ¢ap Lisenziya Plakalara bu gaydalara uygun

olaraq icaza verilir.

<R10> - u yaris bitdikdan sonra unudun. Robotlar, Mat¢ bitdikdan sonra Robotun glice ve ya uzagdan

idaraetmaya malik olmasini talab etmadan toplarin Robotundan asanligla ¢ixarilmasina imkan veracak

sakilda dizayn edilmalidir.

<R11> Robot Beyni. Robotlar bir (1) VEX IQ Robot Beyn ila mahdudlasdirilirlar.

a. Robot Beynlari, mikrokontrollerlar va digar elektron komponentlari, HEXBUG, VEX GO, VEX

EXP, VEX V5, VEX 123 va ya VEXpro mahsullari silsilasinin bir hissasi olanlar icaza verilmir.

i. Robot AA Batareya Tutacagi (228-3493), <R13> asasinda, bu gaydanin yegana istisnasidir.

b. Birinci nasil VEX IQ Beyni istifads olunursa, Robotlar VEX IQ Robot Beyni ila birga VEX 1Q 900
MHz radio, VEX 1Q 2.4 GHz radio va ya VEX IQ Smart Radio istifada etmalidirlar. VEX IQ Beyni
va VEX IQ Nazaratgisi Yaris zamani fiziki olaraq bir-birina bagli ola bilmaz va yalniz radio

vasitasila alags qura bilar.

c. Tearaddid Yarisi Marhalalari va Surtcilik Bacariglari Marhalalarinda Robotu siirmak t¢lin

VEX 1Q Nazaratgisi yegana ganuni metoddur.
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d. Avtonom Programlasdirma Bacarigi Marhalalarinda Robotu islatmak hagqinda daha ¢ox
malumat ti¢clin <RSC8> va <RSC9>a baxin.

e. O9lava Robot Beynlari istifada oluna bilmaz (hatta gosulmamis bela Robot Beynlari da).
<R12> Motorlar. Robotlar an ¢ox alti (6) VEX IQ Smart Motor istifada eda bilarlar.
a. 9lave motorlar Robotda istifada oluna bilmaz (hatta qosulmamis motorlar da).

<R13> Batareyalar. Bir VEX 1Q Robotika Misabiga Robotu Uglin elektrik enerjisi manbalari yalniz bir (1) VEX IQ
Robot Batareyasi (birinci va ya ikinci nasil) va ya Robot AA Batareya Tutacagi (228-3493) vasitasi ils alt (6) AA
batareyadr.

a. O9lave batareyalar Robotda istifada oluna bilmaz (hatta gosulmamis batareyalar da).

b. Komandalar Yaris zamani VEX IQ Nazaratgisina qosula bilan xarici bir enerji manbayina
(masalan, sarj edila bilan batareya paketi) sahib olmaglarina icazs verilir, lakin bu enerji
manbayi tahlikasiz sakilde qosulmali va basqa heg bir qayda pozuntusu (masalan, <G8>
kimi) gabul edilmamalidir.

Qeyd: Hagigatda robot AA Batareya Tutacagindan (228-3493) istifade etmak VEX 1Q Robotika Miisabigasinda
tovsiya olunmur.

<R14> Firmware. Komandalar Genl Beynlar Uglin VEXos versiyasi 2.2.1 va ya yenisi, Gen2 Beynlar Uglin isa
VEXos versiyasi 1.0.8 va ya yenisi istifada etmalidirlar. @n son firmware linvani https://link.vex.com/firmware
saytinda tapa bilarsiniz. Xtisusi firmware dayisikliklarina icaza verilmir.

a. 9n az VEXos versiyasi talabi movsiim arzinda dayisa bilar.

b. ©gar minimum versiyasl yenilanirss, Komandalarin firmware-ni yenilomak Uglin an son
minimum versiyaya c¢atmaqg Ugln minimum versiyanin dayisdirilmasindan etibaran iki
haftalik (14 taqvim giini) muddati var.

¢. VEX huququna malikdir ki, hansisa bir firmware yenilamasini kritik bilor va gabul edilmis
mohlat dovriini lagv eda bilar.

<R15> Hissalarin modifikasiyalari. Xususi olaraq bu gaydada istisna edilanlar daxil olmagla, hissalar
modifikasiyadan kegirilo bilmaz. Modifikasiyalarin nimunalari arasinda bikiilma, kasma, zarar verilms,
saylilabilar.

a. Metallar VEX IQ va ya VEX V5 (igiin istanilan x{isusi uzunluga kasils bilar.
b. listanilan elastik hissalar, masalan, ip, lastik bantlar va ya inca plastik detallar, biikiila bilar.
¢. VEXIQ pnevmatik borulari istanilan xiisusi uzunluga kasila bilar.

<R16> Pnevmatika. VEX 1Q Pnevmatik Kitindan (228-8795) hissalar istifads edan Robotlar asagidaki
kriteriyalari qarsilamalidirlar:

a. ki (2) hava tankindan gox, ona gosulmayanlar daxil olmagla.

b. Bir (1) hava pompa, ona gosulmayanlar daxil olmagla.

c. VEXIQPnevmatik Kitinda (masalan, rasmi olmayan boru va ya baglanti axtariimir) olmayan
alava hissalar istifada oluna bilmaz.
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Qeyd: Digar qaydalarin pozulmamasi sarti ils istifada edils bilacak Pnevmatik Silindrlarin va ya Pnevmatik
Solenoidlarin sayinda he¢ bir mahdudiyyat yoxdur. Matgclar baslamazdan avval (va ya matglar zamani) Hava
Nasosunu islatmaya hec bir mahdudiyyat yoxdur.

Qayda <R16a>-nin magsadi, robotlari iki Hava Tarkibinda saxlanilan hava tazyiqi ils, hamginin robotda olan
har hansi Pnevmatik Silindrlar va borularin normal isloma hava tazyiqi ile mahdudlasdirmaqdir. Komandalar
hava tazyiqi saxlamaq va ya yaratmagq Ugln digar elementlardan istifada eda bilmazlar.

Pnevmatik Silindrlari va ya alava borulari yalniz alave hava saxlama magsadi ila istifade etmak bu gaydanin
ruhuna ziddir. Eynils, asl pnevmatik sistem (masalan, Hava Tarkibi va ya Hava Nasosu) olmadan Pnevmatik
Silindrlari va ya borulari istifada etmak da bu gaydanin ruhuna ziddir.

<R17> Robot gaydasini tasadiifan va ya gasdan pozmagq arasinda farq var. Robot qaydalarinin har hansi bir
pozulmasi, tasadifi va ya gasdan olsun, komandanin yoxlamadan kegana gadar oynaya bilmamasi ila
naticalanacakdir (<R3d>).

Lakin, ragiblarindan Ustin olmaq lgun qaydalar gasdan va/va ya bila-bila pozan komandalar yarismanin
ruhuna va axlagina zidd harakst edirlar. Bu clir pozuntular <G1> va/ve ya REC Foundation Davranis
Kodeksinin pozulmasi kimi gabul edils bilar.

Bolma 4
Tadbir

Tasvir

VEX 1Q Robotikasi Yarismasi ham Komanda isbirliyi Cagirisi, ham da Robot Bacariglari Cagirisini shata edir. Bu
bélma, miiayyan bir tadbirde Komanda isbirliyi Cagirisi ve Robot Bacariglari Cagirisinin neca oynanilacagini
miayyanlasdirir. Cempionat tadbirlarine komanda géndarmak (iclin lazim olan talablar hagginda malumat
Ugln REC Kitabxanasinda yerlasdirilan bu maqalayas baxin.

Mivafiq olaraq har bir formatda an yaxsi komandalara mikafatlar verila bilar. Mikafatlar hamcginin
giymatlandirilan meyarlar Gzra imumi performansa gora da verila bilor. Daha atrafli malumat Uglin REC
Kitabxanasindaki “Miikafatlara dair Balad¢i” magqalasini nazardan kegirin.

Turnir Tariflori

Tadbir Tarafdasi — K 6nilli VEX 1Q Robotikasi Yarismasi turnir koordinatoru, kondllilar, makan, tadbir
materiallari va digar bitln tadbir amillari tg¢lin imumi menecer kimi xidmat edir. Tadbir Tarafdaslari REC
Fondu, tadbir konullllari va tadbir istirakgilari arasinda rasmi alagalandirici kimi xidmat edirlar.

Final Oyunu — Komanda isbirliyi Cagirisi cempionlarini miiayyanlasdirmak {ciin istifada olunan Komanda
isbirliyi Oyunu.
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Bas Hakim — Bu talimatda yazildigi kimi gaydalarin icrasina cavabdeh olan sertifikatlasdirilmis garazsiz
konulli. Bas Hakimlar yalniz tadbirde komandalarla gayda sarhlarini va ya xal suallarini miizakira eda bilarlar.
Boyiik tadbirlarda (masalan, imza Tadbirlari, Diinya Cempionatlari va s.) Tadbir Tarafdasinin milahizasina
asasan bir ne¢a Bas Hakim ola bilar.

Oyun Dayanma Vaxti — Alyansin nazaratcilarini yera goyaraq Oyunu erkan bitirdiyi zaman barabarlik pozan
Final Oyunu zamani galan vaxt (yani taymerda va vya izlayici displeyinda gostarilir). Oyun Dayanma Vaxti an
yaxin cit adada yuvarlanir. Masalan, nazaratcilor gostarilon vaxt 13 saniya olduqda yera qoyulsa, Oyun
Dayanma Vaxti 12 saniya kimi geyda alinir. 9gar bir Alyans Oyunu erkan bitirmazsa, onlar 0 saniyalik standart
Oyun Dayanma Vaxti alirlar.

Tacriiba Oyunu — Komandalara rasmi oyun sahasi ila tanis olmaq Uglin vaxt vermak magsadi ila istifada
olunan geyri-giymatlondirilmis Oyun.

Se¢ma Oyunu — Tadbir siralarini miiayyanlasdirmak {i¢iin istifads olunan Komanda isbirliyi Cagirisi Oyunu.

Robot Bacariglar Cagirigi — VEX 1Q Robotikasi Yarismasinin bir hissasi. Robot Bacariglari Cagirisi, Umumi
Toariflarde tasvir olundugu kimi Siirma Bacariglari Oyunlari va Avtonom Kodlama Bacariglari Oyunlarindan
ibaratdir.

Skor Hakimi — Oyun sonunda xallari toplamagq ti¢lin masul olan garazsiz konlli. Skor Hakimlari gaydalarin
sarhini vermir va gaydalar va ya xallar barada har hansi bir komanda sualini Bas Hakima yonlandirmalidir.

Komanda isbirliyi Cagirisi — VEX IQ Robotikasi Yarismasinin bir hissasi. Komanda isbirliyi Cagirisi Komanda
isbirliyi Oyunlarindan ibaratdir. Komanda isbirliyi Cagirisi Segma Oyunlari va Final Oyunlarini shata edir vo
Tacriiba Oyunlarini da daxil eds bilar.

Turnir Qaydalari

<T1> Yarisma zamani biitiin oyun qaydalari gararlarinda Bas Hakim an yliksak va sonuncu salahiyyats
malikdir.

a. Skor Hakimlari Oyuna xal verir va Bas Hakim Ug¢lin miisahidagi vo ya maslahatgi kimi xidmat
eda bilar, lakin gaydalar va ya pozuntular baradas birbasa garar vers bilmaz.

b. Komandaya Diskvalifikasiya va ya Pozuntu verarkan, Bas Hakim pozuntu bas verdiyi anda
komandaya xabar vermaya c¢alismali va Oyundan sonra pozulmus konkret gaydanin
némrasini taqdim etmali va Pozuntunu Oyun Anomaliya Jurnalinda geyd etmalidir.

¢. REC Foundation Davranis Kodeksinin pozulmasi, Bas Hakimin ilkin gararindan alava
eskalasiyani ahata eda bilar, o cimladan (amma bununla mahdudlasmamaq sarti ila) REC
Foundation nidmayandalarinin arasdirmasi. Bu eskalasiya taleb oluna bilacak yegana
gaydalar <S1>, <G1>, <G2> va <G4>-dir.

d. Tadbir Tarafdaslari Bas Hakimin gararini Iagv eda bilmaz.

e. Har bir Se¢gma Oyunu va Final Oyunu sertifikatli Bas Hakim tarafindan izlanilmalidir. Bas
Hakim yalniz bir Oyunu izlaya bilar; agar eyni anda bir ne¢ga Oyun fargli meydancalarda
kegirilirsa, har bir meydanc¢ada 6z Bas Hakimi olmalidir.

VEX GDC-dan Qeyd: Bu Oyun Talimatinda olan gaydalar insan Bas Hakimlar tarafindan tatbig edilmak Ugilin
yazilmisdir. Bir ¢ox gaydalar asanligla yoxlanila bilan "gara va ag" meyarlara malikdir. Lakin, bazi gararlar bu
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insan Bas Hakiminin muhakima c¢agirisina asaslanacaqdir. Bu hallarda, Bas Hakimlar 6z gararlarini Skor
Hakimlarinin nayi gordiklari, rasmi dastak materiallari (Oyun Talimati va Suallar ve Cavablar) tarafindan
tomin edilan talimatlar va an asasi, sozligedan Oyun kontekstina asaslanaraq veracaklar.

VEX 1Q RobotikasI Yarismasinda video takrar yoxdur, sahalarimiz xallari saymagq l¢lin mitlaqg sensorlara malik
deyil va aksar tadbirlar har bir Oyun arasinda genis nazardan kecirma konfransi Ggln resurslara malik
deyildir.

Mibahisali bir gayda naticasinda mibahisali bir garar verildikdas, "dogru" gararin "na olmali oldugunu" va ya
GDC-nin "na garar veracayini" disinmak tabii bir instinktdir. Bu, nahayat, shamiyyatsiz bir sualdir; bizim
cavabimiz odur ki, bir gqayda "Bas Hakimin milahizasi" (va ya oxsar) gostardiyi zaman, "dogru" garar hamin
anda Bas Hakim tarafindan verilan garardir. VEX GDC oyunlari dizayn edir va gaydalari bu goézlanti
(mahdudiyyat) nazara alaraq yazir.

<T2> Bas Hakimlar salahiyyatli olmaldir. VEX 1Q Bas Hakimlarinin asagidaki salahiyyatlara malik olmasi talab
olunur:

a. 9naz 16 yasinda olmalidir.

b. Tadbir Tarafdasi tarafindan tasdiq edilmalidir.

¢. Cari moévsum lglin REC Fondu tarafindan Sertifikatlasdiriimis VIQRC Bas Hakimi olmalidir.
otrafli malumat Uglin RECF Kitabxanasina baxin.

Qeyd: Skor Hakimlari an azi 15 yasinda olmali va Tadbir Tarafdasi tarafindan tasdig edilmalidir.

<T3> Siirlicii Komanda Uzvlari Bas Hakimin gararina darhal etiraz eda bilarlar. 9gar Siiriicii Komanda Uzvlari
xal va ya gararla bagl mibahisa etmak istayirlarss, Bas Hakim onlarla danisana gadar Siirlicli Stansiyasinda
galmaldirlar. Bas Hakim gararla bagh material va ya resurslara istinad etmak G¢ilin vaxt gazanmag magsadila
Siiriicti Komanda Uzvleri ila basqa bir yerda va/va ya daha sonraki vaxtda gériismayi seca bilar. Bas Hakim
gararinin yekun oldugunu elan etdikdan sonra masala basa ¢atir va daha ¢ox apellyasiya edils bilmaz (gayda
<T1>-3 baxin).

a. Bas Hakimlar xali va ya garari tayin edarkan heg bir foto va ya video oyun geydlarini
nazardan kegira bilmazlar.

b. Bas Hakimlar komandalar Ui¢lin gaydani, Diskvalifikasiyani va ya Pozuntunu izah etmak
salahiyyatina malik olan yegana saxslardir. Komandalar gayda izahi ils bagl heg vaxt digar
saha personali, o cimladan Skor Hakimlarina miiraciat etmamalidirlar.

olaga ve minagisalarin halli bacariglari Talabalarin tatbiq etmasi va dyranmasi liglin vacib hayat
bacariglaridir. VEX 1Q Robotikas! Yarismalarinda biz Talabalardan diizglin salahiyyat zancirindan istifada
edarak dizgiin minagisa hallini tatbiq etmalarini gézlayirik. Bu qaydanin pozulmasi <G1> va/va ya Davranis
Kodeksinin pozulmasi kimi gabul edils bilar.

Bazi tadbirlar "sual qutusu” va ya basqa tayin olunmus yerda bas hakimlar ile muzakiralar lgln istifads eda
bilar. "Sual qutusu" taklif etmak Tadbir Taskilatcisi va/veya Bas hakimin rayina tabidir va bu, Surici
Komandasinin Siiriicii Mantagasinda galmasini talab etmak lglin alternativ segim kimi islaya bilar (buna gora
da bu gaydanin digar bitin aspektlari da ehtimal olunur).
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Ancaq bu alternativ yer istifade edildikds, Siriici Komandasinin, oyunun naticalarini ilgiloandiran xUsusi
sahanin vaziyyati ilo alagali kontekstual malumatlari istifade etmak haqqindan imtina etdiklarini bilirlar.
Masalan, agar Saha artiq yeniden qurulmusdursa, bir oyun elementinin gosulub gosulmadigini mahkum
etmak mimkin deyil. 9gar bu malumat miraciate daxildirsa, Slirliici Komandasinin hale da Sirici
Mantagasinda galmasi va Bas hakim masaladan xabardar edilmis oldugu va/ve ya har hansi matnali
mazmunun ahamiyyatli oldugu halda "sual qutusu" na kdgirilmasi lazimdir.

<T5> Miusabigada vaxtinda olun. Bir Komandanin heg bir Gzvii Misabiganin baslangicinda Surici
Mantagasindas istirak etmirse, o Komanda "yoxlama" kimi giymatlandirilir va sifir (0) xal gabul edacakdir.
ittifagda olan digar Komanda hala ds oynayacaq va Miisabigs {iclin xal alacaq.

<T6> Sahadaki robotlar oynamaya hazir olmalidir. Bir Komanda 6z Robotunu Sahaya gatirarsa, oyun Uglin
hazir olmalidir (masalan, batareyalar sarj edilmis olmalidir, baslangic 6l¢lisii mahdudiyyati daxilinds olmalidir,
va s.).

a. Robotlar stratli bir sakilda sahaya yerlasdiriimalidir. Bu etmamak takrarlanarsa, <G1>
gaydasinin pozulmasi va/va ya Bas Hakim tarafindan Robotun carayan edan Misabigadan
¢ixarilmasi ehtimali yaranir. "Siiratli" sézinln tafsiri Tadbir Taskilatgisi va Bas Hakimin rayina
tabidir va bu, tadbirin taqvimini, avvalki xabardarliglari va gecikmalari kimi faktorlari nazara
alacaqdir. Umumi bir gayda olarag, Robotlarin hartarafli yerlasdiriimasi tiglin bes saniys yox,
bir ne¢a hissani bir araya gatirmak l¢lin bes dagiga alverisli olmayacaq.

<T7> Musabiga Yenidan Oynama izn verilir, ancaq nadir hallarda. Musabiga yenidan oynama (masalan,
baslangicindan yenidan bir Miisabigani oynamaq) Tadbir Taskilatcisi va Bas Hakimin rayina tabidir va yalniz
an asagi hal saraitinds tatbiq olunacaqdir. Bir Miisabiganin yenidan oynanmasini talab eda bilacak bazi
nimunalar asagidaki kimi olabilir:

a. Xalitasir edan "Saha sahv" masalalari.
i. Mlsabiga baslamadan avval kegidlarin sifirlanmamasi.

ii. Robotlarla slagali olmadan Saha elementlarinin ayrilmasi ve ya normal toleranslarin 6tesinda harakat

etmasi.
b. Xali tasir edan oyun gqayda masalalari.
i. Bir Saha natica tayin edilmadan avval yenidan qurulur.

<T8> Diskvalifikasiyalar. Bir Komanda Birinci Marhala Miusabigasinda Diskvalifikasiya verilsa, oyunun
naticasinda sifir (0) xal gabul edsacakdir. Onlarin ittifaginda olan digar Komanda hala da oyun Ugiin xal alacaqg.

a. Final Miisabigalarinds, Diskvalifikasiyalar yalniz bir Komanda deyil, biitiin ittifaq tiiin tatbiq
olunur. Bir Final Misabigasinds Diskvalifikasiya alan bir ittifaq sifir (0) xal alacaq.

b. Bir Komanda Robot Bacariglar Musabigasinda Diskvalifikasiya maruz qalirsa, sifir (0) xal
alacag.
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<T9> Vaxt askarlamalari. VIQRC turnirlarinda vaxt askarlamalari yoxdur.

<T10> Kicik saha fargina hazirlig. Saha Element toleranslari nominalligdan +0.5" [25.4mm]-a qgadar dayise
bilar, agar digar sartlar gostarilmayibsa. Top ¢aki ndminalligdan £5 gram-a gadar dayisa bilar. Komandalar
Robotlarini uygun sekillandirmaya tasvig olunur. @min olun ki, daha spesifik néminalli 6lgiilar va toleranslar
Ugln alava A-ni yoxlayasiniz.

<T11> Sahalar va Saha Elementlari Tadbir Taskilatgisinin rayi ila tamir oluna bilar. Bir tadbirdaki bitin
misabiqga sahalari va digar Saha Elementlari A nazarda tutulmus spesifikasiyalara uygun olaraq qurulmahdir
va/ya digar uygun dastak materiallarina uygun olarag. Kicik estetik 6zslliklara amal edilmasi va ya tamir
edilmasi icaza verilir, agar bu oyun prosesina tasir etmirsa (masalan, <T4> novbati).

icaza verilan modifikasiyalarin niimunalari asagidakilar kimi olabilir, lakin bunlarla mahdud deyil:

a. Zadaliva ya itkin VEX IQ Saha komponentini istanilan rangda eyni hissa il avaz etmak.

b. Oyun sahasini yera gqoyma (Umumilikda yaygin handdrlikler 10" il 24" [254mm il
609.6mm] arasinda olur).
Zadali va ya itkin Pickup Zonasi borunun yerina off-the-shelf PVC istifada etmak.

d. Pargalanmis bir Topu dikislamakla tamir etmak.

<T12> Komandalar arasi Miisabigalar. Komanda isbirliyi Miisabigalarinds, iki (2) Komanda Sahads oynayacaq
olan bir ittifaq formalasdirir.

a. Birinci Marhala Miisabiga ittifaglari tasadiifi secilir.
b. Final Miisabiga ittifaglar asagidakilar kimi tayin edilir:

i. Birinci va ikinci riitbali Komandalar bir ittifaq taskil edir.
ii. Uglincii va dérdiinci riitbali Komandalar bir ittifaq taskil edir.
iii. Vo s. Final Misabigalarinda istirak edan biitiin Komandalar bir ittifaq taskil edenadak.

<T13> Bir Misabiganin avvalcadan bitirilmasi. Bir ittifag bir Birinci Marhala Misabigasini ve ya bir Final
Miusabigasini avvalcadan bitirmak istayirss, har iki Komanda da Refereya Robot harakatini dayandiraraq va
nazaratgilarini yerda qoyaraq isara vermalidir. Refereys sonra Komandalara oyunun bitdiyini isaralayacak va
xal sayimina baslayacaq. ©gar Musabiga bir Final Miisabigasinin barabarlik Iagvi oldugda, onda Misabiganin
Dayandirilma Vaxti da geyd olunacagq.

<T14> Tatbigat Musabigalari bazi tadbirlarda oynana bilar, amma talab olunmur. 9gar Tatbigat Misabigalari
kecirilirsa, biitiin Komandalara eyni tatbigat vaxti Gglin say gostarilacakdir.

<T15> Sanad Misabigalari rasmi miisabigs taqvimi asasinda bas tutacaqg. Bu taqvim ittifaq tarafdaslarini,
Senad Miisabiga vaxtlarini gdstaracak va, agar tadbirda birdan ¢ox Saha varsa, har bir Senad Miisabigasinin
hansi Sahada oynanacagini gostaracakdir.

Qeyd: Rasmi Misabiga tagvimi Tadbir Taskilatcisinin rayina tabidir va dayisikliklare maruz galmagdadir.

<T16> Har bir Komandaya asagidaki kimi Senad Misabigalar tayin edilacakdir.
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a. Bir turnirda oldugu zaman, yerli secma yarisma etkinliklarinds har Komandaya an azi alti (6)
Sanad Miusabiga tayin edilmalidir va bir Cempionat tadbirinda sakkiz (8).

b. Bir ligada oldugu zaman, an azi (¢ (3) ligada ritbalanma sessiyasi olmalidir va sessiyalar
arasinda an azi bir (1) hafta olmalidir. Har bir sessiya basina Komanda basina an azi iki (2)
Senad Misabiga olmalidir. Standart bir ligada riitbalanma sessiyasi tg¢lin taklif edilan Sanad
Misabiga sayl har Komanda Ugln dord (4) olmalidir. Tadbir Taskilatcilari ligada final
sessiyas! hissasinda Senad Misabigalarina daxil etmayi se¢a bilarlar.

<T17> Komandalar orta Senad Musabiga naticalarina gbra ritbalanirlar.

a. Bir turnirde oldugu zaman, har Komanda eyni sayda Senad Misabigasindan asasan
ratbalandirilacakdir.

i. Birdan ¢ox bolmasi olan turnirlor Uglin, Komandalar 6z xususi bdlmalarindaki butiin
Komandalar arasinda riitbalanacakdir. Har bir bélmanin 6ziinamaxsus Final Misabigalari olacaq.
Har bir bdlmanin qgalibi sonra Gmumi tadbirin Finalini taskil edacakdir. Har hansi bir cox bolmali
tadbir, tadbire géra masuliyyatli olan REC Foundation Regional Support Manager tarafindan
tasdig edilmalidir va bdlmalar Komanda némrasina asasan alternativ ardicillig sirasinda tayin
olunmaldir.

b. Bir ligada oldugu zaman, har Komanda oynadigl miisabiga sayina gora ritbalandirilacakdir.
on azl 60% -dan az Sanad Miusabigalarina istirak edan Komandalar, an azi 60% -dan ¢ox
istirak edan Komandalardan asagi siralanacaq (masalan, ligada har Komandaya 4 Sanad
Musabiga taklif olunursa, 8 va ya daha ¢ox Musabigalars istirak edan Komandalar, 7 va ya
daha az Misabigalara istirak edan Komandalardan vyiksak riitbads olacaqdir). Bir
Komandanin taqvimi miusabigalarda istirak olaraqg hesablanan hesablama (gin, o
Komandanin naticalari misabigalardan istisna edilir.

c. Hear bir Komandanin an asagl Senad Miisabiga naticalarinin misabiga etdiyi Sanad
Miusabigalarinin sayina asasan ritbalandirilmasi lglin bir nisbati nazardan kegirilacakdir.

Musabigalardan istisna edilmis naticalar liqalarda istirak lglin tasir etmir.

Komanda basina Kvalifikasiya Cixarilan Matg xallarinin sayi
Oyunlarinin sayi
4-7 1
8-11 2
12-15 3
16+ 4

d. Bazi hallarda, bir Komandaya alave bir Senad Miisabiga oynama tayin oluna bilar. 9lava
Miusabiga, Misabiga Taqvimi lzra bir ulduz ils gostarilacak ve Komandanin riitbalanmasina
(veya liqalarda istirakina) tasir etmayacakdir. Komandalara xatirlatma olunur ki, <G1>
hamisa faaldir va Komandalar alave Sanad Miusabigasinin hesablanmasina goérs
davranmalidirlar.

e. Komandalarin riitbalarinin barabar olmasi asagidakilarla qirilir:

i. Komandanin an asagi naticasi silinir va yeni orta natice miqayisa edilir.
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ii. Komandanin bir sonraki an asagi naticasi silinir va yeni orta natica miqayisa edilir (bltin naticalara gadar
davam edir).

iii. 9gar Komandalar hals da barabardirsa, Komandalar tasadiifi elektron ¢akilisla siralanacaqdir.

<T18> Final Misabigalarde oynayan Komandalar. Final Miuisabigalarinin sayl ve buna goérs da Final
Musabigalarinds istirak edacak Komandalarin sayi Tadbir Taskilatcisi tarafindan tayin edilir. ©gar istirak edan
on (10) va ya daha ¢ox Komanda varsa, tadbirin an azi bes (5) Final Misabiqgasi olmalidir.

<T19> Final Miisabiga Taqvimi. Final Miisabigalar ardicil olarag oynanir va an asag riitbads olan ittifaq ila
baslayir. Har bir ittifag bir (1) Final Misabigasinda istirak edacakdir. Final Miisabigalarinda an yiiksak natice
alan ittifaq isbirliyi Miisabiga cempionu olacag.

a. lttifaglar Final Misabiga naticalarina géra riitbalanirlar. 9n yiiksak natica alan ittifaq birinci,
ikinci an yiiksak natice alan ittifaq ikinci va s. olur.

b. Birinci yer lgln barabarliklar, asagidaki sira ile baslayan bir sira alagali Final Misabigalarinin
seriyasina sabab olur: asagl riitbads olan ittifag. 9n yiiksak barabarlik Final Miisabigasi
naticasi olan ittifaq isbirliyi Miisabiga cempionu elan edilacakdir.

i. 9ger barabarlik Final Misabigasi naticalari barabardirss, yiilkssk Match Stop Time-na malik olan
ittifaq qalib elan olunacagq.

ii. 9gar Match Stop Time da barabardirss, ikinci bir sira barabarlik Final Miisabigalari oynanacaq. 9gar
bu ikinci sira barabarlik Final Miisabigalari de barabardir, onda daha yiiksak riitbads olan ittifaq galib
elan olunacaq.

iii.  Birinci yerlarin barabarliyi miisyyan basqga bir yer li¢iin olarsa, daha yiiksak riitbada olan ittifaq daha
yiksak ritbani alacaq.

Niimuna 1: ittifaq 6 va ittifaq 3 birinci yer Uiciin barabardir. Barabarlik Final Miisabigasinds, ittifag 6 13 ndqta
gazanir va 12 saniys Match Stop Vaxtina malikdir. ittifagq 3 iss 13 ndqta gazanir va 10 saniys Match Stop
Vaxtina malikdir. ittifaq 6 isbirliyi Miisabiga qalibi olur.

Niimuna 2: ittifaq 4 ve Ittifaq 5 Gglincii yer Ugiin barabardir. ittifaq 4 iclinci yer qgalibi, ittifag 5 ise dérdiinci
yer qalibidir. Bu ciir, asagi riitbali ittifag, isbirliyi Miisabigs ¢empionu olmaq Ug¢iin daha yiiksak riitbali ittifaqi
"Uza ¢ixmalidir".

Bolma 5 - Robot Bacariqglari

otrafli malumat

Bu musabigada, Komandalar bir saniyalik (1:00) Msabigalarde miimkiin gadar ¢ox néqta gazanmagq ligln
yarisacaglar. Bu Misabiqgalar Siriictlik Bacariglari Misabigalarindan ibarat olacaq, ki, bunlar tamamils
strici nazarstindadir, ve Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Misabigalari, ki, mahdudi insan interaksiyasi ila
avtonomdur. Komandalar iki nov Robot Bacariglari Misabigasinds alds etdiklari natica asasinda
ritbalanacakdir.
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Robot Bacariqglari Musabiga Tayinatlari

Tadbirin "Oyun" bélmasindaki biitlin tayinatlar Robot Bacariglari Miisabigasi liglin da tatbiq olunur, aks halda
gostarilmayib.

Surdculik Bacariglari Musabiqgasi - Sirtcilik Bacariglari Misabigasi bir saniyalik (1:00) Sdriicii Nazarat
Dévrindan ibaratdir. Avtonom Dovri yoxdur. Komandalar bir Bacariglar Dayanma Vaxtini geyd etmak
istasalar, Slriculik Bacariglart Misabigasini tez bitirmayi se¢a bilarlar.

Avtonom Kodlagdirma Bacariqlari Miisabigasi - Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Misabigasi bir saniyalik
(1:00) Avtonom Dovriindan ibaratdir. Striicii Nazarat Dovri yoxdur. Komandalar bir Bacariglar Dayanma
Vaxtini geyd etmak istasalar, Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Miisabigasini tez bitirmayi se¢a bilarlar.

Robot Bacariqlari Miisabigasi - Siriculiik Bacariglari Misabigasi va ya Avtonom Kodlasdirma Bacariglari
Misabigasi.

Bacariglarin Dayanma Vaxti - Komandanin Misabigani tez bitirdiyi zaman galan vaxt.

ogar Komanda Musabigani tez bitirmirss, onlara defolt Bacariglarin Dayanma Vaxti O olur.

b. Misabiga tez bitirildiyi an, Robot va Toplar dayanmaga galib va Siricli Refereya
razilasdirilmis gorsel va sasli isarani verdiyi an hesab olunur. 9trafli malumat lglin <RSC10>
nazarina miraciat edin.

¢. Saha nazarati Ugln Turnir Meneceri ekrani istifada olunursa, onda Bacariglarin Dayanma
Vaxtl, misabiga tez bitirildiyi zaman ekranin gostardiyi vaxtdir (masalan, 1 saniyalik
artimlarla).

d. 9goer 1 saniyalik artimlardan daha daqiqlikli geri sayan al ile sayqac istifads olunursa, onda
sayqacin gostardiyi vaxt an yaxin saniyaya yuvarlanmalidir. Masalan, agar Robot deaktiv
edilibsa va sayqgac 25.2 saniya gostarir, onda Bacariglarin Dayanma Vaxti 26 olmalidir.

<RSC1> 9ksar hallarda standart qaydalar tatbiq olunur. ©gar basqga tayinat olunmayibsa, avvalki bélmalardan
bltln gaydalar Robot Bacariglari Misabigalarina tatbiq olunur.

<RSC2> Robot Bacariglari Misabigalarini qeyd etmak. Hadaf basina néqtsa dayari, miisabiganin sonunda
hesablanir va hamin Misabiganin sonunda Nec¢a Switchin tamizlandiyina asasan miayyan edilir. atrafli
malumat Ugln asagidaki cadvali miisahida edin.

Har Tamizlanmis Kecid 1 xal
Har bir hadaf - 1 tamizlanmig 4 xal
kecid

Har bir hadaf - 2 temizlenmis 8 xal
kecid

Har bir hadaf - 3 temizlanmis 10 xal
kecid

Har bir hadaf - 4 temizlenmis 12 xal
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<RSC3> Robot Bacariglari Saha qurasdirmasi. Sahs, isbirliyi Miisabigs Miibarizasi ils eyni gaydada qurulur
(<SG1> asasinda), asagidaki dayisikliklarla:

a. Preloadin slave olarag, Komandalar Misabigani baslamaq lgln Starting Zone 1-da (yani,
Pickup Zonasina an yaxin olan) ikinci bir Top goyula bilar.
b. Robotlar Starting Zone 2-da (yani, Yiiklama Mantagasina an yaxin olan) baslamalidir.

<RSC4> Yiiklayici farglari. <SG4> va <SG5> daxilinda gostarilan bitin kriteriyalar yazildigi kimi tatbig olunur
(masalan, Sahada iki Topdan artig olmamalidir, Robotlar Yiklama zamani Yiuklama Zonasinda olmamalidir,
kimi). Ancaq, Suratli Yiklama asagidaki kimi dayisdirilir:

a. Starting Zone 2 (yani, Yiklama Mantagasina an yaxin olan) yalniz Siratli Yiklama Ugiin
istifada oluna bilar.

b. Sdruculik Bacariglari Miisabigalarinds, Suratli Yiikloama Dovr, orta Misabigada Siricilarin
dayismasi basladigdan sonra har hansi bir zaman kimi miayyanlasdirilir.

¢. Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Misabigalarinda, bitiin Misabiga Suratli Yiikloma Dovri
kimi hesab edilir (yani, Yiklama Mantagasindan istifads etmak talab olunmury).

i. <SG3> fasil "D" Avtonom Kodlasdirma Bacariqlari Miisabigalarinda tatbiq olunmur.

Qeyd: Ham Sdricilik Bacariglart Misabigslerinds, ham da Avtonom Kodlasdirma Bacariglari
Misabigalarinda, hazirda Robotu idara edan olmayan har hansi bir Siiriict da Yiklayici kimi xidmat eda bilar
(yani, har hansi bir anda Komandada iki Yiiklayici olabilir).

<RSC5> Tadbirlarda Bacariqlarin riitbalanmasi. Har bir Robot Bacariglari Misabiqgasi l¢iin, Komandalara
bacariglar gaydalari va bacariglarin geyd edilmasi qgaydalarina asasan noqta verilir. Komandalar asagidaki
noqtalar va qollar Gzra ritbalanacakdir ve buna gora dayarlar miayyanlasdirilir:

a. 9n yiksak Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Misabigasi noqgtasi va an yiksak Surticllik
Bacariqglari Misabigasi Nogtasinin cami.

on yiksak Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Misabigasi néqtasi.

ikinci an yiiksak Avtonom Kodlasdirma Bacariqlari Miisabigasi ndqtasi.

ikinci an yiiksak Siiriiciliik Bacariglari Misabigasi néqtasi.

©® oo T

Komandanin an yiksak Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Misabigasi va an yiksak

Suruculik Bacariglari Musabigasi noqgtalarindan ibarat Bacariglarin Dayanma Vaxtlarinin

cami (yani, négta a-daki Mlsabigalar).

f.  Komandanin an yiksak Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Misabigasi lglin an yiliksak
Bacariglarin Dayanma Vaxti (yani, ndgta b-daki Misabiga).

g. Uclincii an yiiksak Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Miisabigasi ndgtasi.

h. Uglincii an yiiksak Surticiiliik Bacariglart Miisabigasi ndqtasi.

i, 9ger bitin yuxaridaki kriteriyalarindan sonra barabarlik pozulmursa (yani, har iki

Komandada Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Miusabigasi ve Sdricilik Bacariglar

Musabigalari Gg¢lin eyni ndqtalar va Bacariglarin Dayanma Vaxtlari varsa), o zaman "an yaxsi"

Avtonom Kodlasdirma Bacariglari  Misabigasinin  hansi  Komandanin  oldugunu

miayyanlasdirmak lglin asagidaki siralanmis kriteriyalar istifads olunacaq:
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i. Toamizlanmis Switchlar G¢lin Noqgtalar
ii. Qazanilmis Gol Noéqgtalari

j. ©gar barabarlik hala do pozulmursa, o zaman yuxaridaki addimlarda eyni prosesa kegid edilacakdir, ancaq
bu dafa Komandalarin an ylksak Surtcilik Bacariglari Misabigalari Gglin tatbiq edilacakdir.

k. ©gor barabarlik hale dao pozulmursa, Tadbir Taskilat¢isi Komandalarin bir daha miisyyan edici bir
Misabigaya sahib olmagi se¢a bilar, va ya har iki Komanda qgalibi elan edils bilar.

<RSC6> Umumi Olaraq Bacariglarin Riitbalanmasi. Komandalar, asagidaki birlasdirici Gmumi Bacariglarini
asas gotlrarak global sakilda ritbalanir:

a. 9n yuksak Robot Bacariglari nogtasi (tak bir tadbirdan birlasdirilmis Avtonom Kodlasdirma
Bacariglari Miisabigasi va Surlictliik Bacariglari Misabigasi).

b. 9n yiksak Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Misabigasi négtasi (har hansi bir tadbirdan).

c. Noqgts a-da istifade olunan Robot Bacariglari Misabigalarinin Bacariglarin Dayanma
Vaxtlarinin cami.

d. Nogta b-ds istifade olunan Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Misabigasinin Bacariglarin

Dayanma Vaxti.

on yiksak Siriculik Bacariglari Misabigasi négtasi (har hansi bir tadbirdan).

Noqgts e-ds istifads olunan Siricillik Bacariglart Miisabigasinin Bacariglarin Dayanma Vaxti.

on yiiksak Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Misabigasi ndgtasinin an tez taqdim edilmasi.

@ ™o

ogar digar bltiin sartlar eyni oldugu tagdirda, ndgtani daha sonra darc edan Komanda, eyni
néqtani daha sonra darc edan digar Komandalardan avval galir.

<RSC3> Robot Bacariglar Saha qurasdirmasi. Saha, isbirliyi Misabiga Mibarizasi ila eyni gaydada qurulur
(<SG1> asasinda), asagidaki dayisikliklarla:

a. Preloadin alava olarag, Komandalar Misabigani baslamaq Uglin Starting Zone 1-da (yani,
Pickup Zonasina an yaxin olan) ikinci bir Top qoyula bilar.
b. Robotlar Starting Zone 2-da (yani, Yiikkloma Mantagasina an yaxin olan) baslamalidir.

<RSC4> Yiiklayici farglari. <SG4> va <SG5> daxilinda gostarilan bitin kriteriyalar yazildigi kimi tatbig olunur
(masalan, Sahada iki Topdan artig olmamalidir, Robotlar Yiklama zamani Yiklama Zonasinda olmamalidir,
kimi). Ancaq, Suratli Yikloma asagidaki kimi dayisdirilir:

a. Starting Zone 2 (yani, Yiklama Mantagasina an yaxin olan) yalniz Suratli Yikloama gln
istifada oluna bilar.

b. Suruculik Bacariglari Misabigalerinds, Surstli Yiklama Dovri, orta Misabigads
Suricularin dayismasi basladigdan sonra har hansi bir zaman kimi miayyanlasdirilir.

C. Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Misabigalerinda, bitiin Musabiga Siratli Yiuklama
Do6vri kimi hesab edilir (yani, Yiklama Mantagasindan istifads etmak talab olunmur).

i. <SG3> fasil "D" Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Misabigalarinda tatbig olunmur.

Qeyd: Ham Sdricilik Bacariglart Misabigslarinds, ham da Avtonom Kodlasdirma Bacariglari
Musabigalarinda, hazirda Robotu idara edan olmayan har hansi bir Siiriict da Yiklayici kimi xidmat eda bilar
(yani, har hansi bir anda Komandada iki Yiiklayici olabilir).
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<RSC8> Avtonom Kodlasdirma Bacariqlari Miisabigasi zamani Robotlarin idara Edilmasi. Komanda Avtonom
Kodlasdirma Bacariglari Misabigasi zamani 6z Robotunu istadiyi sayda dafa idars eda bilar.

a. Robot idara olundugu zaman, onu darhal Starting Zone 2-a gatirilmalidir.

i.  Suricli Komandasi Uzvlsri bu mévgedan istanilan tarzi ila Robotu yenidan qurub va ya tanzimlays
bilar, bu daxilde Robot Beynindaki diiymalara basa bilar va ya sensorlari aktivlasdira bilar.

ii. Robot idara olunarkan nazarst ediloan Toplar Sahadan ¢ixarilmali va Uyunma Miintazamasi va ya
Suratli Yikloama Gzra uygun olan har hansi bir Misabiga noévii vo Miusabiga ¢argivesinda geri
gaytariimalidir.

jii. <S1> gaydasinda tasvir edildiyi kimi, Talabalar har hansi bir Misabiga zamani har hansi bir anda

Sahaya daxil ola bilmazlar.

Siriici Komandasi Uzvlari, Robot Sahanin markazinds oldugundan, Robotu als almaq va onu yuxarida
gostarilan sartlara gora yerlasdirmak Ug¢lin Bas Hakima miraciat edarak ale almagq istays bilmadiklari vaxt,
Robotu ala almagq Ug¢lin Bas Hakima miraciat eda bilarlar.”

b. Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Miisabigasi zamani, Siirlictler Sahads sarbast harakst eds bilarlar va
Robotlarini idara etmadiklari zaman Sirticli Stansiyasina macbur deyillar.

i Digar <G8>, Sirilicii Komandasi Uzvlarinin Misabiga zamani har hansi bir alags qurgularindan
istifade etmamasina aid olan hissalari hals da tatbiqg olunur.

ii.. Bu istisnanin magsadi, Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Misabigasi zamani Robot idara etmani
planlasdiran Sirdcilarin Striict Stansiyasina ¢ox qayitmadan bu prosesi hayata kegirmasina imkan
vermakdir.

Bu gayda <G9> va <G10> gaydalarina agiq sakilds istisna olaraq tayin edilmisdir va Avtonom Kodlasdirma
Bacariqglari Misabigalari ti¢lin Komandanin strategiyasinin bir hissasi kimi istifada oluna bilar.

Suriculik Bacariglari Misabigalari Gglin isa, xtsusile strateji pozuntular Gglin, <G9> va <G10> qaydalarina
hala da tabe olunur.

<RSC9> Avtonom Kodlasdirma Bacariqlari Miisabigasini baslatma. Siiriictilar Robotun Avtonom Kodlasdirma
Bacariglari Misabiga rutinini baslamaq Ulglin Robot Beynindaki bir dilymaya basaraq va ya sensoru al ila
aktivlasdirarak baslamalidirlar. VEX IQ Nazaratgisi lizarindan kegid olmadigi Gi¢lin, Avtonom Kodlasdirma
Bacariglari Miisabigasi liclin yalniz bir (1) Stirlict talab olunur (har halda, Komandalar agar istasalar, ikisini da
saxlaya bilarlar).

a) Masq avvalinda sensor kalibrasiyasi standart masq avvalindaki qurasdirma zamaninin bir hissasi
hesab edilir (masalan, Komandanin adatan Robotu isa salmasi, har hansi bir mekanizmani istanilan
ganuni baslangic movgeyina goymasi va s.).

b) Rutini baslamaq t¢lin VEX IQ Nazaratgisindaki bir diymaya basmagq icaza verilmir. Har hansi bir
siibhani aradan qaldirmaq tgtin, Komandalarin Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Miisabigalarina
Nazaratgilari gatirmamalari tévsiya olunur.

<T6> Osasinda, Komandalar tadbir cadvallorina diggat yetirmali va Robotlarini mimkiin gadar tez
qgurmalidirlar. "Tez" s6ziinlin tafsiri Tadbir Tarafdasi ve Bas Hakimanin rayindan asilidir ve Harakat Bacarigi
sahalarinin acgig galmagq Uclin nec¢a vaxt qalib, gatilan komandalarin sayi, kimi faktorlar kimi seylardan asili ola
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bilar. Umumi bir tacriiba olaraq, Gyro Sensorunu kalibrasiya etmak {ciin lic saniya gabul edila bilar, lakin
programi sahvlari axtarmaq lc¢lin ic dagiga etmak gabul edilmaz.

<RSC10> Bacariq Dayandirma Zamani. Bir Komanda Robot Bacariglari Misabigasini tez bitirmak istayirss,
Bacariglari Dayandirma Zamanini geyd etmaya garar vera bilar. Bu, Robot Bacariglari Miisabigalarinin
reytingini muayyanlasdirmak lclin bir baglayicidir. Bacariglar Dayandirma Zamani verilan Robot Bacariqlari
Musabigasinin naticasini tasirlamaz. Sirlicllar va saha iscilari, Mlsabiganin tez bitdirilmasi G¢ln istifads
olunacagq signal barada miqavils etmalidirlar.

a)Bacariglarin Dayandirilmasi Zamaninin tafsirinda geyd edildiyi kimi, Miisabiganin tez bitdiyi
an, Robot va Toplar yatisdigda va Siriicl, miqavilo olunan gorsal va audio signalini Skorlu
Hakima verdiyinda muayyanlasir.

b)Bacariglarin Dayandirilmasi Zamanini cahd etmayi niyyatlayan Komandalar, Robot Bacariglari
Musabigasi avvalinda Skorlu Hakim ila sézls yazili tasdigi icra etmalidirlar. Misabiganin
baslangicindan avval heg bir bildiris verilmirsa, onda Komanda bu Misabiga {i¢clin Bacariglarin
Dayandirilmasi Zamanini geyd etmak haqgqini itirir.

¢) Bu s6hbat, Komandalarin Dayandirma isarasini veran Sirictiniin kim oldugunu Skorlu Hakima
bildirilmalidir. Msabiga yalniz hamin Misabiga t¢lin Strlici tarafindan tez bitdirils bilar.

d)Misabiganin dayandirilmasi Gglin razilasmis isara hem sozls, hem da gorsal olmalidir,
masalan, Sirucilsrin gollarini "X" formasinda carpazlasdiriimasi va ya VEX IQ Nazaratgisini
yera goymasi kimi.

e)Suricuniin da Bacariglarin Dayandirilmasi Zamanina yaxinlasdigini bildiran soézIli bir xabari
vermasi maslahat gorilir, masalan, "3-2-1-dayanmaq" kimi saymaq.

f) @gar bir Komanda ardicil olaraq bir nega Robot Bacariglari Misabigasi kegirirsa, onda har bir
Musabigada Bacariglarin Dayandirilmasi Zamani segimini Skorlu Hakim ila yenidan
tasdiglomalidirlar.

g)Bacariglarin Dayandirilmasi Zamani il bagh har hansi bir sual, Misabigadan sonra darhal
miizakira edilmalidir. <T1> va <T3> Robot Bacariglari Misabigalarina tatbiq olunur.

<RSC11> Robot Bacariqglan Lig Tadbirlarinda. Komandalarin birdan ¢ox sessiyada robot bacariglari yarismasi
naticalarini taqdim eda bilacayi lig tadbirlarinds, reyting glin istifada olunan Robot Bacariglari naticalari (an
yuksak Avtonom Kodlama Bacariglari Marhalasi va Siirlis Bacariglari Marhalasi naticalari comlasdirilmis
hékumat naticalari) eyni sessiyadaki miisabigalardan hesablanacaqg.

Masalan, iki lig tadbir sessiyasinda hipotetik bir komanda (giin asagidaki naticalari nazars alin:

Avtonom Kodlasdirma

Siriciilik bacariglan  Robot Bacariglari Hesabi

Bacanqlari U C
Uygunlugu uygunlugu
Sessiya 1 100 o -
Sessiya 2 150 20 200

Bu Komandanin bu tadbirin reytingi ticlin Robot Bacariglari bali 200 olacaq va onlarin 1-ci Sessiyadaki xallari
yuxaridaki iki bélmada sadalanan Tadbir va Qlobal taybreykerlar lgiin istifada olunacag.
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Approximate Weight:
120g
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