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"FlyTech" kateqoriyasi gencleri ve texnologiya havaskarlarini STEAM (elm, texnologiya,
muhandislik, incesanat va riyaziyyat) sahasinda biliklerini geniglondirmays ve onlari praktiki
sokilde tetbiq etmaye tasvig edir. Bu kateqoriya istirakgilara dron texnologiyasi ile tacriibaler
aparmaq, muiasir ve galacek texnologiyalarin is prinsiplarini dyranmak, mihandislik ve dizayn

bacariglarini inkisaf etdirmak, hamgcinin analitik ve mustaqgil distinme qabiliyyatlorini
glclendirmak imkani yaradir.

Kateqoriyanin asas maqsadi istirakcilarin nazeri biliklor slde etmasini, komanda seklinda
amakdasliq etmayi ve saglam raqabet prinsiplerini manimsamasini temin etmakdir. Bununla
yanasl, prosesin aylancali ve yaradici mihitds bas vermasi tasviq olunur.

1.ISTIRAK SORTLORI

1.1. Her bir komanda 1 nafar 18 yagdan yuxari komanda rahbari (mentor) ve yalniz 13-17
yas (01.10.2025-ci il tarixine gadar 13 yasi tamam olmalidir, 01.10.2025-ci il tarixinda 18
yasi tamam olmamalidir) aralhidinda olan 3 istirakg¢idan ibaret olmalidir.

1.2. Her hansi bir ssbabdan komandanin bir Gzviiniin dayisdiriimasi zarurati ortaya ¢ixarsa bu
barede saf@steam.edu.az tGinvanina malumat verilmalidir.

1.3. Komandalar yarisda istirak eds bilmasi U¢lin lazimi avadanliglara sahib olmalidir.

1.4. Teskilatgi istirakgilari avadanliglarla tamin etmir.

1.5. Her bir istirak¢i yalniz bir komandada va yalniz bir kateqoriyada istirak eds bilar.

1.6. Eyni komanda rahbari eyni kateqoriya tzrs bir ne¢a komandaya roehbarlik eda biler.

1.7. Bir mentor Beynalxalg STEAM Azerbaycan Festivalinin farqli yaris kateqoriyalarinda bir
nege komandaya rahbarlik eda biler.

1.8. istirakgl komandalar Beynalxalqg STEAM Azarbaycan Festivalinin EImi Komitesi terafinden
edilan dayisiklikleri va qaydalarda gosterilon biitiin sartlari gabul etmis sayilirlar.

1.9. Beynolxalg STEAM Azarbaycan Festivalinda istirak eden komandalarin adlar siyasi, dini,
harbi va ya miinaqiga mdvzularini eks etdirmamalidir.

2. MURACIST USULU

2.1. Muracistler Beynalxalg STEAM Azerbaycan Festivalinin roesmi veb-sayti Gzarindan gabul
edilecek. https://saf.steam.edu.az/az

3.SECIM MORHALOSI

3.1. Yarisda istirak etmak istayan har bir komanda 6z dronunun tagdimatini etmslidir. Bu yarisda
dronun hazirlanmasinda fergli ideyalar ve distncaler boylk rol oynayir.

3.2. Sec¢im marhalasinde istirak etmak istayan har bir komanda 6z dronunu hazirlamaq Ugtn
yarisin qaydalarinda verilan talimatlara va dlgllera uygun hazirlamahdir.

3.3. Qeydiyyat prosesi bitdikden sonra se¢im marhalesinin tarixi acgiglanacaqdir. Segim
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Red. 1
marhalasinds istirak eden komandalar Final merhalesinda istirak hilququ gazanmaq Ugln
yarisacaqlar. Bu mearhaladan ugurla kegen komandalar Finala vasiqga gazanacaqdir.

3.4. Secim moerhalasinin telablori asagida qeyd olunmusdur:

3.4.1. Komandanin tarkibi- istirak¢ilarin adi, soyadi, tahsil miassisasinin adi, komandadaki
vazifalari geyd olunmaldir.

3.4.2. Dronun tagdimati- dronun 6n, arxa, sol, sag va ust fotosakilleri aydin formada gostarilmali
va istifada olunan har bir elementin adi teyinati ile geyd olunmalidir.

3.4.3. Dronun parasiit buraxma mexanizmi ve parasut- idare olunmasi, buraxma mexanizminin
hazirlanma texnologiyasi ve parasutin hazirlanmasi izah olunmaldir.

3.4.4. Hazirlanmasi- Qaydalarda olan bitin taleblere cavab vermalidir.

3.4.5. Hadaf tuslanmasi- Kamera ve ya diger vasitelarden istifade edilmalidir (eger komanda
hadaf tuglama mexanizmina ehtiyac duymursa bu qgabul edilir va final ginu tuglama
mexanizmi olmadan da yarisa bilar).

3.4.6. Dronun havalanmasi- Dronun yerden 4-6 metr havalanmasi ve gdyda 60 saniye galmasi
hamgcinin bu muiddat erzinds parasit buraxiimali daha sonra enis etmasi barede 90-120
saniyalik video gdndarilmslidir. Video taqdimatin giris hissasinde pilot 6z “ad, soyad va
komanda adini daha isa sonra Beynalxalq STEAM Azarbaycan Festivalinin “FlyTech”
kateqoriyasi ligiin tagdimat ediram” deyarak baglamali va pilotun dronu saxsan idars
etmasi gosterilmalidir.

3.4.7. Hazirlanan video tagdimatda mahni (elave ses) ve kegid effektlarindan istifade etmak
gadagandir.

Qeyd: Butin talabler 1 PowerPoint fayli formasinda gondarilmalidir. NUmuna fayl yarisin
tasvirinde verilacakdir.



