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GIRIS
“Rolling minds” kateqoriyasinda istirak edan sagirdlare 6z bacariglarini ham nimayis, ham da inkisaf
etmays imkan yaradilir. Bu kateqoriyada CUBORO kublarinin kémayi ile balaca miuhandisler tangidi
disinma, yaradiciliq, problem hall etma bacariglarindan istifade edarek ortaya qoyulmus problemlari
Once tasavvir etmali, daha sonra ise ayani formada hallarini taqdim etmalidirlor. Bu yarisda istirak
sagirdlarin yaradicilig ve mantigi distinmasini inkisaf etdirmak t¢tin mikemmal bir vasitadir. Oyunun
magsadi, kublari miayyan gaydada birlesdirmak ve ya insa etmakdir. Bu kateqoriya sagirdlar tgtin bir
¢ox 6namli bacariglar inkisaf etdirmays kdmak edir. Mantigi dislinma, problem hall etma, U¢dlgull
dusunma va 4C (yaradiciliq, tanqidi disinma, Unsiyyst, emakdasliq) kimi énamli zehni bacariglari
tosviq edir. Hamgcinin, toedqgigat va yaradicilig ruhunu dastakloyir, istirak¢ilarin 3D modellari

tanimalarina, biliklarini méhkamlendirmalarine ve strateji yanasma dustncasini inkisaf etdirmalarine
kémak edir.

1.ISTIRAK SORTLORI

1.1. Her komanda 18 yasdan yuxari 1 komanda rahbari ve yalniz 8-10 yas araliginda olan 2
istirakgidan ibarat olmalidir. Har bir istirak¢i yalniz 1 komandaya qosula bilar va yalniz bir
kateqoriyada istirak eda bilar. Bir komanda rahbaeri (mentor) Beynalxalg STEAM Azarbaycan
Festivalinin istanilen bir nece kateqoriyasi Gizra komandalara rahbarlik eda biler.

1.2. Eyni komanda ila yalniz bir kateqoriyaya miiraciat edila biler. SAF25-in farqgli
kateqoriyalarina miracist edan eyni komandanin miracietleri etibarsiz sayilacaq.

1.3. lIstirakgl komandalar Beynalxalqg STEAM Azarbaycan Festivalinin EImi Komitasi terafindsn
edilan dayisiklikleri va gaydalarda geyd edilen bitin sartlari gabul etmis sayilirlar.

1.4. Beynelxalg STEAM Azarbaycan Festivalinda igtirak eden komandalarin adlar siyasi, dini,
harbi ve ya miinaqigsa mévzularini eks etdirmamalidir.

2 ISTIRAKCILARIN DAVRANIS QAYDALARI

2.1. gtirak eden komandalar ragabat ruhuna riayst etmali, basqalari ile milbahise va ya onlari tehqir
etmamali, fiziki garsidurma, texribat yaratmamali ve ya digar komandalarin layihalerine zarer
vermamali, icazesiz esyalarini gotirmamalidirlar. Qaydalara emal etmemaya gbro cazalar
arenada davranis pozuntusunun siddatina uygun olacaqdir.

2.2. lstirak¢l komandalar tehlikesizlikden xsbardar olmali ve 6z komandalarinin, eloecs da, diger
istirakgilarin tehlukasizliyini tehdid edan davraniglara yol vermamealidirlar.

2.3.  Yaris zamani komanda rahbarlerinin va komanda musayistgilerinin yaris meydancgasina daxil
olmasina, yaris arazisina kanardan har hansi formada oyuna mudaxile etmasina icaza verilmir.
Komandanin rahbari ve ya onu misayist eden saxs komandaya har hansi formada dastak
gbstarirse va diger komandalarin oyunlarina mudaxile edirsa, hakim xebardarliq etmak,
komandani diskvalifikasiya etmak ve digar cazalar vermak hiiguguna malikdir.

2.4. Her bir igtirakcl bir kateqoriyada yarismagla mahdudlasir. Qeydiyyatin tekrarlanmasi, saxta
geydiyyat, misabiga istirakgisinin yasinin tahrif edilmasi, miusabige istirakcilarinin icazasiz
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dayisdirilmasi va s. geati gadagandir. Bels hallar agkar edildikda va hadisa tesdiglandikden sonra
istirakgi diskvalifikasiya edilacak.

Qaydalarda nazardae tutulmayan fors-major hallar bas verarsa, gararlar koordinatorlar tarsefindan
verilacak.

3.MURACIST USULU

Muracietler Beynalxalg STEAM Azarbaycan Festivalinin rasmi veb-sayti Gzarinden gabul
edilacak. (https://saf.steam.edu.az/az)

4.SECIM TURU

Webkit platformasinda her bir komanda yalniz bir model taqdim etmalidir.

Modeller yalniz Cuboro Standard 50 dastindaki hissalarle qurulmalidir. Komanda istirakgilari
modeli gurmazdan avval platformada Standart 50 qutusunu se¢diyinden amin olmalidir.

Olava elementlor, farqli dastler ve ya geyri-standart hissalardan istifade etmak qgati gadagandir.
istirakgilar mimkiin gader gox kublardan istifade etmays ve kreativ, maraqh yollar yaratmagla
daha ¢ox bal yigmaga c¢alismalidirlar.

5.MODELIN GONDORILM3SI

Modelin gondarilmasi talimati:

Model tam hazir oldugdan sonra agagidaki addimlari izlayin:

1. Topu hazir modelda sinagdan kegirin. ©min olun ki, top maneasiz sokilde haroket edir.

2. Top qurulmus yolu tamamladigdan sonra aciimis “Track details” (“Yolun detallan”)
pancarasindan yekun bal ile tanis olun va bu pancaradaki “Comment” (“S$arh”) bdlmasina
kecarak komanda hagqinda malumatlari daxil edin:

Komanda ad:

Uzvler:

| istirakel: [Ad, soyad]
[Maktab va sinif malumatlari]
Il istirakg!: [Ad, soyad]
[Maktab ve sinif malumatlari]

3. Eyni panceradaki “Share” bdlmasina daxil olun, daha sonra paylagim linkini kopyalayin
va pancarani baglayin.

4. Sol yuxari panelds yerlasan “Publish” diymasini kliklayarak acgilmis pancearede “Track
name” satrinde modele komanda adinizi bu sakildes [STEAM - “Komanda adi”] yazin ve
modeli platformada tesdiglayin.


https://saf.steam.edu.az/en
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5. Kopyalanmis linki yaris taskilat¢ilarinin teqdim etdiyi veb-sayt izerindeki muivafig xanaya
yerlagdirin.
6. Link gondarma muddati bitanadak taqdim edilmalidir.

6.9LAVO QEYDLOR

6.1. Komandalar Webkit platformasi ile avvalcadan tanig olmahidirlar.

6.2. Modellerin asas magsadi — daha ¢ox kuba toxunmagla maraqli vo islek sistem
qurmaqdir.

6.3. Platformada tesdiglenmis model U(zerinde sonradan dayisiklik edilmesi agkarlana
bilinandir ve bu komanda diskvalifikasiya edils biler.



