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Istinad baladcisi

Xallarin hesablanmasi (Sah. 14-18)

<SC1> | Butun Qiymatlondirme statuslari Mat¢ bitdikden sonra giymatlendirilir

<SC2> | Butun Qiymatlandirme statuslari Bas Hakim terafinden vizual olaraq giymatlendirilir
<SC3> | Hesablanmis Blok meyarlari

<SC4> | Eynitipli sebat meyarlari

<SC5> | Hundurliiys gore Bonus meyarlari

<SC6> | Sebet xallari nimunalari

<SC7> | Park edilme meyarlari

»VEX 1Q Robotics Competition” Tam Hacm — Oyun telimatlari

Tahlikasizlik qaydalari(Sah. 19)
<S1> Ehtiyatli olun, Saheni zaedalemayin.
<S2> Sagirdler Yetkin Sexs taraefinden musayist olunmalidirlar.

Umumi oyun qaydalari (Sah. 19-24)
<G1l> Her kesa hormetls yanasin

<G2> "VEX 1Q Robotics Competition" sagirdi asas gotlren programdir
<G3> Saglam dislinceden istifada edin

<G4> Robot Komandanin bacariq saviyyesini tamsil etmalidir

<G5> Robotlar Matgca baslangic dlglide baslayir

<G6> Robotunuzu bir yerda saxlayin

<G7> Sahaya zarar vermayin

<G8> Surlculer Robotu idars edir ve Surlcu Stansiyasinda galirlar
<G9> Oller Sahadan kenarda olmalidir

<G10> [ Matg¢in ortasinda Robota toxunmagda muiayyan hallarda icaze verilir
<G1l1> [Komandanin iki Strtclisl Matgin ortasinda kontrollerleri dayisir

Oyuna aid qaydalar (Sah. 25-26)
<SG1> | Oyundan avvalki qurulus.

<SG2> | Mat¢ boyu horizontal genigslanma mahduddur.

<SG3> | Bloklari Sahada saxlamaq lazimdir.

<SG4> | Bloklar tesadufi sakilde Tachizat zonasina yuklenirlar.

vExra iv
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»VEX 1Q Robotics Competition” Tam Hacm — Oyun telimatlari

Robot gaydalari (Sah. 27-33)

<R1> Hear komanda tcin robot

<R2> Robotlar Komandanin bacariq saviyyasini tamsil etmalidir
<R3> Robotlar teftisden ke¢cmalidir

<R4> Konfiqurasiyanin baglangici

<R5> Qadagan olunmus asyalar

<R6> VEX 1Q mahsul xetti

<R7> Qeyri-VEX 1Q komponentlari

<R8> Bazaklara icazs verilir

<R9> Rasmi gqeydiyyatdan kegcmis Komanda ndmralari Robot Lisenziya Lovhalarinde gosterilmalidir
<R10> | Matg bitdikdan sonra dayanin

<R11> | Robot beyni

<R12> | Motorlar

<R13> | Batareyalar

<R14> | Program vasitasi

<R15> | Pargalarin modifikasiyasi

Turnir gaydalan (Sah. 35-40)

<T1> Bas Hakimler oyunla bagl bitiin gerarlar tGizerinda yekun salahiyyate malikdirler
<T2> Bas hakimlar ixtisasli olmalidir

<T3> Surlculare Bas Hakimin garari barede darhal sikayast etmaya icaza verilir

<T4> Tadbir Terafdagslari bitin geyri-oyun gararlar ile bagdli yekun sslahiyyata malikdirler
<T5> Matg¢ tgln vaxtinda gelmak lazimdir

<T6> Sahadaki robotlar mat¢ tg¢in hazir olmalidirlar

<T7> Matclarin yenidan oynanilmasina icaze verilir, lakin bu nadir haldir

<T8> Diskvalifikasiyalar

<T9> Taymoutlar

<T10> | Kicik Saha farglerina hazir olun

<T11> | Sahalar ve Saha Elementlari Tadbir Tarefdasinin milahizasina asasen tamir edile bilor
<T12> | Komanda isi matglari

<T13> | MatcI erkan bitirmak

<T14> | Test Matclari bazi tadbirlorde ola biler, lakin bunlar taleb olunmur

<T15> | Kvalifikasiya oyunlari resmi oyun cadvalina uygun kegirilacak

<T16> | Her bir Komandanin Kvalifikasiya Oyunlari gdsterildiyi kimi tayin olunacaq

<T17> | Komandalar Kvalifikasiya Matgindaki orta xallarina géra siralanir

<T18> | Final matg¢larinda oynayan komandalar

<T19> | Final Oyunlarinin Cadvali

vEx 1a v
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Robot bacariqlari tapsirigi gaydalan (Sah. B2-B5)

<RSC1> | Okser hallarda standart qaydalar tatbiq olunur

<RSC2> [ Tadbirlorde Robot Bacariglarinin Qiymatlendirilmasi ve Siralanmasi
<RSC3> [ Qlobal Robot Bacariq Reytingleri

<RSC4> [ Bacariglar uzre Matclarin Cadvali

<RSC5> [ Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Matclari zamani Robotlarin idare edilmasi
<RSC6> [ Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Matg¢larinin baglanmasi

<RSC7> [ Bacariglar matginin dayandirilma vaxti

»VEX 1Q Robotics Competition” Tam Hacm — Oyun telimatlari
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2 Bolma 1

Oyun

Oyunun tasviri

"VEX 1Q Robotics Competition” Tam Hacm yarisi bu oyun talimatindaki sekillarda gdstarildiyi kimi
qurulan 6'x8' diizbucaqgli Sahada oynanilir.

Oyunun asas maqgsadi Bloklari Sabstlera yerlagdirmakdir. Xallar har Sabatdaki Bloklarin sayina,
noviuna va hundurliyina asasan verilir. Xallar hamginin Tachizat Zonasinin Temizlenmasi ve
Matg¢in sonunda Tachizat Zonasinda Parketma tc¢in mdvcuddur.

Komanda isi tapsiriginda iki (2) Robotdan ibarat ittifag, altmig (60) saniyade mimkin gader ¢ox xal
toplamagq tcln birlikde isleyir.

Komandalar hamgcinin bir individual (1) Robotun mimkin gadar ¢ox xal toplamaga calisdigi Robot
Bacariglari Matglarinda da yarisa biler. B8lave malumat tGigin Qosma B-ya baxin.

Qeyd: Oyun Talimatinin bu bélmesindaki tasvirler oyunun timumi vizual basa disilmasini temin
etmak Ucln nazeards tutulub. Komandalar daqiq sahe 6lclleri, tam sahe materiallari siyahisi ve saha
qurasdiriimasinin daqiq detallari tiglin Qosma A-da verilmis resmi sahe spesifikasiyasina istinad
etmalidirler.

Sakil 1: “WVEX 1Q Robotics Competition” Tam Hacm matgi Uglin baslangic Sahe konfiqurasiyasi

vExra 1
Copyright 2023, VEX Robotics Inc.
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»VEX 1Q Robotics Competition” Tam Hacm — Oyun telimatlari

Oyun taliamtlari haqginda — GDC-dan geyd

Bu Oyun Talimatinda va onun slavelarinde bu mévsimin yeni oyunu - VIQRC Tam Hacm haqqinda
bilmak lazim olan har sey var. Bu, bitin Komandalar, Bas Hakimler, Tedbir Terafdaslari ve VIQRC
icmasinin digar Uzvlari Ugun resursdur.

Muhandisler har hansi dizayn layihasina 6z mahdudiyyatlarini tayin etmakla bagladiglari kimi,
sonraki sahifelards olan gaydalar bu oyunu miusyyean edan “mahdudiyyatler’ kimi distnuls biler.
Movsumun avvalinde "mahdudiyyatler” slimizda olan yegane seydir. Qalib Robotun, an yaxsi
strategiyanin va ya an ¢ox pozulan qaydanin na olacagi hagqinda siz gadar bilirik. Bu hayacanlidir!

Yeni oyunu arasdirarkan, bu Oyun Talimatina bele yanasin ve qaydalara “msahdudiyyatlar” kimi baxin. Oyun
Tealimatinda va onun alavalerinde istirakginin Robot strategiyasi, dizayni ve konstruksiyasi t¢lin mévcud
mahdudiyyatlarin tam siyahisi var.

Aydindir ki, bitiin Komandalar bu gaydalara ve bu gaydalarin niyyatlerine emal etmalidir. Lakin, bundan
basga, oynamagq ugin heg bir “dogru” yol yoxdur. Burada yazilanlardan kanar heg bir gizli mehdudiyyatler,
forziyyalar va ya nazarde tutulan serhlar yoxdur. Belalikla, bu mahdudiyyatlar emal edarek komandanizin
magsadlarina ve ambisiyalarina an uygun galen yolu tapmaq size baghdir.

P o

Sakil 2: “WVEX 1Q Robotics Competition” Tam Hacm matgi Uglin baglangic Sahs konfiqurasiyasi

vEx 1a 2
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»VEX 1Q Robotics Competition” Tam Hacm — Oyun telimatlari

Yenilanmaler
Bu telimatda moévsium arzinds bir sira “boyik” ve “kicik” yenilemalar olacaq. Her bir versiya rasmidir
voe avvalki versiyanin qlvvaden disdldyld névbati versiya ¢ixana gader resmi VIQRC tadbirlerinde

istifade edilmalidir.

Malum asas paylasiima tarixleri asagidakilardir:

May 2, 2023 Versiya0.1 | ilkin oyun malumatlari

May 16, 2023 N/A Rasmi sual-cavab sistemi agilir

ilkin buraxilisda tapilan kicik cap xatalari ve ya formatlama
problemlari. Qayda dayisikliklari, eger olsa bels, ¢cox az olacag.
Rasmi sual-cavab sisteminden ve VEX icmasindan alinan
malumatlardan ilhamlanan kritik oyun ve ya gayda dayisikliklarini
0zunda birlasdire biler.

Movsumun svvalindaki tadbirlardan ilhamlanan oyun va ya
gayda dayisikliklarini 6ziinda birlesdira bilar.

Oktyabr 3, 2023 Versiya 2.1 Yalniz aydinlasdirma yenilomasi

Dekabr 5, 2023 Versiya 2.2 Yalniz aydinlasdirma yenilomasi

Moévsimun ortasindaki tadbirlardan ilhamlanan oyun va ya
gayda dayisikliklarini 6ziinda birlesdira bilar.

Xususila "VEX Robotics" Dinya Cempionatina aid kritik oyun ve
ya gaydalara dair dagiglasdirmalari 6ziinds birlesdire biler.

lyun 13, 2023 Versiya 0.2

iyun 27, 2023 Versiya 1.0

Avqgust 1, 2023 Versiya 2.0

Yanvar 30, 2024 Versiya 3.0

Aprel 2, 2024 Versiya 4.0

Bu malum asas yenilemalara slava olaraq, GDC terafindan kritik hesab edilersa, mévsiim arzinda
buraxiimis planlasdiriimamis yenilemalar de ola biler. Har hansi planlagdiriimamis yenilemalar
hamisa ¢cargsanba axgsami giinii, CST vaxti ile 17:00-dan gec olmayaraq (GMT vaxti ila 23:00)
buraxilacaq. Bu yenilemalar VEX Forumu vasitesile elan edilacak, avtomatik olarag VIQRC Hub
tetbiginde da goriinacak, eleca da, VEX Robotics / REC Foundation sosial media ve e-poct marketing
kanallari vasitasile paylasilacagq.

Oyun telimatinin yenilemaleri paylasildigdan darhal sonra quvvays minir; butlin gaydalar ve
yenilamalarla tanis olmaq har bir Komandanin masuliyyastidir. Yenilema avvallar ganuni olan hisss,
mexanizm va ya strategiyani qadagan edirse, hamin hissalarle bagh “glizest middati” olmur.

Qeyd: REC Fondunun Tadbirlare Dastak Menecerleri planlagdiriilmamis yenileams ile “kasigan”
coxhaftalik liga tadbirlari ile masgul olan Tadbir Tarafdaslari ile alage saxlayacaglar. Qayda
dayisikliyi onlarin tadbirina tasir edarse (mas, avvallar taftisdan kegmis Robot artiq ganuni olmursa),
bu hallar hadisanin kontekstinden ve dayismis gaydadan asili olaraq ferdi gaydada nazardan
keciriloacak. Bu, yegana mimkun “guzast dovrd” istisnasidir.

vEx 1a 3
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“VEX 1Q Robotics Competition” Tam Hacm — Oyun talimatlar

Sual-cavab sistemi

Yeni robototexnika oyununu ilk defe nazardan kegirarken, daerhal aydin olmayan vaziyyatlarle bagli
suallarin yaranmasi tabiidir. Oyun Talimatini gézden kegirmak va bu suallara cavab axtarmaq yeni
oyunu dyranmayin vacib hissasidir. Bir cox hallarda cavab ilk disunduytnizden ferqli ola biler - ve ya
nayise agiq sakilde gadaga edan gayda olmasa, bu, adsten hamin magamin ganuni oldugunu bildirir!

Bununla bele, ager Komanda muvafiq gaydalari nezarden kecirdikdan sonra heale de 6z sualina cavab
tapa bilmirsa, onda har bir Komandanin VEX IQ Robotics Competition Sual-cavab sisteminda rasmi
gaydalarin sarhini isteamak imkani var. Bu suallar Komandanin Yetkin nUmayandasi terafinden hamin
Komandanin RobotEvents hesabi vasitasile yerlasdirila biler.

Bu sual-cavab sistemindaki bitiin cavablar VEX 1Q Robotics Competition Oyun Dizayn Komitasinin rasmi
gerarlari kimi gabul edilmalidir ve onlar VEX IQ Robotics Competition gaydalarin dizgin va roesmi sarhini
aks etdirir. Sual-Cavab sistemi Oyun Telimatindan bagsga resmi gararlar ve izahatlar ¢tin yegana
manbadir.

VEX 1Q Robotics Competition Sual-Cavab Sistemini burada tapa bilersiniz: https://www.robotevents.
com/VIQC/2023-2024/QA.

Sual-cavab sisteminds yerlasdirmazdan avvel Sual-Cavab sistemindan istifade gaydalarini nezardan
kecira bilersiniz - https://www.robotevents.com/VIQC/2023-2024/QA/quidelines.

Gondarmazden avval talimati oxuyun va axtarin.

Gondarmazden avvel mdvcud Sual-Cavablari oxuyun ve axtarin.

Sualinizda telimatin an son versiyasinda olan muvafiq gaydani istinad géstarin.
Her sual ayrica verin.

Xususi ve uygun sual basliglarindan istifade edin.

Suallar (esasen) alindiglari ardicilligla cavablandirilacaq.

Bu sistem rasmi qaydalara aydinliq gatirmak Uiclin yegana manbadir.

NooakrwdNE

2023-24 Sual-Cavab sistemi Oyun Tealimatindan basga gararlar ti¢tin yegana resmi manbadir. Oyun
Talimati ve diger alave materiallar (masalon, Hakim Sertifikasiyasi kurslari, VIQRC Hub programi ve s.)
arasinda her hansi ziddiyyatler olarsa, Oyun Talimatinin an son versiyasi Ustunlik tagkil edir.

Ovvalki moévsumlerin teriflori, gaydalari ve ya diger materiallarinin cari sezona aid oldugunu heg vaxt
guman etmak olmaz. ©vvalki mévsimlardaki sual-cavab cavablar cari sezon tgln rasmi gerarlar hesab
edilmir. Ehtiyac duyulan har hansi muivafiq dagiglesdirmaler hamise cari mévsimin sual-cavabinda
yenidan sorusulmalidir.

vExra 4
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»VEX 1Q Robotics Competition” Tam Hacm — Oyun telimatlari

2 Umumi teriflor

o o Yetkin saxs — Sagird olmayan har bir kas.

1N
I

A ittifaq xallan — Komanda isi (izre tapsiriq matgi her iki Komandaya verilon toplanan xallar.
LN

ittifaq — Miisyyen bir Komanda isi iizre tapsiriq matgi zamani birlikde yarisan avvelcedan miieayyen edilmis iki
(2) komanda.

7
Siradan ¢ixarilma — Qaydalarin pozulmasina gére Komandaya tetbiq edilon caza. Siradan ¢ixariima zamani
Komandaya artiq 6z Robotunu idara etmayae icaza verilmir ve Suricularden kontrolleri yere qoymasi taleb
4.& olunacag. Siradan cixarilma Diskvalifikasiya ile eyni deyil.

(7

Diskvalifikasiya — Qayda pozuntusuna gére Komandaya tatbiq edilen ceza (atrafli melumat Giclin <T8>-a
baxin). ©gar komanda bir mat¢da diskvalifikasiya olunarsa, bas hakim oyunun sonunda komandani onlarin
pozuntusu barade xabardar edacekdir. Bas hakimin mulahizasine asasen, bir Komanda Ucin takrar
pozuntular vae/ve ya Diskvalifikasiyalar onun bitln yaris tGcln Diskvalifikasiyasina sabab ola biler.

Sdricl — Suricl Stansiyasinda dayanan ve Komandanin Robotunu idara etmekdan cavabdeh olan
Komandanin sagird Uzvi. Matcda bu rolu ikiye gedar Komanda tizvl yerine yetira bilar (bax: <G8>).

Siricu stansiyasi — Robotlara ganunlara uygun toxunmagla masgul olmadigda, Surtctlarin Matc
zamani qalmali oldugu Sahenin arxasindaki zona.

Saha — Saha Perimetri de daxil olmagqla, alti (6), eni sakkiz (8) saha plitesi uzunlugunda (cemi qirx sakkiz (48)
saha plitesinden) olan bitév oyun sahasi.

Saha elementi — Sahays gqosulmus Saha Perimetri, Désama, PVC borular ve VEX IQ elementlari.
Saha perimetri —Dord (4) kenar kiinc va iyirmi dord (24) diiz hisseden ibarat olan sahanin xarici hissesi.

Doésama — Oyun Sahssinin daxili hissasi, Saha Perimetri daxilinde olan qirx sakkiz (48) saha
plitesinden ibaratdir.

Oyun Dizayni Komitasi (GDC) - VIQRC Tam Hacm oyunun yaradicilari ve bu Oyun Talimatinin mualliflari.

vEx ra 5
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»VEX 1Q Robotics Competition” Tam Hacm — Oyun telimatlari

Lisenziya I6vhasi — Komandanin VEX 1Q Robotics Competition ndmresini gdstaren Robotun fiziki
komponenti. Lisenziya I6vhasinin uzunlugu ve handurluyu 3,5” x 1,5” (88,9 mm x 38,1 mm) olmaldir ve <R9>
Ugln eni 0,25” (6,35 mm)-dan ¢ox olmamalidir.

Mat¢ — Komandalarin xal gazanmaq tgtin Tam Hacmin musyyan edilmis versiyasini oynadigi Avtonom va ya
Surdcu Idareetmasi Dovrlerdan ibarat musyyan vaxt dovri. 3-ci bdlmaya baxin.

1N

U4 _ . _

4 + Avtonom period — Robotlarin yalniz sensor malumatlari ve eavvalceden gagirdlar terafinden
1 robot idareetma sistemina programlasdiriimis amrlara reaksiya verdiyi middat.

1N

QV » Sdrucu idarsetmasi — Surticulerin 6z Robotlarini idare etdiyi middat.

61\
(7

Suruci
Avtonom

Mat¢ Tipi istirakgilar LEEEIMES

period (dg:ss)

(dqg:ss)

Komanda isi Hearesinda bir ro.bot oIar_l iki
tapsings kom_apdada_n ibarat bir Yoxdur 1:00
ittifaq, bir saha
Strticu Bir robotu olan bir komanda Yoxdur 1:00
bacariqlari
Avtonom kod
ile idareetma Bir robotu olan bir komanda 1:00 Yoxdur

Robot — Teftisden ke¢cmis masin, bir ve ya bir neca tapsirigr avtonom sakilde valyaxud insan terafinden
uzaqgdan idare etmakle yerina yetirmak U¢ln nazarde tutulmusdur.

Sagird — 1 may 2008-ci il tarixindan sonra dogulmus har kas (yani VEX Worlds 2024-ds 15 ve ya daha
az yasli olacaq). Uygunlug, tehsili an azi bir il gecikdiran fiziki mahdudiyyastlare gora da verile biler.
Sagirdlar yetkinlarin minimum kémayi ile Robotun layihalendiriimasi, qurulmasi, tamiri ve
programlasdiriimasi ile masgul olan sexslordir.

+ fIkin maktab sagirdi - 1 may 2011-ci il tarixinden sonra dogulmus istenilen sagird (yeni VEX Worlds
2024-de 12 ve ya az yasi olacaq). ibtidai Mektab Sagirdleri Orta Mektab Sagirdlari kimi "oynaya” ve
yarisa bilerler.

+ Ort maktab sagirdi — ilkin maktab sagirdi olmayan har hansi uygun sagird.

Komanda — iki ve ya daha gox sagird Komanda tagkil edir. Biitlin Gzvleri ilkin Makteb sagirdleri olan,
Komanda ilkin Makteb Komandasi kimi tasnif edilir. Har hansi bir Gzvi Orta Makteb sagirdi olan ve ya
Komandani Orta Makteb Komandasi kimi geydiyyatdan kegiraroek Orta Maktab Sagirdleri kimi ¢ixis edan ilkin
Maktab Sagirdlarinden komandalar, Orta Maktab Komandasi kimi tasnif edilir. Har hansisa bir tedbirde Orta
Moaktab Komandasi kimi vyarigdigdan sonra hemin Komanda diger formata kecs bilmez

vEx ra 6
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»VEX 1Q Robotics Competition” Tam Hacm — Oyun telimatlari

Qurasdirici — Robot(lar)i yigan komandadaki Sagird(ler). Yetkinlor Komandada Qurasdirici ola
bilmaz. Yetkinlare Quragdirma ile bagli muayyan anlayislari 6yratmaya icaze verilir, lakin
Qurasdirici(lar)in faal istiraki olmadan he¢ vaxt Robotla islays bilmazlar.

Dizayner — Robot(lar)1 dizayn eden komandadaki Sagird(ler). Yetkinlor Komandada Dizayner
ola bilmaz. Yetkinlere Dizayn ile bagl muayyan anlayislari dyretmayae icaze verilir, lakin
Dizayner(ler)in foal istiraki olmadan he¢ vaxt Robotla isleye bilmazler.

Proqramgi — Robota yuklanilen komputer kodunu yazan Sagird(lar). Yetkin sexs komandada
programgi ola bilmaz. Yetkinlera programlarla bagl anlayislari dyratmayae icaza verilir, lakin
Programgi(lar)in feal istiraki olmadan he¢ vaxt Robotun kodun tizerindas isleys bilmez.

QV Qayda pozuntusu — Oyun Taelimatindan hansisa bir gaydanin pozulmasi akti.

Kigik pozuntu — Diskvalifikasiya ile sonlanmayan pozuntu.
o Tesadufi, ani ve ya basqga sokilde Hesaba Tasir Etmayan kicik pozuntular.

e Kicik pozuntular, adsten, Oyun zamani Bas Hakimin sifahi xabardarligi ile naticalenir
va bu, Boyuk pozuntuya kegmazden evval Komandaya qaydanin pozuldugunu
bildirmalidir.

Boyuk pozuntu — Diskvalifikasiya ile sonlanan pozuntu.
o Qaydada basqga clr geyd edilmadiyi halda, Hesaba Tasir eden bitlin pozuntulardir.
o Qaydada geyd olunarsa, kobud va ya gasdan edilen pozuntular da Boyuk pozuntular ola biler.

o Matgin ve ya turnirin bir neca xirda pozuntusu Bas Hakimin mulahizesine esasan Boyik Qaydaya
cevrile bilar.

Xala tasir edan pozuntu — Mat¢in sonunda ittifagin xalini yaxsilasdiran pozuntu.
o Matgda birdan ¢ox pozuntu Umumi olaraq Hesab Tasirina gevrila bilar.

o Qayda pozuntusunun Hesaba tasir edib-etmadiyini giymatlendirarkan, Bas Hakimlar ilk ndvbada
Pozuntu ile birbasa slagali olan Robot harokatlaerine diggat yetiracaklor.

o Pozuntunun Hesaba Taesir edib-etmadiyini miiayyan etmak yalniz Mat¢ tamamlandiqgdan ve xallar
hesablandigdan sonra edile biler.

vEx 1a 7
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Bazi qaydalara xususi hallari ifade etmak va ya alave aydinliq gatirmak tgun qirmizi kursivle
yazilan Pozuntu Qeydlari daxildir. Verilmis gaydada heg¢ bir Pozuntu Qeydi yoxdursa, yuxaridaki
“defolt” teriflarin tetbig olundugu guman edilmalidir.

»VEX 1Q Robotics Competition” Tam Hacm — Oyun telimatlari

Pozuntunun Xala Tesir Etdiyini miisyyan etmak t¢uin Pozuntunun, Mat¢ xalinin artmasina birbasa tohfe verib-
vermadiyini yoxlamagq lazimdir. ©gar pozuntu, Ittifagin xalini artirmayibsa, o zaman Pozuntu Hesaba Tesir
Etmayib va ¢ox giiman ki, Kigikdir.

Daha atrafli malumat Ggun asagidaki diagrama baxin.

Qayda boyiik va kicik
pozuntu barads.
xususi gostaris
verirmi?

Qayda
pozulub

Bovyiik/Kicik pozuntunu
qaydaya uygun
qgiymatlendirin

Pozuntu xala tasir Ha
edirmi?
h 4
Pozuntu G1, S1 va ya
Davranis Kodeksini daxil Boyiik Pozuntu va Diskval.
edirmi?
A
Komanda/ittifaq artiq bu Ha

gayda barada bir neca kicik
pozuntu edibmi?

Kicik pozuntu va formal
xabeardarlq

Sakil 3: VIQRC Tam Hacmda pozuntularin miisyysen edilmasi prosesi.

vEx 1a 8
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Oyuna alid teriflar

Blok — Yasil, bandvsayi ve ya qirmizi plastik giymatlendirma obyekti.

»VEX 1Q Robotics Competition” Tam Hacm — Oyun telimatlari

* Her bir yasil Blok alti tarefden ibaratdir, bir tarafi texminan 2” (561mm) dlgustindadir ve kitlasi
toexminan 1.1 oz (30g) gadardir. Sahads alli dord (54) adad yasll blok var.

« Her bir bandvgayi Blok alti tarefden ibaratdir, bir terafi texminen 3” (76 mm) 6lglisiinds va taxminan
1,6 0z (45 q) agirhgindadir. Sahada on alti (16) bandvsayi Blok var.

* Her bir girmizi Blok gisman yuvarlaglasdiriimis saekkizbucaqli formadadir, béylk diametri texminan
5,8” (147 mm) dlclistinds ve texminan 6,3 unsiya (180 q) agirigindadir. Sahadae ¢ (3) qirmizi Blok
var.

Tamizlanmig — Tachizat zonasinin statusu. Matgin sonunda Tachizat Zonasinin 3D hacmi daxilinds tam
sokilda hec bir Blok yoxdursa, Techizat Zonasi Temizlenmis sayilir.

Tomizlenmis _/ Tomizlanmamis X

Sekil 4: ki niimune Techizat Zonasi zonasi. Soldaki niimuna Temizlenmis sayilir, ¢iinki Blok hale da gisman
Tachizat Zonasindadir, tam Tachizat Zonasinda deyil. Sagdaki niimuns Temizloenmis sayilmayacaq, ¢linki Blok
hele de Techizat Zonasinin serhadleri daxilindadir.

Doldurulma saviyyasi — Verilmis sabate atiimis “an ¢ox” blok sayina uygun galan sabat atributu. Sabat
asagida tesvir olundugu kimi G¢ mumkin doldurma saviyyasinden birina malik ola bilar; sebat bir neca
doldurma saviyyalari tcln taleblara cavab verirsa, ona hamin doldurma saviyyalarindan an yiiksayi tayin
edilmalidir. Doldurma saviyyalari matgin sonunda idmumi hiindrlyt miayyan etmak Ugin istifads
olunur.

vEx 1a 9
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Doldurulma saviyyasi 1: ©n azi bir Blok Sabat
daxilinde dosema ile temasdadir.

Doldurulma saviyyasi 2: ©n azi bir Blok
Saebatin kenarinda, ¢ap olunmus Ufilqi xattden
hec olmasa gisman yuxaridir.

Doldurulma saviyyasi 3: ©n azi bir Blok sabatin
yuxari hissasindan he¢ olmasa gismean
yuxaridir.

® O O O O o o o o o o oo o o o oo o o o o o o o o o
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«VEX 1Q Robotics Competition” Tam Hacm — Oyun telimatlari

Sabat — VEX IQ hissalarindan ve saffaf plastik tabagalerdan qurasdiriimig, Sahanin bir kiinctine birlesdirilen
dizbucaqli formali struktur. Sebaeti Sahaya birlesdirmak Ucin istifade edilon VEX 1Q hissalari Sabatin bir
hissesi hesab edilmir.

* L C. Qeyd: Her bir saebsatdaki "I", "II" va "llI" etiketloeri Komandalar ve Hakimlear li¢lin basqa adlarla
. sebetlere muracist etmak (masalon, "yuxari soldaki sebat") evezina, Umumi identifikatorlar kimi
4& nazerda tutulub. Onlarin xal getirma, doldurma saviyyaleri, bloklar ve s. ile he¢ bir slagssi

u yoxdur.

4& Hundudrlik bonusu — Oyunun sonunda verilen xal bonusu. <SC5> gaydasina baxin.

QI Park edilmis — Mat¢in sonunda robotun statusu.

4& * Qisman park edilmis — ©gar robot gisman tachizat zonasinin daxilindadirse, onun statusu.
QV + Tam park edilmis — ©gar robot tamamile tachizat zonasinin daxilindaedirsa, onun statusu.

+ likigat park edilmis — 8gar, her iki robot tam park edilibss, ittifaq ikigat parkedilmis sayilir.

Robot A: Tam park edilib / Robot A: Tam park edilib ./
Robot B: Qisman park edilib -/ Robot B: Tam park edilib /
ittifaq: ikigat park edilmayib X ittifaq: ikiqat park edilib /
Sekil 5: Robot A tamamile Tachizat Zonasindadir ve Tam Sakil 6: Her iki Robot tamamile Tachizat Zonasindadir ve
park edilib. Robot B Tachizat Zonasinin fazasini qirir ve Tam park edilib. lttifaq ikiqat park edilmis hesab olunacagq.
Qismean park edilmis hesab edilir. Ittifaq ikiqat park edilmis
sayilmayacaq
vEx ra 11
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»VEX 1Q Robotics Competition” Tam Hacm — Oyun telimatlari

Sabata atilmis — Blokun statusu. Blok <SC3> qaydasinda gdéstarilan meyarlara cavab verirsa, sabate
atilmis hesab olunur.

Cixarilmis — Qirmizi Blokun statusu. Qirmizi Blok, Matgin sonunda Baglangic Dirayinde deyilsa, gixarilmis
sayilir.

Baslangic dirayi — Matgin avvalinds girmizi Bloklarin dasteklanmasi liclin istifade olunan ¢ (3) Saha
Elementindan biri.

Sakil 7: Baslangic ayaqcigi

vEx ra 12
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«VEX 1Q Robotics Competition” Tam Hacm — Oyun talimatlari

Tachizat zonasi - Qirmizi PVC borunun xarici kenarlari ve Saha Perimetrinin xarici kenarlari ila
hasiyslenan Sahanin sonsuz hiundurliklt Gg¢olculi hacmi (zona, kinclarin ikisinde da saquli girmizi
VEX 1Q tirlarinin xarici kenarlari ila tst-Usta duslr). ©vvalcadan miusayyan edilmis Bloklarin sayi
Tachizat Zonasi daxilinde Matca baslayir (bax gayda <SG4>). Komandalar Tachizat Zonasini
tomizlemak va ya zonani robotlari park etmakls xal ala bilerlar.

Sakil 8: Tachizat zonasinin serhadleri. Sakil 9: Techizat zonasinin serhadlari.

Sekil 10: Techizat zonasinin serhadlari. Sekil 11: Tachizat zonasinin sarhadleri.

Eynitipli — Sabatin statusu. Sebat <SC4> qaydasinda muayyen edilmis meyarlara cavab verirsa,
eynitipli hesab olunur.

vEx 1a
13
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“VEX 1Q Robotics Competition” Tam Hacm — Oyun talimatlar

Xallarin hesablanmasi

Sabata atiimis har bir blok 1 xal
Har bir eynitipli sebat 10 Xal
Hundurlik bonusu Hundurlik saviyysasine gora 10 Xal (bax <SC5>)
Tamizlanmis tachizat zonasi 20 Xal
Baslangic dirakdan ¢ixarilmig har bir girmizi 5 Xal
blok

Qisman park edilmis har bir robot 5 Xal
Tam park edilmis har bir robot 10 Xal

ikigat park edilmak bonusu 10 Xal

<SC1> Butun xal statuslari Mat¢ basa catdigdan sonra, Meydandaki buttin ssbatsa atilmis bloklar, saha
elementlari va robotlar dayandigdan sonra giymatlondirilir.

a. Bu gaydanin magsadi Matg¢in sonunda, taymer 0:00-a ¢atdiqda, Surlcu idaraetmasinin ve
Robotun harakatinin dayandiriimasidir. Matg bitdikden sonra Robot harekatinin davam etmasina
sabab olan avvalcaden programlasdiriimis is rejimi bu gaydani pozur. Robotlarin harakatini
davam etdirmasi sebsabindan Matc¢ bitdikden sonra qazanilan heg¢ bir xal nazara alinmayacaq.

<SC2> Butln xal statuslari vizual olaraq Bas Hakim tarafindan verilmis Mat¢/Tadbir kontekstinde an
yaxsi formada giymatlendirilir.

a. Hakimlare va diger tadbir iscilarine Matcdan heg bir video va ya sekile baxmaga icazs verilmir. Bax <T3>.
b. Matcin hesabi ile bagli problem yaranarsa, Yetkin Saxslor yox, yalniz hamin Mat¢daki Suriciler
suallarini Bas Hakimle bolisa biler. Bax <T3>.

Qeyd: Qiymatlondirme statusu barade qerar vermaok Uc¢ln ferq “cox clizi olduqda”, komandalara
glzestle yanasilacaq ve mumkuin olan iki Qiymetlendirme statusundan daha ylksek olani
goturilecek. Bas hakimlerden mukemmal Gfligi mistavi tayin etmaleri ve ya hiss olunmayacaq
deracada kicik ol¢uleri yoxlamalari gbzlanilmayacak ve taleb olunmayacagq.

<SC3> Blok sabata salinmis hesab edilmasi Ggln bu kriteriyalara cavab vermalidir:

a. Blok hec bir robotla temasda deyil..
b. Blok an azi gisman sabatin xarici sathlarinin sonsuz saquli proyeksiyasi daxilinda yerlagir.

c. Blok ya sabat daxilinde désema ile temasdadir (yani, Doldurma Saviyyasi 1-da), ya da digar
Hesablanmis Bloklar vasitesile désems ile dolayi temasdadir.

vEx ra 14
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«VEX 1Q Robotics Competition

” Tam Hacm — Oyun talimatlar

Qirmizi Blok xal geatirmir,
cunki o, sabaet daxilinde
dbésemsa ila dolayi yolla belo
temasda deyil.

Bali, har biri xal gatirir. Bali, har biri xal gatirir

<SC4> Sabat eynitipli hesab edilmak tgln bu kriteriyalara cavab vermalidir:
a. Sabatds on azi iki (2) blok olmaldir.

b. Seabats atilan bitin bloklar eyni tipdandir.

Eynitiplidir < Eynitipli deyil X

Sekil 12: Bu Sabab eynitipli hesab olunacagq, ¢uinki o, en azi 2 Sekil 13: Bu Sabet eynitipli sayilmayacaq, ¢linki onun daxilindski
Blokdan ibaratdir, onlarin hamisi eyni tipdir. Bloklarin hamisi eyni tip deyil.

vEx 1a
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»VEX 1Q Robotics Competition” Tam Hacm — Oyun telimatlari

. <SC5> Her ¢ sabatin paylasdigi an yiksek doldurma saviyyasina gore hundurlik bonusu verilir. Doldurma
L saviyyaeleri bir nega hiindurlik bonusu meyarina cavab verirlarsa, bu bonuslarin yalniz an yuksayi verilocak.

Batlin sabatlerin doldurma saviyyssi...  ...hindurlik bonusu
1 ve ya daha artiq 10 xal
2 va ya daha artiq 20 xal
3 30 xal

Doldurma seaviyyesi baraeds qerar vermak t¢un ferq “¢cox clzi oldugda”, komandalara guzastle
yanasilacaq ve mumkin olan iki Qiymaetlendirma statusundan daha yuksak olani gotirtlecek. Bas
hakimlerdan sabat daxilinde mukemmal Ufligi mistavi tayin etmaleri va ya hiss olunmayacaq deracada
kicik olguleri yoxlamalari gézlanilmayeacak ve teleb olunmayacaq.

<SC6> Sabatlar tizra xallarin hesablanmasi niimunalari:

Nimuna 1

Doldurulma Doldurulma Doldurulma

saviyyasi: 2 saviyyasi: 2 seviyyasi: 2

Evnitiplilik: Bali Evnitiplilik: Bali Eynitiplilik: Bali

on hindur ortaq doldurulma saviyyasi: 2

* Umumi blok say: 6
* Har U¢ sabat 2-ci doldurulma saviyyasina gatib Hundurlik bonusu: 20
y ve har U¢ sabat eynitiplidir. Umumi eynitiplilik bonusu: 30
* Yekun: 56
. vEx< ra 16
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»VEX 1Q Robotics Competition” Tam Hacm — Oyun telimatlari

Nimune 2

Doldurulma Doldurulma Doldurulma
saviyyasi: 1 saviyyasi: 2 saviyyasi: 3
Eynitiplilik: Xeyr Eynitiplilik: Bali Eynitiplilik: Bali

on hinddr ortaq doldurulma saviyyasi: 1

Il va 1l sebatlerin daha yuksak doldurulma saviyyasi olsa da, | sebatin Umumi blok sayt: 7

doldurulma saviyyasina gtra Umumi htindurlik bonusu cami 10 bal olur. Hunduarlik bonusu: 10

Umumi eynitiplilik bonusu: 20

| sebatda cemi 1 blok oldugu lg¢lin o, vahid hesab olunmur. Yekun: 37
Numuna 3

Doldurulma Doldurulma Doldurulma
saviyyasi: 2 saviyyasi: 2 saviyyasi: 2
Evnitiplilik: Bali Evnitiplilik: Xeyr Evnitiplilik: Xeyr

on hindlr ortaqg doldurulma saviyyasi: 2

Har ¢ sabat doldurulma saviyyasi 2-ys ¢atib.

Umumi blok sayt: 13
Il sebatda yalniz bir blok oldugu Ugln o, eynitipli deyil. Hundurltik bonusu: 20
Umumi eynitiplilik bonusu: 10

Yekun: 47

Il sabatda bir nega tipli blok oldugu tgln o, eynitipli deyil.

vEx 1a 17
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.« o <SC7> Hakimlar qirmizi PVC borunun ve ya Saha Perimetrinin xarici kenari boyunca duzbucagl alat
.. (masalen, VEX IQ tiri/plitasi) yerlagdiraroek Robotun Tam va ya Qisman Park edildiyini yoxlayacaglar.

«VEX 1Q Robotics Competition” Tam Hacm — Oyun telimatlari

Qeyd: Parking diger xal statuslarindan asili olmayaraq qgiymetlandirilir. Mesalen, Robotlarin Park
edilmis hesab edilmasi Ugln Tachizat Zonasinin Temizlenmasina ehtiyac yoxdur.

AN :
i! Park edilib Qisman park edilib
LN
U

61\
(7

Sakil 14: Bu Robot Park edilmis hesab olunacaq, ¢linki Sakil 15: Bu Robot Qismen Park edilmis hesab olunacagq,
0, tamamile Techizat Zonasinin serhadlari daxilindadir. cunki o, gisman Tachizat Zonasinin serhadleri daxilindadir.
Qisman park edilib Ikiqat park edilib

Figure 16: Bu Robot Qisman Park edilmis hesab olunacag, Figure 17: Bu Robotlar Ikigat Park edilmis hesab
¢unki o, gisman Tachizat Zonasinin serhadlari daxilindadir. olunacaglar, ¢linki onlar, tamamile Techizat Zonasinin
serhadleri daxilindadirlar.

vEx 1a
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»VEX 1Q Robotics Competition” Tam Hacm — Oyun telimatlari

TahlUkssizlik qaydalar

<S1> Ehtiyath olun, sahani zadalamayin. istenilon vaxt robotun islemasi ve ya komandanin
harakatleri tahlikali hesab edilersa va ya har hansi sahe elementlarine ve ya bloklara ziyan vurularsa,
bas hakimin milahizesine asasan, pozuntu eden komanda siradan ¢ixarilma va/va ya diskvalifikasiya
edila biler. Robot yeniden sahaye ¢ixmazdan avval tekrar yoxlamadan ke¢cmali olacaq.

<S2> Sagirdlar yetkin saxs tarafindan miigayiat olunmalidirlar. Heg bir teloba VEX 1Q Robotics
Competition tedbirinda onlari misayiat eden masuliyyatli yetkin sexs olmadan istirak eds bilmaz. Yetkin
saxs butin gaydalara riayet etmali ve diggatli olmali, sagird markazli siyasati pozmamali, lakin févgalade
hallarda destak gostermalidir. Bu gaydanin pozulmasina gore taedbirden kenarlasdiriima bas vera bilar.

Umumi oyun gaydalar

<G1> Her kasa hormatla yanasin. Bitin Komandalardan VEX IQ Robotics Competition tadbirlerinde
yarigarken hérmatle davranmalari ve pesakar aparmalari gézlenilir. Komanda ve ya onun uzvlarinden
her hansi biri (Sagird ve ya Komanda ile alagali har hansi Yetkin) tadbir heyatina, konulltlara ve ya diger
roagiblere garsi hérmatsiz ve ya geyri-ciddi davranarsa, onlar cari ve ya qarsidan galen Matcdan
kenarlasdirila bilerler. <G1> ile bagli komanda davranisi da Komandanin giymatlandirilen mUkafatlara
uygunluguna tasir gostara biler. <G1>-in tekrarlanan ve ya haddindan artiq pozulmasi veziyyaetin
siddatinden asili olaraqg Komandanin bittn tedbirden Diskvalifikasiyasi ile naticalana biler.

Bu gayda REC Foundation Davranis Kodeksi ila yanasi moévcuddur. Davranis Kodeksinin pozulmasi
<G1>-in BOyuk pozuntusu hesab oluna biler va cari/névbati Mat¢cdan, butlin tadbirden ve ya (ekstremal
hallarda) butin yaris sezonundan Diskvalifikasiya ile naticelena biler. Davranis Kodeksi ila bu linkda
tanis ola bilersiniz: https://vigc-kb.recf.org/hc/en-us/articles/9778593540247-Code-of-Conduct.

19

vEx1a

Copyright 2023, VEX Robotics Inc.
Versiya 0.1 - 4 May 2023


https://viqc-kb.recf.org/hc/en-us/articles/9778593540247-Code-of-Conduct

AAB\A&A& oo.OOO......'.C.....///////////
- - R R IIIRY 777 /1 2l 2l 2L 2 2l Al
V=210

FULL VOLUME

77
22

»VEX 1Q Robotics Competition” Tam Hacm — Oyun telimatlari

Pozuntu geydleri: <G1>-in blitiin pozuntulari Bbyiik Pozuntular hesab olunur va her bir halda hall
edilmalidir. Coxsayli hérmatsizlik ve ya qeyri-ciddi davraniglara gére <G1> pozuntusu riski
altinda olan komandalar adeten “son xeberdarliq” alacaqlar, baxmayaraq ki, Bas Hakimdean
xebardarliq etmesi taelab olunmur.

<G2> VIQRC sagird markazli programdir. Yetkinler sagirdlare tocili veziyystlarde komak eds bilar,
lakin yetkinler komandada sagirdlerin feal istiraki olmadan he¢ vaxt robot Gzerinds igleys ve ya onu
programlasdira bilmazlar. Sagirdler hakimlara va ya tadbir isgilarina robotlarinin konstruksiyasi ve
programlasdiriimasi ile bagli feal anlayis nimayis etdirmayes hazir olmalidirlar.

Bu gayda REC Fondunun Sagird Markazli Siyasati ila birgs fealiyyat gosterir ve bu siyasat REC
Fondununveb saytinda Mévsum boyu komandalarin istinad etmasi ti¢tin mévcuddur:
https://vigc-kb.recf.org/hc/en-us/articles/9778591033879-Student-Centered-Policy

Pozuntu qeydleri: Bu qaydanin miimkiin pozulmasi hallari ayri-ayriligda naezerden kegirilocak.
Terife gors, bu qaydanin blitiin pozuntulari, Yetkinler terefinden qurulmus Robot Mat¢da galib
gslan kimi Xala Tsasir eden Pozuntuya cevrilir.
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<G3> Saglam dusuncadan istifada edin. Bu sanaddaki mixtalif gaydalari oxuyarkan ve onlari tatbiq
edarken, VEX IQ Robotics Competition-da hamige saglam duguncenin tetbiq olundugunu unutmayin.

<G4> Robot komandanin bacariq saviyyasini temsil etmalidir. Haer bir Komandada SirUctilsr,
Programci(lar), Dizayner(lar) ve Qurasdirici(lar) olmalidir. Heg¢ bir sagird bu rollarin har hansi birini miayyan
yaris mévsiumiunde birden ¢cox Komanda U¢ln yerina yetire bilmaz. Sagirdlerin Komandada birden ¢ox rolu ola
biler, mas., Dizayner ham da Qurasdirici, Programgi ve Surlcu ola biler.

a. Komanda uzvleri komandanin nazarstindan kanar strateji olmayan sebablare géra bir Komandadan
digarina kega biler.

i. Icazs verilen kegidler: Xestslik, maktobin dayisdirilmasi, Komanda daxilinde miinagisaler ve ya
Komandalarin birlesdiriimasi/parcalanmasi. (Daxildir, lakin bunlarla mahdudlasmir).

i. Bu gaydanin pozulmasi ile bagli strateji kegid: Bir ne¢ge Robot G¢ln eyni programi yazmaq
magqsadile Komandalar “dayisdiren” bir Programgi va ya bir ne¢ce Komanda tg¢in
Muhandislik deftarini yazan sagird (Daxildir, lakin bunlarla mahdudlagmir).

i. Sagird basqa Komandaya qosulmaq Ugin Komandani terk edarsa, <G4> yena doa avvalki
Komandada galan sagirdlere samil edilir. Masalan, bir Program¢i Komandani terk edarss, o
Komandanin Robotu hala de hamin Programg¢i olmadan Komandanin bacariq saviyyasini
temsil etmalidir. Buna nail olmagin bir yolu, Programg¢inin har seyi “avezedici” Programgiya
Oyratmasini tamin etmakdir.
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Komanda sezonun tadbirine vesige gazandiqda (masalan, bdlgaler, milli, dinya ¢gempionatlari ve
s.) tedbirdas istirak eden komandadaki sagirdlerin bu yera layiq gortulen komandanin sagirdleri
olmasi gozlenilir. Sagirdlar komandaya dastak tglin alave edile bilar, lakin komanda tgun suricu
Vo ya programgi gisminda yox.

s i. Komandanin bir (1) surdicisi valva ya bir (1) programgisi tadbirde istirak eda bilmadikds,
4& istisnaya yol verilir. Komanda sezon tadbiri Ggun bir strtcini ve ya programg¢ini basqga bir
Q sagird (hatta hamin sagird basqa komandada yarismis olsa bel9) ile avazlays biler. Bu

4 sagird artiq yeni komandada olacaq ve yeniden komandasina gayida bilmaz.

4'& Pozuntu geydleri: Bu qaydanin pozuntusu, hallar esasinda, <G2>-ds qeyd olundugu kimi REC
QV Fondunun Sagird Merkazli Siyasati ve <G1>-ds geyd olundugu kimi REC Fondunun Davranis Kodeksi ile
paralel giymatlendirilacak.

61\
(7

<G5> Robotlar Mat¢ca baslangic ol¢iilarda baslayirlar. Matgin evvalinda har Robot <R4> Uizra
teftis zamani yoxlanildigi kimi 11" en x 20" uzun x 15" hindurlikda (279mm x 483mm x 381mm)
hacma uydun olmalidir.

Pozuntu geydleri: Bu gqaydanin her hansi pozuntusu Robotun Mat¢c baslamazdan svvel
Sahaden cixarilmasi ile neticelenecek; <R3d> ve <T6> qaydalari, veziyyet duzelensa qadar
tetbig olunacaq. Diskvalifikasiya olmayacaq, /akin Matcda oynamaga icaze verilmayacak.

<G6> Robotlariniz bir yerda saxlayin. Robotlar he¢ bir Mat¢ zaman hissalerini gesden ayira ve ya
mexanizmlarini Sahada saxlaya bilmazler. Robotdan gasdan ayrilan hissalar artig Robotun bir hissasi
hesab edilmir — onlar ya Sahads qgala bilar, ya da Sirticu terafinden géturtls bilar (<G10> uygun).

Qeyd: Matgin ortasinda Robota mexanizmlerin alave edilmasi ve ya dayisdirimasi (massalen, <G10>
qarsiligl slagasi zamani) bu qaydanin niyatinin ve ruhunun pozulmasi hesab olunur.

<G7> Sahaya zarar vurmayin. Sahaya va ya har hansi Saha Elementloerina zarar veran qgarsiliglh alaqe
gadagandir. Bu gayda daxilinds “zerar” dedikda novbati Mat¢a baslamagq tgtin temir talab edan har sey
muayyan edilir. Mas., Sabatin bir hissesinin Sahaden ayriimasi.
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1 Ce Pozuntu geydleri:
: k » Okser hallarda, Sahenin tesadifi zedelenmesi yalniz Kigik Pozuntu / resmi xebardarliq hesab

u edilmslidir
* Basglangic dirayinin tesadifen yerinden ¢ixarilmasi Boytik pozuntu hesab edilmir

4& * Kobud, gesden ve ya tekrarlanan tesadiifi / Xirda pozuntular Bas Hakimin mlilahizesina
QV asasan Boyuk Pozuntuya cevrils bilar.

4t <G8> Suruculer robotlari idars edir va siiriicii zonasinda qgalirlar. Matg zamani robotlar yalniz hamin
komandanin surUculeri velya robotun idareetme sistemindaki program tarsfindan idars oluna biler. <G10>-a
QV uygun, robotlar ile ganuni alage istisna olmagqla, striculer 6z suricl zonalarinda galmalidirlar.

Mat¢ zamani surtcllers asagidaki harekatlerdan har hansi biri gadagandir:

a. Sdurlcu Stansiyasina istaniloan ndv rabita cihazlarinin gatiriimasi/istifadesi. Blage funksiyalari
sonduridlmas cihazlara (masalen, teyyare rejiminda olan telefon) icaze verilir.

b. Sahanin désemaesinda ve ya yuksakds olmasindan asili olmayaraq, Mat¢ zamani har hansi bir
obyektin tizerinde dayanmagq ve ya oturmaq.

c. Diger gaydalar pozulmamagq serti ile 1:00-dan kenar istifade olunan materiallara icaze verilir.
NUmuna: Robotun Sahaya dasinmasina kdmak eden qutu va ya Matgin avvalinde Robotun
qurasdiriimasina kdomak etmak Ugin istifada edilen VEX IQ hissalari daxil ola biler.

Qeyd: Suruciler Matgc zamani Siirticli Zonasinda olmasina icaze verilon yegans Komanda Uzvieridir.
Yetkinlerin (tedbir heystinden basqa) Mat¢ zamani Sdirticli Zonasinda olmasina icaze verilmir.

Pozuntu geydleri: Bu qaydanin esas pozuntularinin Xala Tesir eden olmaya da biler ve <G1>,
<G2> ve ya <G11> kimi diger qaydalarin pozulmasina sebab ola bilar.

<G9> Sahaya toxunmaq olmaz. Sirlculare <G10>, <RSC5> valve ya <SG3>-daki icazslar istisna olmagla,
Matg zamani har hansi Saha Elementi, Blok va ya Robotla gasdan alags qurmaq qadagandir.

<G10> Oyunun ortasinda Robota toxunmaga muayyan hallarda icaza verilir. 9gar Robot tamamila
sahadan kanara ¢ixarsa, ilisib qalarsa, Uzerindan asarsa ve ya basqa sokilde dastak taleb edarse,
Komandanin Suruculeri Robotu gétirs va onu sifirlaya biler. Bunun tgun onlar asagidakilari etmalidirler:

1. VEXIQ kontrollerini yera qoyarag Hakima signal vermak.

vExra 23
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2. Idare edilorken Robotda olan her hansi Bloklar Sahadan ¢ixariimalidir.

a. Bu gayda kontekstinde "olan" dedikde, Robotun sadace bloka toxunmamagla onu idare
etmasi nazarda tutur. Masalan, agar Blok Robotla birgs o, saquli harakat edarkan ve ya
donerkan harekat edirse, demali blok “robotdadir”.

o 3. Robot yeniden <SG1>-ds sadalanan meyarlara cavab veran diizgiin movgeya yerlasdirilmalidir
4& (yani, Saha Perimetri ilo slags saxlamaq, heg¢ bir Blokla alags saxlamamaq ve s.).
W
i Robotun Sahanin markazinds olmasi sebabinden Siriculerin ali Robota ¢atmirsa, Strlculer Bag
dk Hakimdan Robotu gétirib yuxaridaki sertlara uygun olaraq yerlasdirilmasi Ugun tahvil verilmasini
xahis eda bilerler.

7
Pozuntu geydleri: Bu gayda zedslenmis Robotlari diizeltmeaye ve ya Robotlarini “problemli
dt veziyyetden” ¢cixarmaga komek etmak Ugilin nezerds tutulub. Bu gaydadan strateji cohsatdan
istifade Bags Hakimin milahizesine asasen Kigik ve ya Boyuk pozuntu hesab edils biler.
U

<G11> Komandanin iki Siiriiciisii Oyunun ortasinda kontrollerlari dayisir. Verilmis Matcda har
komanda ticiin iki (2)-e gqader Siiriictl, Siiriicli Zonasinda ola biler. iki Siiriicli Matg arzinde iyirmi bes
saniye (0:25) ve otuz bes saniya (0:35) arasinda kontrolleri dayismalidir.

a. Hec bir Striici Robotu otuz bes saniyadan cox idare etmamalidir (0:35).
b. Ikinci Siriicii kontroller ona kecmayince 6z Komandasinin idareetma elementlorine toxuna bilmaz.

c. Kontroller dayisildikdan sonra birinci Slricli 6z Komandasinin idaraetma elementlarina
toxunmamalidir.

Qeyd: ©ger yalniz bir Siirticli istirak edirse (yoni, Komanda <G4>-den istifade etmayibse), bu
gayda hale de quvvedadir ve komanda Matc¢in ilk otuz bes (0:35) saniysesinden sonra Robotun
isini dayandirmalidir.

Pozuntu geydleri: Bu qaydanin her hansi pozulmasi en azi Kicik pozuntu hesab olunur. Bunun
Boyuk Pozuntuya cevrilib-gevriimemasi Bas Hakimin asagidakilarla bagli qararindan asilidir:

»  ©Owvalki xebardarliq ve pozuntular

* Pozuntunun birbasa neticesi olaraq xala tesir eden istenilen pozuntu. Mss., 35 saniys idareetmadan
sonra birinci Surtcunin slave xal toplamasi

24
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Oyuna aid gaydalar

<SG1> Oyundan avvalki qurasdirilma. Matgin avvalinde Robotlar bu meyarlara cavab vermalidir:

»VEX 1Q Robotics Competition” Tam Hacm — Oyun talimatlari

4 1. Heg bir Blok, Sabat va ya onlarin destak strukturu, Baslangic Direklari ve ya diger Robotlarla temasda
olmamag.

U
4 2. <R3> Uzre teftis zamani oldugu kimi 11" en x 20" uzunluq x 15" hindurlikda (279mm x 508mm x 381mm)

1 olmag.
: & 3. 1l va lll sabatlar arasinda olan Saha Perimetri divarinin daxili ve/ve ya yuxari 4zl ile temasda olmaq. Sakil

QV . 18- baxin.

4. Matg¢ baslayana geder motor ve ya diger mexanizmleri harekatda va ya "¢alisan" vaziyystde saxlamamag.
LN

(7

Sekil 18: Qanuni baslangic veziyystinds robotlar.

Pozuntu geydleri: Bu gaydanin her hansi pozuntusu Robotun Mat¢ baslamazdan svvel
Sahaden cixarilmasi ile neticelenecek; <R3d> ve <T6> qaydalari veziyyst diizelene qader
tetbig olunacaq. Diskvalifikasiya olmayacagq, /akin Matgcda oynamaga icaze verilmayacak.

Qeyd: Yuxaridaki meyarlara cavab verildiyi miiddetce konkret baslangic mévqgeleri tolab
edilmir. Bas Hakimler, élcli yoxlamasi li¢lin Komandalardan 6z Robotunu miiveqqgsti olaraq
Meydandaki qara xetlerden ikisi arasinda hersaket etdirmalearini xahis eds biler, lakin 6l¢u
yoxlanildiqdan sonra onlarin bu yerdse Matca baslamasi taleb olunmur.

<SG2> Mat¢ zamani ufuqi genislanma mahduddur. Robotlar Matg zamani istenilen vaxt tfligi olaraq
11" x 20" baglangic 6lgusu limitinden kanara ¢ixa bilmaz.

Qeyd: Vertikal genislanma Uzrs heg bir limit yoxdur.
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<SG3> Bloklari sahada saxlayin. Mat¢ zamani sahani tark edan bloklar Sirtict ve ya Hakim terafindan
Tachizat Zonasina gaytarila biler. Matgin sonunda Sahaden kenarda olan har hansi Blok Tachizat
Zonasinda “iginda” hesab olunacaq (yeni, Tachizat Zonasi Temizlanmis hesab edilmayacak).

e o o o o o o o

NS
QA@&.O'...O..O.O....
o | 7

“Sahaeni terk etmok” blokun saha perimetrinden kenarda olmasi ve artiq saha, saha elementlori,
diger bloklar ve ya robotlarla temasda olmamasi1 demaokdir.

<SG4> Bloklar tasadufi olarag Techizat zonasina qoyulur. Har Mat¢cdan avval Tachizat Zonasi tasad(ifi
olaraqg sakkiz (8) Bandvsayi Blok ve iyirmi t¢ (23) Yasil Blokla doldurulacag.

a. Bloklar sahani sifirlayan kénilli va/yaxud Bas Hakim terefindan tasadufi sakilde garisdirilacaq. *

b. Bloklar ele yerlasdiriimalidir ki, har Blokun bir 4zl Désema (zarinda “diz” olsun (yeni “yigiimis” ve
ya “ayilmis” yox). Nimunaler U¢tin bu Oyun Talimatindaki tasvirlara baxin.

c. Komanda lzvleri Mat¢ 6ncasi qurasdirma zamani Tachizat Zonasindaki Bloklara toxuna bilmaz.
Istanilon tamas Bas Hakim terafinden Tachizat Zonasinin yenidan tasadfi doldurulumasi ile
naticalenacak.
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Tosvir

VEX 1Q Robotics Competititon-da istirak etmak clin har bir Robot tam teftisden kegmalidir. Bu taftis
bitiin Robot gaydalarina emal olunmasini tamin edacak. ilkin teftisler adeten komandanin
geydiyyati/magsq vaxti zamani bas veracak. Har bir Komanda 6z Robotunu avvalcadan yoxlamaq va
onun bitun taleblara cavab verdiyina amin olmaq Ugln asagdidaki gaydalardan istifade etmalidir.

Toftis qaydalar

<R1> Har komandaya bir robot. Muayyan tadbirde har komandanin yalniz bir (1) Robot ile istirak
etmasina icaze verilocok. Tadbirde Komandalarin 6z Robotlarinda dayisiklik edacaklari gdzlenilsa de,
Komanda yalniz bir (1) Robotla mahdudlasir ve verilmis Robotdan yalniz (1) Komanda istifade eds biler.
VEX IQ sistemi mobil robotexnika dizayn platformasi kimi nezardas tutulub. Belslikla, VEX 1Q Robotics
Competition-da Robot asagidaki alt sistemlare malikdir:

» Alt sistem 1: Tekerler, tirtillar ve ya Robotun hamar saha sathinin aksariyystinde navigasiya etmaya
imkan veran har hansi diger mexanizm daxil olmagla - mobil robot bazasi. Stasionar Robot Gg¢ln
tokarlari olmayan robot baza Altsistem 1 hesab edilacak.

+ Als sistem 2: Qaydalara uygun VEX 1Q batareyasi, VEX IQ idareetma sistemi ve mobil robot
bazasi tclin alageli Smart Motorlari 6ziinds ehtiva edan enerji ve idareetma sistemi.

» Alt sistem 3: Bloklarin manipulyasiyasina ve ya Saha Elementlarinin navigasiyasina/manipulyasiyasina
imkan veran alave mexanizmlar (ve alagali Smart Motorlar).

Yuxaridaki teriflori nezare alaraq, istanilen VEX IQ Robotics Competition tadbirinds (o ciimladan Bacariq
Tapsiriglan) istifade tg¢lin minimum Robot yuxarida gostarilon alt sistem 1 ve 2-den ibarat olmalidir. Belalikls,
ager siz alt sistem 1 ve ya 2-ni dayisdirirsinizsa, demali ikinci Robot yaratmisiniz va artiq gqaydalara riayat
etmirsiniz.

* Yarigda ikincisi dayigdirilerkan ve ya yigilarken komandalar diger Robotla yarisa bilmaz.

* Yarisda komandalarin slinds birinci Robotun hissalarini temir etmak va ya onlari deyisdirmak
Ucun istifads ediloen yigilmis ikinci Robot olmamalidir.

+ Komandalar yaris zamani goxsayli Robotlar arasinda se¢im eds bilmazler. Buraya bacariq
tapsiriglari, secim ve/ve ya final matglari Ggin muxtalif Robotlardan istifade daxildir.

+ Birdan ¢cox Komanda eyni Robotdan istifads eda bilmaz. Bir Robot tedbirds verilmis Komanda
noémrasi altinda yarigdigdan sonra bu, heamin komandanin Robotu olur; yaris mévsimu arzinda
basqga heg¢ bir Komanda onunla yarisa bilmaz.

vEx ra 27
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4

<R2> Robotlar komandanin bacariq saviyyasini tamsil etmalidir. Robot, komandanin tzvlari
terafinden dizayn edilmali, qurulmali ve programlasdiriimalhdir. Yetkinlare, sagirdlera dizayn, qurasdiriima
va programlasdirma bacariglarini dyretmaya icaza verilir, lakin onlar Robotu dizayn eds, qurasdira ve ya
programlasdira bilmazlar.

<R3> Robotlar teftisden ke¢malidirlar. Komandanin Robotunun verilmis Matgda istirakina icaze
verilmazdan avval 0, yoxlamadan ke¢malidir. Har hansi Robot dizayni ve ya konstruksiya qaydasina
amal edilmamasi, asagida tasvir olundugu kimi, Robotun yeniden uygunluga gstiriloena gadar tadbirdan
cixarilmasi va ya Diskvalifikasiyasi ile naticalenacak.

a. Robotda edilen shamiyyatli dayisiklikloer, masalan, Altsistem 3-in gisman ve ya tam
dayisdiriimasi, Robot yeniden yarigmadan avval yenidan yoxlaniimalidir.

b. Mdusabigads istifade edilmazden avval butin mumkin funksional Robot
konfiqurasiyalari yoxlaniimalidir.

c. Bas Hakimler tesadifi yerlards komandalardan yoxlama aparmagi teleb eda bilerlar. Taqdim
etmakdan imtina diskvalifikasiya ile naticalanacak.
i. Matc¢ baslamazdan avval Robotun gaydalara uygun olmadigi miayyan edilersa, Robot
Sahadan ¢ixarilacag. Komandanin “no-show” kimi giymatlandirilmamasi ticlin strticu
sahada qala bilar. (<T5>-a uygun olaraq).

Copyrk}(zg% MCS Inc.
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d. Teftisdan ke¢cmayan (yani, bir va ya bir ne¢e Robot gaydasini pozan) robotlar teftisden kegana
gadar heg bir Mat¢cda ¢ixis eds bilmaz. <T6> Robot taftisden kegcena gader bas tutuan bitin
Matclara tatbiq edilacak.

e. ©ger Robot teftisden kegibsa, lakin sonradan Matg zamani ve ya derhal sonra Robot
gaydasini pozdugu agkar edilerse, o, hamin Mat¢cdan Diskvalifikasiya olunacaq ve Pozuntu
aradan qaldirilana ve <R3d> / <T6> tatbiq edilocok. Komanda yeniden teftige gonderilecak.

1N

u f.  BUtUn teftis gaydalari bas hakimin milahizesine asasan miayyan tadbir ¢arcivasinda tetbiq

4 edilmalidir. Bir tadbirds robotun gaydalara uygunlugu avtomatik olaraq gslecek tadbirlerdade
A gaydalara uygun olacagini nezerda tutmur. Bazaklarin “geyri-funksional” olub-olmamasi kimi
dl& subyektiv qaydalara gore alava teftis ola biler.

(7

dt <R4> Baslangic konfiqurasiya. Har Matgin avvalinde Robot bu mahdudiyyatlera riayat etmalidir:

QV a. Yalniz désema velya saha perimetri ilo teamasda olmaldir.
b. 11”x20”x 15" (279,4 mm x 508 mm x 381,0 mm) hacmina uydunlagmalidir.

¢. Matcgin avvalinde Robotun baslangic konfiqurasiyasi, uygunlug baximindan yoxlanilan Robot
konfiqurasiyasi ile eyni va icaza verilan maksimum 6l¢l daxilinde olmalidir.

i. Matglarin avvalinda birden ¢ox Robot konfiqurasiyasindan istifade eden komandalar
Mufattis(ler)e malumat vermsali va Robotu an bdylk konfiqurasiya(lar)inda yoxlamaldirlar.

i. Komanda 6z Robotunu bir konfiqurasiyada yoxlaya ve sonra onu Matg¢in avvalinde
yoxlaniimamis konfiqurasiyaya kecira bilmaz.

Sakil 19: Robotun Matgi baslamasi dgiin texmini baslangic 6lgisi.
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<R5> Qadagan olunmus vasitalar. Asagidaki név mexanizm ve komponentlere icaze VERILMIR:

a. Saha elementlerine ve ya bloklara potensial zarer veras bilacak vasitalar.

b. Potensial olaraq diger Robotlara zarar vera ve ya onlari ilisdire bilacak vasitalar.

<R6> VEX IQ mahsul xatti. ©ger qaydalarda bagqga clr geyd olunmursa, robotlar YALNIZ VEX IQ mahsul
xattinin rasmi Robot komponentlarinden hazirlana biler.

o

Rasmi VEX 1Q mahsullar YALNIZ VEX Robotics-dan slds edils bilor. Mahsulun “resmi” olub-
olmadigini mieyyan etmak lc¢in www.vexiq.com saytina muracist edin.

b. ©ger Mufattis ve ya tadbir resmisi nayinse resmi VEX 1Q komponenti olub-olmadigini sorugsa,
komandadan komponentin istehsalgisini siibut eden sanadleri teqdim etmak teleb olunacagq.
Bela sanadlara gabzler, komponent némralaeri ve ya diger senadlar daxil ola biler.

¢. Yalniz Robot qurasdirmagq Ugtn istifade edilon VEX IQ komponentlarina icaza verilir. Tipik
magqsadlardan kanar alave komponentlardan istifade gaydanin maqgsadina ziddir (yani, VIQC
Robotunda komanda ve ya tedbire dastek materiallari, gablasdirma, Saha Elementlari ve ya
Robot olmayan diger mahsullardan istifade etmaya calismayin).

d. VEX V5, VEX EXP, Cortex ve ya VEXpro mahsul xatlerinden olan meahsullar Robot qurasdiriimasi
Ucun istifade edile bilmaz. Lakin, VEX 1Q mahsul xattinin bir hissasi kimi ¢carpaz siyahiya alinmig
VEX V5 mahsul xattinin mahsullari gaydaya uygundur. “Capraz siyahiya alinmigs” mahsul VEX
Robotics veb-saytinin ham VEX IQ, ham de VEX V5 bdlmalarinda tapila bilen mahsuldur.

e. VEX Robotics by HEXBUG* mahsul xattinin mexaniki/struktur komponentlari Robot qurasdiriimasi
Ucln istifade edile bilar. Lakin, VEX Robotics by HEXBUG mahsul xattinin elektrik komponentlori
Robot qurasdirilmasi ti¢clin ganunsuzdur.

f.  VEX GO mahsul xattinin mexaniki/struktur komponentlari qurasdirilma tc¢ln istifade edils biler.
Lakin, VEX GO mahsul xattinin elektrik komponentlari Robot istehsali G¢in ganunsuzdur.

g. VEX IQ mahsul xattinin istehsali dayandirilmis rasmi robot komponentlari hale de Robotda
istifade U¢lin ganunidir. Lakin, Komandalar <R6b>-dan xabardar olmalidirlar.

h. Qaydalara uygun VEX IQ hissalarinin replikalari ve ya fardi dizaynlar kimi funksional 3D ¢ap edilmig
komponentler Robotda istifade Ugtin ganuni deyil.

i. Mahsul sahifslerinds velya VIQC istifade edils bilen hisseler gosmasinda basqga ciir geyd edilmadiyi
halda mévsim arzinde buraxilan alave VEX IQ mahsullar istifade ti¢clin ganuni sayilir.

] VEXIQ Smart Kabeller yalniz icazs verilon elektron cihazlari VEX |IQ Robot Beyina qogsmagq tgun istifads
edils bilar.

Qeyd: istifades edils bilan hissslarin siyahisini https://www.vexrobotics.com/ig/competition/vigc-
current-game kecidinde VEX IQ Robotics Competition Legal Parts Qosmasinda tapa bilersiniz.
Yeni VEX 1Q hissaleri buraxildiqda/zerurst yarandiqda bu Slavs yenilenir ve planlagdiriimig
Oyun Talimatinin yenilamalari ile Ust-lUste diismayas biler.

* HEXBUG Bu marka Spin Master Corp-a maxsus qgeyde alinmis ticarst nisanidir
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. . <R7> Qeyri-VEX IQ komponentlari. Robotlarda agagidaki alave “qeyri-VEX IQ” komponentlerindan istifade
*.° etmaya icaze verilir:

1N

a. Uzunlugu ve galinhdr VEX 1Q mahsul xattine daxil olanlarla eyni olan rezin baglar (#32,
#64 & #117B).

b. V5 mahsul xattinden " 6lgult metal tirlor.

W
i <R8> Bazaklara icaze verilir. Komandalar geyri-funksional bazakler alava eds bilar, bir sartls ki, onlar
dk Robotun performansina shamiyyatli derecads tasir gostermasin ve ya Matgin naticasini dayismasin. Bu
bazaklar reqabst ruhunda olmalidir. Mifattisler “geyri-funksional” hesab edilan bazaklar barede son s6zi
W4  deyecokior. Asagida basqa cir gsterimadyi halda, geyri-funksional bazakler biitiin standart Robot
gaydalari ile idare olunur.

4& a. Beazaklar tehsil yarisi ruhunda olmalidir.

QV b. “Qeyri-funksional” sayllmaq tgun bazak eyni funksionalligi temin edan ganuni materiallarla
desteklanmalidir. Masalen, VEX 1Q materiali ile destaklonmayinca, Bloklarin Robotdan
dismasinin qarsisini almaq Ugun boylUk etiket istifade edile bilmaz. Bunu yoxlamagin sade
yolu bazaklerin ¢ixarilmasinin Robotun isina tasir edib-etmadiyini miayyan etmakdir.

c. Zsherli olmayan boyadan istifade ganuni geyri-funksional bazak hesab olunur. Bununla
bels, yapisqan kimi ve ya hissalarin bir-birina birlesma sixligina tesir etmak tc¢ln istifade
edilan har hansi bir boya funksional olaraq tasnif edilir.

<R9> Rasmi qeydiyyatdan kecmis Komanda némralari Robot Lisenziya l6vhalarinda
gostarilmalidir. Resmi VIQC Tadbirinds istirak etmak liciin Komanda avvalca robotevents.com saytinda
geydiyyatdan kecmali vo VEX IQ Robotics Competition komanda némrasi almalidir.

Bu Komanda némrasi an azi bir (1) VEX 1Q Robotics Competition Lisenziya Lévhasinds oxuna bilan
sokilda gdstarilmalidir. Komandalar rasmi VEX IQ Robotics Competition Lisenziya Nomrasinden (VEX
Hissa Nomrasi 228-7401) istifade etmayi se¢a bilar ve ya 6z xlisusi Lisenziya Nomralarini yarada bilar.

a. Lisenziya loévhaelari teftis qaydalarina uygun olmahdirlar.

b. Lisenziya ldvhalari har zaman aydin gérinmalidir. Masalan, Lisenziya Nomraleri standart Matg
zamani Robot mexanizmi tarsfindan asanligla maneas toradilon vaziyyatde olmamalidir.

c. Istifade olunan her hansi xUsusi hazirlanmig Lisenziya Lévhaleri resmi Lisenziya Nomrasi
il eyni uzunluqg va hundurliikda olmalidir (3.5" x 1.5" [88.9mm x 38.1mm]). Onlar rasmi
Lisenziya Lovhasinin enindan (0,25” [6,35 mm]) artiq olmamalidir.

d. Sifarigle hazirlanmis Lisenziya Plitalari geyri-funksional bazakler hesab olunur ve buna géra
do <R8>-do sadalanan bitun meyarlara cavab vermaslidir. Buna gore ds, bu qgaydalar
corgivasinde 3D c¢ap edilmig Lisenziya I6vhalarina icaza verilir.
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«VEX 1Q Robotics Competition” Tam Hacm — Oyun telimatlari

<R10> Matc¢ bitdikdan sonra dayanin. Robotlar, mat¢ bitdikden sonra enerji ve ya uzaqdan idareetmeaya
telab etmadan bloklarin robotdan asanligla ¢ixarilmasina imkan veracak sakilde dizayn edilmalidir.

<R11> Robot beyni. Robotlar bir (1) VEX IQ robot beynina limitlidirlar.

a. HEXBUG, VEX GO, VEX EXP, VEX V5, VEX 123 va ya VEXpro mahsul xatlarinin VEX
Robotics-in bir hissasi olan Robot Beyinlari, mikrokontrollerler va digar elektron
komponentlere icaza verilmir.

i. <R13>-a asasen, robot AA batareya yuvasi (228-3493) bu gayda lclin yegana istisnadir.

b. ©ger birinci nasil VEX IQ beyni istifads edilirsa, Robotlar VEX 1Q beyni ile birlikds bir (1) VEX
1Q 900 MHz radio, VEX 1Q 2.4 GHz radio ve ya VEX IQ Smart Radio istifade etmalidirlar.

c. Komanda isi tapsiriglari ve Suriiciiliik bacariglari matglari zamani Robot idars etmayin yegana
ganuni tsulu VEX 1Q kontrollerdir.

d. Avtonom Kodlasdirma Bacariglari matgi zamani Robotun idara edilmasi hagqginda strafli
malumat tgiin <RSC5> va <RSC6>-a baxin.
<R12> Motorlar. Robotlar altiya (6) gadar VEX IQ Smart Motor istifads eda bilarler.

a. Robotda slave muharriklardan istifads edils bilmaz (hatta gosulmayan muharriklar da).

<R13> Batareyalar. VEX IQ Robotics Competition Robotu U¢ln yegana icaza verilon elektrik
enerjisi manbalari Robot AA Batareya Yuvasi (228-3493) vasitasila bir (1) VEX IQ Robot Batareyasi
(birinci va ya ikinci nasil) ve ya alti (6) AA batareyasidir.

a. Olave batareyalar istifads edile bilmaz (hatta qosulmayan batareyalar bels).

vEx 1a
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b. Matg¢ zamani VEX IQ kontrollerine qosulmus xarici enerji manbayina (masalen, tekrar doldurulan
batareya paketi) icazs verilir, bu sertls ki, bu enerji manbayi tehlikasiz qosulsun va har hansi diger
gaydalari pozmasin (masalen, <G8>).

Qeyd: Qaydalara uygun olsa da, Robot AA Batareya Yuvasi (228-3493) VEX 1Q Robotics
Competition-da istifade tcln tovsiye edilmir.

<R14> Proqram. Komandalar VEX IQ program taminatini (VEXos) yenilonmalidirlar. Komandalar VEXos-
un an son versiyasini www.vexig.com/vexos Unvanindan endira bilarlar.

<R15> Hissalarin takmillasdirilmasi. Bu gaydada xususi olaraq istisna kimi geyd edilmadiyi taqdirds, %
hissaler takmillesdirile bilmaz. Takmillesdiriimaya misal olarag syma, kesms, cilalama, yapisdirma ve ya Re
aritma daxildir (lakin bunlarla mahdudlagmir). c

a. Metal VEX IQ va ya VEX V5 tirlarinin xtisusi uzunluglara kesilmasine icaza verilir.

b. Ip, rezin baglarve ya nazik plastik tebageler kimi elastik olmasi naezerds tutulan hisseleri
aymak olar.
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Tosvir

"VEX IQ Robotics Competition" hem Komanda isi tapsiriglari, hem de Robot Bacariglari tapsiriglarini
shats edir. Bu bdlma miisyyan bir tedbirde Komanda isi tapsirigi ve Robot Bacariglari tapsiriginin
sortlarini muisyyan edir. Cempionat tadbirlarine vesiqe veren turnirlere dair teleblar hagqinda malumat
Ucun, REC kitabxanasindaki bu magalani oxuyun.

Mukafatlar mivafiq olaraq har kateqoriyada an yaxsi Komandalara verila bilar. Mikafatlar meyarlar Gizra
Umumi performansa gore de verila bilar. Daha atrafli malumat ticin REC Kitabxanasindaki Hakimlik
Baladcisi: Mukafatlar magalesini nazarden kegirin.

Turnir toriflari

Turnir tarafdasi — Konulldler, makan, tadbir materiallari va butiin digar tadbir ehtiyaclari Gg¢in
Umumi menecer olan konulli "VEX 1Q Robotics Competition"” turnirinin koordinatoru. Tadbir
Terefdaslari REC Fondu, tedbir kdnulltleri ve tadbir istirakgilari arasinda rasmi alaga rolunu oynayir.

Final matg¢lari — Komanda isi tapsirigi Gzre ¢cempionlari miayyen etmak tc¢ln bu matg istifada olunur.

Bas hakim — Bu talimatda yazilan qaydalarin tatbigine cavabdeh sertifikatli garazsiz kénlli. Bas
Hakimler tedbirde Komandalarla hakim serhleri ve ya xallar baradsa suallari mizakire eds bilacak
yegana insanlardir.

Matgin dayanma vaxti — ittifaq kontrollerlori yera qoyub matgi erkan bitirdikde taybreyk tizre final matginda
galan vaxt (yeni, taymer ve ya tamasaci ekraninda gdsterilan). Mat¢in dayanma vaxti an yaxin cit adada
yuvarlaglasdirilir. Masalen, gosterilon vaxt 13 saniys oldugda kontrollerlar ise salinarsa, mat¢gin dayanma
vaxtl 12 saniya olaraq geyd olunur. 9gar ittifaq matgi erkan bitirmazsa, onlar 0 saniyalik standart matc
dayandirma vaxti alirlar.

Masq Matgi — Komandalarin resmi oyun meydancasi ile tanis olmasi Ugln xalsiz oynanilan matg.
Kvalifikasiya Mat¢1 — Tadbirin reytingini miisyyan etmak U¢un istifads olunan komanda isi matgi

Robot bacariglan tapsing: — "VEX IQ Robotics Competition"un bir hissasi. Robot bacariglari tapsirgi
Umumi tariflorde tasvir olundugu kimi surtcilik bacariglari matgi ve avtonom kodlasdirma bacariglari
matgindan ibaratdir.
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Hesab Uzra hakim — Matgin sonunda xallarin hesablanmasina cavabdeh olan garazsiz konulli. Hesab
Uzra hakimler sarh vermirler, onlar komandanin qaydalar ve ya xallarla bagli suallarini Bas hakima
yonlandirmalidirler.

Komanda isi tapsingi —“VEX IQ Robotics Competition”-un bir hissesi. Komanda isi tapsirigi komanda isi
matglarindan ibaretdir. Komanda isi tapsirigi kvalifikasiya matglari ve final matclarini shats edir ve masq
matglari da buraya daxil ola biler.

Turnir gaydalari

<T1> Bas Hakim yaris zamam biitiin oyun prosesi ile bagl gararlar iizerinda son va yekun salahiyyata
malikdir.

a. Hesab Uzra hakimler matcin hesabini geyda alir, bas hakimler G¢lin miisahidaci ve ya
maslahatci kimi xidmat edir, lakin he¢ bir gayda va ya pozuntulari birbasa miayyan etmirlar.

b. Komandaya Diskvalifikasiya ve ya xabardarliq edarken, Bas Hakim pozulmus xususi gaydanin
gayda némrasini teqdim etmali ve Pozuntu matgin anomaliyalari jurnalinda geyd etmalidir.

¢. REC Fondunun Davranis Kodeksinin pozulmasi, Bas Hakimin ilkin gararindan kanar slave
giymatlendirmays, o cimleden REC Fondunun nimayandasi tarefindan arasdirmaya (lakin bununla
mahdudlasmayaraq) sabab ola bilar. <S1>, <G1> ve <G2> qaydalari bels ciddiyyaet teleb edan yegana
gaydalardir. Tadbirin Terefdaslari Bas Hakimin gararini legv eds bilmazlar.

d. Her Kvalifikasiya matci ve Final matgi Bas Hakim terafinden izleanmalidir.
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. . <T2> Bas hakimlar kvalifikasiyali oimalidirlar. VEX |Q Bas Hakimlari asagidaki keyfiyyatlare malik
. olmalidirlar:

a. ©nazl 16 yasinda olmagq.
T b. Tedbir tarefdagi tarefinden tasdiglonmis olmagq.
1N
W
LN
QV <T3> Surucular Bas Hakimin gararina darhal etiraz eda bilarlar. Suriculer xal ve ya gerarla bagli etiraz
etmak istayirlorsa, Bas Hakim onlarla danisana qadar Sirtcl zonasinda galmalidirlar. Bag Hakim basqga
4t yerda valyaxud daha gec vaxtda Surticllerle gérismayi seca bilar ki, Bas Hakimin garara komak etmak

Ucln materiallara ve ya resurslara istinad etmaya vaxti olsun. Bas hakim 6z gararinin gati oldugunu elan
QV etdikdan sonra masala basa ¢atir ve artiq heg bir sikayat verila bilmaz (bax: Qayda <T1>).

c. Cari mévsum Uc¢in REC Fondu sertifikath VIQRC Bas Hakimi olmag.

Qeyd: Hesab Hakimleri en azi 15 yasinda olmali ve Tadbir Teraefdag tersfinden tasdiglanmsalidirler.

a. Bas Hakimler xal ve ya qaerari verarkan heg bir foto ve ya video Mat¢ geydlarini nazardan kecira
bilmazler.

b. Bas Hakimlar Komandalara qayda, Diskvalifikasiya ve ya xebeardarli§i izah etmays icaze verilan
yegana saxslardir. Komandalar he¢ vaxt gerarin degiglesdiriimasi ile bagl digar sahs iscilari, o
cumladan Hesab Hakimlari ile maslehatlosmamalidirler.

Unsiyyat ve miinagise halli bacariglari sagirdlerin tecrilbe gazanmasi ve dyrenmalari tigiin mihim
hayat bacarigidir. VEX IQ yariglarinda biz, sagirdlerden muvafiq tabelilik zencirindan istifads edarak
munagqisalerin halli Uzre dlizgin masq etmalarini gozlayirik. Bu gaydanin pozulmasi <G1> ve/ve ya
Davranis Kodeksinin pozulmasi hesab edila biler.
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<T4> Tadbir Terafdasinin tadbir zamani biitiin geyri-oyun gararlari ile bagh yekun garar verma
salahiyyati var. Oyun Talimati VIQC Tam Hacm oyununu ugurla oynamaq U¢in bir sira qaydalar
teqdim etmayi nazarda tutur; bu, VIQC tedbirinin kecirilmasi ticln talimatlarin tam macmusasi kimi
nazarda tutulmamisdir. Agagidaki numunalerdaki (lakin bunlarla mahdudlasmayan) gaydalar Tadbir
Terafdaginin ixtiyarindadir ve Oyun Talimati ile eyni quvvedadir:
* Mekana giris
* Komandalarin pit zonalari

Saglamliq ve tehlikasizlik
* Komanda geydiyyati ve/ya yarisa uygunluq

* Komandalarin yarig sahaslarindan kenar davraniglari

<T5> Oz matginiza vaxtinda galin. Matcin baslangicinda Komandanin heg bir tizvii Siiriicii
Zonasinda olmadigda, hamin Komanda “no-show” kimi geyda alinir va sifir (0) xal qazanir.
ittifagdaki diger Komanda ise Matga cixir ve Mat¢ Uiciin xal alir.

<T6> Sahadaki robotlar mat¢a hazir vaziyyatda olmahdirlar. Komanda 6z Robotunu Sahaya gatirirss,
robot, matca hazir olmalidir (yani, batareyalari dolu, baslangic mahdudiyyst daxilinde dl¢tiler ve s.)

a. Robotlar derhal sahaya yerlasdiriimalidir. Bunun dafalarle edilmemasi <G1>-in pozulmasi va/ya Bas
Hakimin mulahizasina asasen Robotun cari Matgcdan uzaglasdiriimasi ile naticalena biler.

<T7> Matclarin yeniden oynaynilmasi icazasi var, lakin cox nadir hallarda. Mat¢in baglangicdan
etibaran yenidan oynanilmasi Tedbir Terafdasinin ve Bas Hakimin ixtiyarindadir va yalniz en ekstremal
soeraitde verilocak. Bunu temin eds bilacak bazi nUmunaler asagidakilardir:

1. Xala tasir edon saha problemleri.

a. Duzgun baslangic pozisiyalarinda olmayan bloklar.
b. Robotla garsiligl alagenin naticasi deyil, normal dézimluliklardan ayrilan ve ya kanara ¢ixan saha
elementlari.

2. Hesaba tesir oyun gaydalari problemlaeri.

a. Hesab misayyan edilmamisdan avval sahs sifirlanir.

<T8> Diskvalifikasiya. Kvalifikasiya mat¢inda Diskvalifikasiya edilmis Komanda Matg tgtn sifir (0) xal alir.
Ittifaqda diger Komanda yena de Matg U¢ln xal alacaq.

a. Final matglarinda Diskvalifikasiyalar yalniz bir Komandaya deyil, batun ittifaga samil edilir. Final
matginda Diskvalifikasiya alan ittifaq sifir (0) xal alacaq.

b. Robot Bacariglari Mat¢inda Diskvalifikasiya alan komanda sifir (0) xal alacaq.
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<T9> Taymautlar. Kvalifikasiya ve ya Final matglarinda he¢ bir taymaut yoxdur.

<T10> Kicik saha farglanmalarine hazir olun. Saha Elementlori Gg¢ln farglenmalar basga clr
gosterilmadiyi teqdirde nominaldan +1,0” qadaer fargli ola biler. Blok ¢gakileri nominaldan +2 grama gadar
ferglena bilar. Komandalar 6z Robotlarini buna uygun dizayn etmayse tesviq edilir. Daha konkret nominal
Olgular ve fargleanmaler tglin Qogma A-ya baxdiginizdan amin olun.

<T11> Sahalar va Saha Elementlari Tadbir Terafdasinin gararina gora tamir edila bilar. Tadbirde
batun yans sahaleri ve digar Sahe elementlori Qogsma A-daki spesifikasiyalara ve/ve ya diger muvafiq
dastek materiallarina uygun qurulmalidir. Oyuna tesir etmamak serti ilo kicik estetik ferdilosdirmalera vo
ya temirlora icaze verilir (bax: <T4>).

icaze verilon dayisikliklarin niimunsleri agsagida géstarilib (lakin, bunlarla mehdudlagmir):

» Zadalenmis va ya gatismayan VEX IQ sahasi komponentini istenilan rang eyni hissa ilo avez etmak
*  Oyun sahasini yerdan yuxari galdirmaq (Gmumi hindurlikler 10"-den 24"-a [25,4-61 sm-a] gadardir)

» Zadalenmis va ya gatismayan Tachizat Zonasi borusunu avez etmak Ugun hazir PVC istifade etmak

<T12> Komanda isi matclari. Komanda isi tapsingi matclari zamani iki (2) komanda meydanda ittifaq
yaradir.
a. Kvalifikasiya matglari Ggln ittifaglar tasadufi segilir.
b. Final matglari tg¢ln ittifaglar asagidaki gaydada tayin olunur:
i.  Birinci ve ikinci yeri tutan Komandalar ittifaq yaradir.
i. Uclincii ve dérdiincu yeri tutan Komandalar ittifaq yaradir.

i. ves.gayda ile. Final Matclarindaki bitiin Komandalar ittifaq qurur.

<T13> Matgin erkan bitirilmasi. 8ger ittifaq Kvalifikasiya ve ya Final Matgini erken bitirmak istayirss, har
iki Komanda Robotun bitlin harakatlerini dayandirmali ve kontrollerleri yera qoyub hakime isara
vermalidir. Hakim daha sonra Komandalara Matgin bitdiyini bildirecek ve xallari hesablamaga bagslayacaq.
Ogar Matg tay-breyk Final matgidirsa, o zaman Mat¢ dayandirilma vaxti da qeyd olunacagq.

<T14> Masq Matclari bazi tadbirlarda taskil edila bilar, lakin talab olunmur. Masq Matclari kegirilarsa,
butiin Komandalar Gglin masq vaxti eyni olacaqdir.

38
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. . <T15> Kvalifikasiya matclari rasmi matc cadvaline uygun kecirilacek. Bu cadval ittifaq terefdaslarini,
LS Kvalifikasiya Matglarinin vaxtlarini ve tedbirds bir ne¢cae Saha olduqda, har Kvalifikasiya Mat¢inin hansi
Sahade oynanilacagini goéstaracak.

»VEX 1Q Robotics Competition” Tam Hacm — Oyun telimatlari

Qeyd: Rasmi Mat¢ cadveli Tadbir Terafdasinin qerari ile dayisdirile bilar.

‘ L]
u <T16> Har bir Komandanin Kvalifikasiya Matc¢lar1 asagidaki kimi tayin olunacagq.

A a. Turnirds olarkan, yerli kvalifikasiya yarislarda har komanda tclin an azi alti (6) Kvalifikasiya matgi,
d& Cempionat Ugun ise sakkiz (8) Kvalifikasiya mat¢i olmahdir.
QV b. Ligada olarkan, sessiyalar arasinda an azi bir (1) hafte olmagla, an azi iGg¢ (3) liga siralama
sessiyasi olmalidir. Her bir sessiyada komanda tgin an azi iki (2) Kvalifikasiya matgi olmalidir.
dt Standart liga siralama sessiyasi U¢iun har komanda Uc¢un Kvalifikasiya Matclarinin say1 dérddir

(4). Tadbir Terafdaslari liga Ucun final sessiyasinin bir hissasi kimi Kvalifikasiya Matglarini

QV kegiro bilarlar.

<T17> Komandalar orta kvalifikasiya xallarina gora siralanacaqlar.

a. Turnirda har bir Komanda eyni sayda Kvalifikasiya Matclarina asasen siralanacagq.

i. 1-den cox divizionu olan turnirlar G¢glin, Komandalar tadbirdaki bitin Komandalar arasinda
siralanacaq (yeni, heg bir divizion siralamasi yoxdur). Diviziondan asili olmayaraq, an yaxsi
komandalar Final Matclarina yuksalacakler. Har hansi ¢ox divizionlu tedbir, avvalcadan REC
Fondu EEM/ RSM tarafindan tasdiglenmalidir va divizionlar ardicil olarag Komanda
némrasina gobra tayin edilmalidir.

b. Ligada olarken, har bir Komanda oynanilan matglarin sayina goéra siralanacaq. Mévcud Umumi
Matclarin 60%-den azinda istirak eden komandalar mévcud Umumi Matgclarin an azi 60%-da
istirak eden Komandalardan asagida siralanacaglar (masalan, liga har komandaya 4
Kvalifikasiya matci ile 3 siralama sessiyasi toklif edersa, 8 ve ya daha ¢ox Matgda istirak edan
Komandalar 7 matcda istirak edanlerden daha ylksak yer tutacaq). Komandanin planlasdirilan
Matgda istirak etmameasi hesablamalar Ggun istirak demakdir.

c. Komandanin an asagi Kvalifikasiya Matc¢i xallarinin mtayyan bir hissasi, har bir Komandanin
oynadigi Kvalifikasiya Matclarinin sayina asasan reytinqdan ¢ixilir. Cixarilan xallar liqalarda
istiraka tasir etmir.

Komandaya diisan kvalifikasiya mat¢i sayi Reytinqdan gixarilan Mat¢ sayi
Dord (4) ve yeddi (7) arasi 1
Sakkiz (8) ve on bir (11) arasinda 2
On iki (12) va on bes (15) arasinda 3
On alti (16) va ya daha ¢ox 4

d. Bazi hallarda, Komandadan salave Kvalifikasiya matgi oynamagq telab olunacaq. Slave Matg
Cadvalds ulduz isarasi ile gdstarilacek voa Komandanin reytingina (ve ya liqalarda istiraka) tesir
etmayacak. Komandalara xatirladilir ki, <G1> hamise qiivvedadir voe Komandalar sanki alave
Kvalifikasiya mat¢i hesablanmig kimi davranmalidiriar.
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e. Komanda siralamasindaki barabarliklar bele pozulur:

i. Komandalarin an asagi xalinin silinmasi ve yeni orta xallarin miiqayisasi.

ii. Komandalarin ndvbati an asagi xalinin silinmasi ve yeni orta xallarin miqgayisasi (butin xallar Gizro). i

ii. Komandalar hale da barabardirlorse, Komandalar tesadufi elektron pliskatma yolu il siralanacaq.

<T18> Final Matc¢larinda istirak edan komandalar. Final Mat¢larinin sayi ve Final Matclarinda igtirak .
edacek Komandalarin sayi Tedbir Terefdagi tarefinden muiayyan edilir. Komandalari birbasa VEX Worlds-
@ vasige gazanan tadbirlards on (10) ve ya daha ¢cox Komanda istirak edarsa, minimum bes (5) Final
matci olmalidir. 7
J

<T19> Final Matglarinin Cadvali. Final matclar an asagdi reytingli ittifagdan baslayaraq ardicil olaraq .
oynanilir. Her ittifaq bir (1) Final matginda istirak edir. Final matginda on yiiksek xal toplayan Ittifaq Komanda
isi Tapsing: Gizre cempion olur.

a. lIttifaglar Final Matc xallarina gore siralanirlar. ©n cox xal toplayan lttifaq birinci yerds, ikinci en
yiiksek bal toplayan ittifaq ikinci yerds ve s olur.

b. Birinci yer ugrunda matclar, asadi siralarda yer alan ittifagdan baslayaraq bir sira taybreyk Final
Matgclari ile naticelonacek. Final matcinda on yiiksak xal toplayan Ittifaq Komanda isi tapsirgi
Uzra cempion elan edilacak.

i. Oger taybreyk naticesinde Final matginin xallari barabar olarsa, daha yuksak Mat¢ bitma
vaxti olan lttifaq galib elan edilacak.

ii. Matcin bitma vaxti da baraber olarsa, tay-breyk final matg¢i G¢ln ikinci seriya
oynanilacaq. Bu ikinci taybreyk Final Matcinda da barabarlik geyde alinarsa, daha
yiksek siralarda yer alan ittifaq qalib elan edilocak.

i. Birinciden basqa bir yer iciin beraberlik olarsa, daha yilksek siralamasi olan ittifaq daha
yuksak yer tutacaq.
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Xulasa

Bu tapsirigda Komandalar mimkin gader ¢ox xal toplamaq Gg¢ln altmis saniyslik (1:00) Matclarda
yarigacaglar. Bu Matglar tamamile surticiinin idars etdiyi StrGculik Bacariglari Maglarindan va insan
alagesi mehdud olan Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Matgindan ibaratdir. Komandalar Robot Bacariglari
Matclarinin iki névinds topladiglari xallara asasan siralanacaq.

»VEX 1Q Robotics Competition” Tam Hacm — Oyun telimatlari

Standart kvalifikasiya turnirlarinds robot bacariglari tapsirigi

* Robot bacariglari tapsirigi batiin Komandalar G¢tn konulli yansdir. Yarismayan komandalar
turnirin komanda isi tapsirigi hissasinda cezalandirilmayacaglar. Bununla bela, Robot bacariglari
tapsiriginda istirak, tedbirds verilen miukafatlara tasir gostara bilar.

» Komandalar Robot Bacariglari Maglarinda “ilk galen, ilk xidmat gorir” prinsipi esasinda ve ya
Tadbir Terafdasinin miiayyan etdiyi avvalcadan planlasdirilan Gsulla ¢ixis eda biler.

Komandalara tg¢ (3) Avtonom Kodlasdirma Bacariglari matgi ve tg¢ (3) Surlculik Bacariglari matgi
imkani verilecak. Komandalar 6z fursatlerini aldan vermamak iglin Robot Bacariglari sahalerinin na
vaxt a¢iq oldugundan xabardar olmalidirlar (masalen, ager Komanda Robot Bacariglari sahaelari
baglanana bes daqgige galmisa gadar gbzlayirsa, 0 zaman onlar onlara verilan flrsatden istifade
etmayibler ve bitln alti mat¢da yarisa bilmayacakler).

* Yalniz Bacariglar Ggtn Tadbirin logistikasi ile bagh slave detallari REC Fondunun Kvalifikasiya
Meyarlar senadinds tapa bilarsiniz.

Robot bacariglari tapsirigi teriflori

Talimatin “Oyun” bélmasindaki bittin terifler basqga clir gosterilmadiyi taqdirde Robot Bacariglari
Musabigesi U¢lin ds tetbiq edilir.

Siirlicii bacariglan matgi — Bu, altmis saniyslik (1:00) Siriiciiniin idareetmasi Miiddstindan ibarstdir.
Avtonom Middat yoxdur. Komandalar, Bacariglarin Dayandiriima Vaxtini geyd etmak istasalar, Strlict
Bacariglari Matcini erken bitirmayi sece bilerlor.

Avtonom kodlasdirma bacariqglari mat¢i — Bu, altmis saniys (1:00) Avtonom Muddatdan ibarstdir.
Siirtictl idareetmesi Miiddati yoxdur. Komandalar, Bacariglarin Dayandiriima Vaxtini geyd etmak
istasalor, Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Matgini erkan bitirmayi seca bilarlor.

Robot Bacariglan Matg¢i — Surtculik bacariglari ve ya avtonom kodlasdirma bacariglari matglari.

Bacariqlarin Dayandirilma Vaxti — Komanda Matci erkan bitirdikde Robot Bacariglari Maginda galan vaxt.

a. Komanda Matgi erkan bitirmazsa, hamise 0-a barabar Bacariglarin Dayandiriima Vaxtini alir.

b. Matcin erkan bitdiyi an - Robot va Bloklarin harakstini dayandirdigi ve Surlcinidn razilasdiriimig
vizual va sas signalini hakima verdiyi an kimi miayyan edilir. 8trafli mslumat tgiin <RSC7>-8
baxin.
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»VEX 1Q Robotics Competition” Tam Hacm — Oyun telimatlari

c. Sahayea nazaret tcln Turnir Meneceri ekranindan istifade olunursa, Bacariglarin Dayandiriima
Vaxti, Mat¢ erken basa ¢atdigda (yeni, 1 saniyslik artimlarla) ekranda géstarilan vaxtdir.

d. 1 saniyslik artimlardan daha yiksak daqiglikle 0-a gader sayan al taymerindan istifade
edilirsa, taymerde gosterilon vaxt en yaxin saniyaya yuvarlaglasdiriimalidir. Mesalen, Robot
sonduridlibss ve taymer 25,2 saniys gosterirss, vaxt 26 kimi geyd edilmalidir.

Robot bacariglari tapsirigi qaydalar

<RSC1> Bir ¢ox hallarda standart qaydalar tatbiq olunur. &vvelki bdlmalerds olan butin gaydalar ve
xallar, basqa cur gostarilmayibse, Robot Bacariglar Matglarina da samil edilir.

a. Robot bacariglar matglarinda ikigat parklanma bonusu yoxdur.

<RSC2> Bacariqlar uizra xallar va tadbirlarda siralamalar. Har Robot Bacariglari Matg¢i Gglin
komandalara standart gaydalara va xallarin hesablanmasi talimatlarina asasen xal verilir. Komandalar
asagidaki xallara ve taybreyklora asasan siralanacaq:

1. ©n yuksek Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Matgi xalinin ve an yiksak Struculik Bacariglari
Matci xalinin cemi.

On yuksek Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Matgi xall.
ikinci an yuiksek Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Matci xali.

ikinci en yuiksek Siiriiciiliik Bacariglari Matci xali.

o r WD

Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Matgi ve an ylksak Surlctlik Bacariglari Matglarindan (yani,
1-ci banddaki Matclar) komandanin an yiksak topladigi an yliksak xal ve an ylksak Bacariglarin
Dayanma Vaxtinin cami.

6. Komandanin an yiuksak Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Mat¢indan (yani, 2-ci banddaki
Uygdunluq) an yuksak bacariglarin dayandiriima vaxti.

7. Uclincii an yiiksak Avtonom Kodlasdirma Bacariglari matgi xali
8. Uclincii an yiiksak Suriciliik Bacariglari Matgi xalr.

9. BUtun yuxarida gosterilon kriteriyalardan sonra barabarliyi pozmaqg mimkin deyilse, o zaman
hansi komandanin “an yaxs1” Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Matgi Uzra xala sahib
oldugunu musyyean etmak Uc¢ln asagidaki siralanmis meyarlardan istifade edilecak:

a. Sabatlards olan bloklar Uzra xallar
b. Hundurlik bonusu Ggin xallar
c. Eynitipli sabatler tglin xallar

10. ©gaer barabarliyi hale de pozmaq mumkun deyilsa, yuxaridaki addimda gostarilan proses
Komandalarin an yiuksak Suritculik Bacariglari Matglarina da tetbiq olunacag.

11. ©gar baraberlik hala de pozulmayibsa, Tadbir Terafdagi Komandalara daha bir
halledici Mat¢ kecirmays icaze vers biler va ya har iki Komanda galib elan edila bilar.
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<RSC3> Bacariglarin qglobal siralanmasi. Komandalar asagidaki taybreykerlardan istifade etmakls global
migyasda Robot Bacariglari Matclarindaki xallara asasen siralanirlar.

1. ©n yiksek Robot Bacariglar xali (bir tedbirden Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Mat¢i ve Sirtculik
Bacariglar Matgi xallari).

N

On yuksek Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Matgi xal (haer hansi bir tedbirdan).

w

1-ci banddaki Robot Bacariglar Maglarindan an yiiksek bacariglarin dayandiriima vaxti.

4. 2-ci band Ucun istifade edilon Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Uygunlugundan ©n Yiksak
Bacariglarin Dayanma Vaxtl.

5. ©n yiuksak Surlculik Bacariglari Matgi xali (har hansi tadbirdan).

6. 5-ci bandds istifads olunan Suriculik Bacariglar Matgi xali Gzre en yiksak Bacariglarin Dayanma
vaxtl.

7. ©n yiuksak Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Mat¢i xalinin en erken qazanilma matci.

a. 9nyuksak xali ilk gazanan Komanda eyni xali daha sonra yazan diger Komandalari
gabaglayir, galan her sey barabardir.

8. ©n yluksak Surlcu Bacariglari Matgi xalinin an erken gazaniima matgi.

a. 9nyuksak xali ilk gazanan Komanda eyni xali daha sonra yazan diger Komandalari
gabaglayir, galan her sey barabardir.

<RSC4> Bacariq matclari cadvali. Komandalar Robot Bacariglari Matglarini “ilk gelena xidmat”
asasinda oynayirlar. Har bir Komanda (g (3) Surlculik Bacariglari ve ¢ (3) Avtonom Kodlasdirma
Bacariglari matgi oynamaq imkani alde edacak.

<RSC5> Avtonom Kodlasdirma Bacariqlari mat¢inda Robotlara toxunmaq. Komanda, Avtonom
Kodlasdirma Bacariglari Magi zamani 6z robotuna istadiyi gedar toxuna bilar.

a. Robota toxundugdan sonra o, darhal istenilan ganuni Baslangic Vaziyyatina qaytariimalidir.

i.  Surdculer Robot Beyninda diymalari basmagq ve ya sensorlari aktivliesdirmak de daxil
olmagla, bu mévgeds Robotu istadiyi kimi sifirlaya va ya tenzimlaya biler.

b. Robota toxunulursa, onun terafinden idara olunan istenilen Bloklar Sahadan c¢ixariimalidir.
Bloklar hakim va ya Siiriicu teraefinden Tachizat Zonasina gaytarila biler. “idars olunan”
dedikda talab edilir ki, Robot Bloku idara edir, ona sadaca toxunmur (masalan, Blok Robotla
saquli ve ya donarkan harakat edirsa, Robot Bloku idars edir).

¢. Sifilama Ggun secilmis Baslangic Vaziyyati daxilinds istanilen Bloklar Sahadan
cixariimalidir. Onlar, hakim ve ya Siricu terefinden Tachizat Zonasina qaytarila biler.
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d. Avtonom Kodlagdirma Bacariglari Mat¢i zamani Surlculer Sahe atrafinda serbast haraket eda
bilar ve Robotu idare etmadikda Strlcu Stansiyasina mahdudiyyst goyulmur.

i. <G8>-in Surucllers Matg zamani har hansi rabite cihazlarindan istifade etmayae icaze
vermayan galan hissasi hala da qlvvedadir.

i. Buistisnanin magsadi Avtonom Kodlagdirma Bacariglari Mat¢i zamani Robotla islemayi
“sehnalesdirmak” isteyean Siricilers bunu Surlcl Stansiyasina ¢ox irali-geri gagmadan
etmaya icaze vermakdir.

Qeyd: Bu qayda yalniz Avtonom Kodlasdirma Bacariqlari Matgina aiddir. Strticiliik Bacariqlari Matglari,
xususen de strateji qayda pozuntularini nezere alaraq hale de <G9> ve <G10> ils tenzimlanir.

Qeyd 2: Matgin sonunda Sahadan kenarda qalan her hansi Bloklar Techizat Zonasinda “igcinda”
hesab edilacak (yeni, Tachizat Zonasi Temizlenmak dg¢ilin uygun olmayacaq).

<RSC6> Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Mat¢ina Baslamagq. Sirtcilar Robot Beynindaki diymani
basmagla ve ya sensoru al ile aktivliesdirmakle Robotun Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Matgina
baslamalidirlar. VEX 1Q kontrollerinin tahvil-teslimi olmadigi tg¢in, Avtonom Kodlasdirma Bacariglari
Matgi Ggln yalniz bir (1) Sdrtca taleb olunur (baxmayaraq ki, istanilen halda Komandalarda hala ds iki
(2) surtcu ola bilar).

a. Matc¢ 6ncasi sensorun kalibrlenmasi Oyundan avval standart qurasdirma vaxtinin bir hissesi
hesab olunur (yani, Komandanin adaten Robotu ise saldidi, istenilon mexanizmleri istadiklari
ganuni baslangic moévgeyina gatirdiyi vaxt ve s.).

b. Rutini baglamaq uU¢un kontroller dilymasini sixmag olmaz. Har hansi ¢asqinliqg olmasin deye
Komandalara Avtonom Kodlasdirma Bacariglari Matgina kontroller gatirmamealari tovsiya olunur.

<RSC7> Bacariglarin dayandirilma vaxti. Komanda Robot Bacariglari Matgini erkan bitirmak istass,
Bacariglarin Dayandirilma Vaxtini geyd etmayi se¢a biler. Bu, tapsiriq reytinglari Giciin taybreaker kimi
istifade olunur. Bacariglarin dayandiriimasi vaxti miayyan bir Mat¢ ti¢ciin Komandanin xalina tasir etmir.
Surdculsr ve iggilar Matgdan avval erkan bitma Ugln istifade olunacaq signal barada razilasmalidiriar.

a. Bacariglarin Dayandiriima Vaxtinin tarifinde geyd edildiyi kimi, Matgin erkan bitdiyi an Robot
va Bloklarin harakatsiz oldugu an ve Surlcunin razilasdiriimig vizual va sas signali ile
Hakima isara etdiyi an kimi muayyan edilir.

b. Erkan bitirmaya cahd etmak istayan komandalar Robot Bacariglari Matgindan avval Hakimle sifahi
razilasaraq bunu “geyd etmalidirler”. Matg¢ baglamazdan avval heg bir bildiris veriimazsa, Komanda
hamin Matg Ugtin Bacariglarin Dayandiriima Vaxtini geyd etmak seg¢iminden mahrum olur.
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Bu danigigda hamginin, hansi SUrlicinin dayanma isarasi veracayi ile bagl da Hakima malumat
verilmalidir. Matg yalniz hamin Strilict tersfinden vaxtindan avval dayandirila biler.

d. Qarsilasmanin dayandiriimasi Ggun razilasdiriimis signal ham sifahi, hem da vizual olmalidir,
masalan, Surtculerin gollarini “X” isaresi ila ¢arpazlasdirmasi ve ya VEX 1Q Kontrollerini yera
goymasi.

@

Bacariglarin Dayandirilma Vaxtina yaxinlasdiglari baradas sifahi bildiris maqgsadila suriiclye
hamginin “3-2-1-dayan” kimi sOzlar da tdvsiya olunur.

f. ©ger Komanda ardicil olaraq bir nege Robot Bacariglari Matgi oynayirsa, har bir Mat¢cdan avval
Bacariglarin Dayanma vaxti segimini Hakimla tasdiglamalidir.

g. Bacariglarin Dayanma Vaxti ile bagh butun suallara Mat¢dan sonra darhal baxiimali va hall
edilmalidir. <T1> ve <T3> Robot Bacariglari Mat¢larina tatbiq edilir.

Liga tadbirlarinda robot bacariqglari

Komandalarin bir ne¢e glin/sessiya Uzre Robot Bacariglari Musabiqasi xallari yiga bilacayi liga
tedbirlerinde, reytingler Ucun istifade olunan Robot Bacariglari xallari (en yiuksak Avtonom Kodlasdirma
Bacariglari ve Surtculuk Bacariglari matglari tGzra xallarin cemi) eyni sessiya daxilindeki Matclardan
hesablanacag.

Masalan, iki liga tedbiri sessiyasinda hipotetik Komanda Ug¢iin asagidaki xallara baxin:

Avtonom e
kodlagdirma Suruci bacariglan Robot bacariglari
matgi matg!
bacariqlar matgi
Sessiya 1 100 100 200
Sessiya 2 150 40 190

Bu Komandanin bu tedbir tG¢iin Robot Bacariglari xali 200 olacaq ve onlarin 1-ci Sessiyadan alds etdiyi
xallar yuxaridaki iki b6lmada sadalanan Tadbir va Qlobal taybreykerlar tgun istifade olunacagq.
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