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REDAKTO 2

"SAF-2024", "Engineers of Future” kateqoriyasinda istirak edan sagirdlare 6z bacariglarini ham
nidmayis, ham da inkisaf etmaya imkan yaradilacaq. Bu kateqoriyada CUBORO kublarinin kdmayi ila
balaca mihandislar tanqidi diisinms, yaradicilig, problem hall etma bacariglarindan istifads edarak
ortaya qoyulmus problemlarin 6nca tasavvir edir, sonra isa ayani formada hallarini taqdim
edacaklar. Bu yarisda istirak sagirdlerin yaradiciliq va mantigi diisinmasini inkisaf etdirmak Uglin
muikammsal bir vasitadir. Oyunun magsadi, kublariz miayyan gaydada birlesdirmak va ya insa
etmakdir. Bu kateqoriya sagirdlar G¢ln bir ¢cox dnamli bacariglar inkisaf etdirmaya komak edir.
Mantiqi disiinms, problem hall etms, sabr, licdlcult disinma ve 4C (yaradicilig, tangidi diisinms,
Unsiyyat, amakdasliq) kimi énamli zehni bacariglari tasviq edir. Hamginin, tadqigat va yaradiciliq
ruhunu dastaklayir, istirakcilarin 3D modellari tanimalarina,biliklarini méhkamlandirmalarina va
muhandislik distincasini inkisaf etdirmalarina kdmak edir.

2.1. Umumi malumat. Final turu 1 marhaladan ibarat olacaq ki, marhalaler asagidakilardr:
e Puzzle mazzle

2.2. Final marhalssinin sartlari.

2.2.1. Marhals 1-Puzzle mazzle

Magsad har dafa topun harakati Gclin muxtalif istigamatlara yeni va mimkin gadar uzun yollar
tapmagqdir, yol na gadar uzun olsa, bir o gadar ¢ox bal toplamagq
imkani vardir. Bu marhals toplarin kubun sathindaki yollarla
harakat etdiyi va usaqglarin mantiqgi diisinma bacariglarini istifads
etdiklari sada oyundur.

2.2.2. Oyunun sartlori:
Har oyun masasinda 4 adad muxtalif rangli fiska, 12 adad rangli
stsa top (8 adad goy, 4 adad qirmizi) vardir. Har komandaya 1
fiska va 3 rangli stisa top (2 adad gdy, 1 adad qirmizi) verilir. Oyuna
ilk baslayan sagirdin secimi piiskatma yolu ils olur. Sahads kublar
Uzarinda goy rangli stisa top 3 dayisim, qirmizi rangli slise top ise 4 dayisim etmaya imkan verir. Har
komanda oyun arzinds 3 gedis eda bilar va har gedis zamani oyuncu kublar Gzarinda toplarin
rangina uygun sayda harakat kombinasiysindan istifade edarak dayisiklik eda bilar. Kublar tzarinda
aparila bilacak dayisim harakatlari bunlardir:

e Siiriisdiirma - kubun bir xanadan digar xanaya sirtsdurilmasi

e Firlatma - kubun Uz sathi boyunca agirlig markazi strafinda firladiimasi

e Yerdayisma - kubun bir xanadan basqga bos xanaya yerdayismasi
istirakcilar kublar Gizarinds bu harakatlarin kombinasiyalarini secmakda sarbastdirlar.
Masalan, goy top Uglin: 2 slrisdirma +1 firlatma, 1 firlatma+1 strisdirma + 1 yerdayisms; 3
firlatma; 3 surtsdirmas va s.
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Qirmizi top Uglin: 3 strisdirma +1 firlatma, 2 firlatma +1 strisdirma + 1 yerdayisms; 2 firlatma +
2 slirisdirms; 4 surisdirms va s.
Oyun masasl Uzarinda 8 kub va 1 qulls yerlasir. Qulls rolu oynayan kub har gedisdan sonra hakim
tarafindan sahadan kanara va oyun baslayanda sahaya qoyulur.

2.2.3. Oyunun gedisati
ilk oyuncu oyunun sartlerinds verilan dayisimlari yerina yetirarak 6z yolunu qurur. Qiilladsn top
sarbast buraxilir va top ugin hazirlanmis yol ils son néqgtays catir. Yekunda top hansi sayda kubun
uzarindan (qullani ds saymagla) kegarsa , komanda kecdiyi kublarin kub sayi gadar bal alds etmis
olur. Va oyuncuya aid fiska xarita boyu bal sayi gadar harakat etdirilir. Top Uglin nazarda tutulmus
har bir daliya (topun son tayinat noqtasi) yalniz 1 top disa bilar. 9gar oyungunun topu icarisi artiq
top olan daliya disarsa oyuncunun bu cahdi sifir hesablanir. Yalniz top 9 kubun har birinden
kegdikds, bu 10 bal demakdir.
Oyun istirak¢inin alinds suse toplar bitana kimi davam edir. Oyun miiddati 50 daqiqadir. Siise
toplar kubun daxili il deyil, sathi lizarinda harakat etdiririk.
Qeyd: istirakci terofindan qurulmus trayektoriya (izre harokst edsn top yeteri gader siirati
olmadigina gors dayanarsa, top hakim tarafindan takan verilarak son ndqtaya yonlandirilir.
Qeyd: Oyun daxilinds istirakci kublara yalniz 6z gedisi zamani toxuna bilsr. Oyun gedisi zamani
istirakgl kublara sartlarda verilmis dayisim say1 gadar toxuna bilar (goy slise top 3 dayisim-3 toxunma,
girmizi stisa top 4 dayisim-4 toxunma). Kublarin sinaq magsadila dayisdirilmasi, icazs verilan saydan
alave dayisim edilmasi va yerina gaytarilmasi gadagandir.
Qeyd: istirakci oyunun sartlarinda verilan 3(4) dayisim kombinasiyasini eyni bir kub izarinds yerina
yetira bilmaz.

Hissalar izahi

Qirmizi top Sahada kublar Gzarinda 4 dayisim

Goy top Sahada kublar Gzarinda 3 dayisim

Qiills Susa topun iIkir'1. harékata baslama
noqtasi

Toplanilan bala gora oyungunun saha

Fiska . . .
Uzarinda iralileamasini gostarir



REDAKTO 2

2.3. Qiymatlandirma:

Top qulladan sarbast buraxilir ve topun utzarinden Trayektoriyani

kecdiyi kublarin say1 (qullani da saymagla) bal kimi tamamlamis topun
hesablanir. Va oyuncuya aid fiska xarita boyu bal sayi kecdiyi har kub dcun 1
gadar harakat etdirilir. bal

Top Ugun nazards tutulmus har bir dsliys (topun son Bos olmayan daliys
tayinat noqtasi) yalniz 1 top dise bilor. 9ger disan top Ucun 0 bal

oyungunun topu igarisi artiq top olan daliys disarss

oyungunun bu cahdi stfir hesablanir.

Top 9 kubun har birindan kecdikds, bu 10 bal Mamkin an uzun
demakdir trayektoriya Ggln 10 bal

“Best Eco-Designer” miukafati Gglin taleblar final marhalasinin giymatlandirmasina tasir
gOstarmir, bu mikafat istirakcilarda ekoloji masuliyyatin artilmasi, eyni zamanda aylancali va yaradici
vaxt kecirmak magsadi ile tayin olunmusdur.

3.1. Qeydiyyatdan ke¢mis va final marhalasina gadar irslilamis biitiin komandalar yarisin ilk
glini “Best Eco-Designer” mikafati ugrunda mdibariza aparacaglar. “Eko-gcanta
Dizaynt” faaliyyatinin qaydalart asagida verilmisdir:

3.1.1. Materiallarin gatirilmasi:

Har bir sagird ozlsrils tullanti materiallari (kagiz, plastik, parga, rongli lentler va s.) gatirmalidir.
Goatirilan materiallar tamiz va istifadayas yararli, an asasi isa real tullanti materiallari olmahdir.

3.1.2. Dizayn ii¢iin movzular:

1. Yasil tabiatin cangavarlari

2. Sehrli sama: Planetlar
Qeyd: Har komanda verilmis movzulardan birini segmali va komanda istirakgilarinin hazirladiglari
dizayn bir-birils ahang taskil etmalidir.

3.1.3. Eko-cantalar:

Har bir sagirde parcadan hazirlanmis sada eko-canta verilacak. Cantalar tadbirin avvalinda har bir
sagirds paylanacaq.

3.1.4. Dizayn islari:

Sagirdlar gatirdiklari materiallari istifade edarak eko-gantalarini bazamalidirlar. Nazariniza
catdiraq ki, proses mahz yaris sahasinda yerina yetirilmalidir. Dizayn tglin onlar 6z yaradiciliglarini
sarbast sakilds istifada eda bilarlar. Sagirdler ¢cantalarin Gzarina sakillar, yazilar ve ya dekorativ
elementlar alave eds bilarlar.
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Dizayn alatlori:

Sagirdlar dizayn prosesi Uglin lazim olan yapisdirici, gaygl, marker, boya ve digar lavazimatlarla
tamin edilacakdir.Har bir sagird 6z isina diqgatle yanasmali, tahlikasizlik gaydalarina riayat etmali vo
alatlardan diizgin istifads etmalidir.

3.1.5. Taqdimat:
Faaliyyatin sonunda har bir komanda 6z dizayn etdiyi ¢cantani taqdim edacak.

Sagirdler dizaynlarini neca hazirlandiglarini ve hansi materiallardan istifads etdiklarini izah
etmalidirlar, eyni zamanda xususi hazirlanmis seshnada 6z hazirladiglart mahsulu maraqgli bir sakilds
taqdim etmalidirlar.

3.1.6. Dayarlandirma:

Dizaynin orijinallig (fardi) 10
Movzuya uygunlugq (fardi) 10
Tagdimatin orjinalligi (komanda) 20
9makdasliq (komanda) 10

Qeyd: “Dizayn orjinalligi” vo “Moévzuya uygunluq” meyarlar har bir komanda tGvzi Ggln ayri
hesablanib sonda bu kriteriyalar Gzra Gmumi komanda Gclin orta giymat ¢ixarilacag. Niimuna: X
komandasinda A sagirdi 6z dizaynina gora 8 bal, B sagirdi isa 6 bal alds edib. Hakimlar alda edilan
bu ballari komanda Uglin bu sakilde hesablayacag: (8 + 6) / 2 = 7, yani komandanin “Dizayn
orjinalligi” meyari Gizrs yekun bali 7 bal olaraq hesablanacaq.

Istirakcilarimizin tahliikasizliyi va rifahi bizim asas prioritetimizdir. Bu hissads, miisabigs zamani
gaycl, yapisqan tapangasi va elektrikli desik acan istifade edarkan riayat edilmali olan asas
tahlukasizlik gaydalarini ve talimatlari izah edilir. Butin istirakcilar bu gaydalarn oxumali, tahlikasiz,
aylancali tacriiba yasamagq tgtin bu gaydalara amal etmalidirlar.

4.1. Umumi Tahliikssizlik Qaydalar:
4.1.1. Nozarat:

o Verilan alatlarin istifadasi masul saxslarin nazarati altinda hayata kecirilacakdir.

« lstirakcilar nazaratcilarin va miisabigs heyatinin talimatlarina riayat etmalidirler.
4.1.2. Fordi midafis vasitalari (FMV):

e Yapisgan tapancasi istifade edarkan tahlikasizlik eynaklari taxilmahdir.

e Yapisqgan tapancasini istifads edarkan,boyalarla islayarkan qoruyucu alcaklar taxilmalidir.
4.1.3. Davranis qaydalari:



REDAKTO 2

« s sahasinda gacmagq va ya kobud oyunlar oynamaq gadagandir.

o Alatlor yalniz nazarda tutulmus magsad Ucln istifads edilmalidir.

o s sahasi tamiz va saligali saxlanilmalidir.

4.2. Alatlara bagh tahliikasizlik qaydalar::

4.2.1. Qaygr:

e Qaycini yalniz kagiz, parca va ya oxsar materiallari kasmak Ggun istifads edin.

e Qaycl ila kasimi badaninizdan uzaq tutaraq yerina yetirin.

e Qaygql istifade edilmadikds, bicaglarini baglanmis vaziyystds saxlayin.

e Qaycl ilo gazmak,harakst etmak qadagandir; harakst etmak lazim galarss,onu bicaglari
baglanmis va asagi yonaldilmis vaziyyatda dasiyin.

4.2.2. Yapisqan Tapancasi:

e Yapisgan tapancasini yalniz boyuklarin nazarati altinda istifads edin.

e isti bashga va ya ariyan yapisgana toxunmayin. Yapisganin soyumasini gozlayin, sonra
toxunun.

e Yapisgan dari ila tamas edarss, darhal sarin su ils yuyun va bdylklarin kdmayina muracisat
edin.

4.2.3. Elektrik yuvalari:

e Usaglar elektrik yuvalarini yalniz boytklarin nazarati altinda istifada etmalidirlar.

e Har hansi bir problem yarandigda darhal masul saxslardan kdmak istanilmalidir.

o Elektrik yuvalarina nam allarls toxunmaq gati gadagandir.

e Elektrik yuvalarinin yaxinliginda maye olan gablarin saxlanmasi tahliikasizlik baximindan
yolverilmazdir.

4.2.4. Bloklar:

e Taxta bloklar yalniz tayinati Gizra istifada olunmalidir.

QEYD: Taskilat komitasi tarafinden gaydalara har hansi diizalisler edildiyi taqdirda
https://saf.steam.edu.az saytinda malumat verilacak.
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