Stop Motion Animation: Zamansiz 91 sonoti

Stop Motion - Harakati dayandirmaq, obyektlorin fiziki olaraq kigik
artimlarla horokot etdirilmosi vo sokillorin ardicilligi oynanildigi zaman horokot
illiiziyas1 yaranan animasiya texnikasidir. Bu tisul animatorlara kuklalar, gil fiqurlar
hatta gilindalik asyalar kimi cansiz obyektlori canlandirmaga imkan verir.

Proses bir ne¢o asas addimi ohato edir: Birincisi, animator obyekti vo ya fiquru
miiayyan bir mévqeya yerlosdirir va fotosakil ¢okir. Bundan sonra obyekt bir qador
harakat etdirilir vo basqga bir sokil ¢okilir. Bu ardicilliq bir neco saniyslik animasiya
yaratmaq Uclin bozon minlorlo tokrarlana bilir. Tobii horokot yaratmaq iigiin
saniyada toxminon 24 kadr (FPS) istifads olunur.

Stop Motionun on sevilon formalarindan biri elastik gil modellorinin canlandirildigi
gillomadir . Ikonik gillogdirmo niimunalari arasinda Wallace va Gromit va Chicken
Run daxildir . Basga bir moshur nov kukla animasiyasidir , burada horokatli
oynaglar1 olan fiqurlardan istifads olunur, bu da Miladdan avval kabus vo Koralin
filmlorinds goriiniir.

Stop Motion daqiqlik vo sabir talob edir. Kameradan hor bir kadr1 ¢gokmok tiglin
istifado olunur vo Dragonframe kimi xiisusi proqramlar fotosokillorin ardicilligini
tortib etmok vo redakto etmak {iciin istifado olunur. Isiglandirma vo set dizayninda
ardicilliq ¢ox vacibdir, ¢iinki ¢orgivalor arasinda hor hansi kigik doyisiklik son
animasiya axinini poza bilar.

Stop-motion yaratmaq prosesi ¢ox vaxt aparan prosesdir. Rogomsal animasiya
stiratli revizyonlara imkan versa do, stop motion har kadr tigiin ol ila diizalislor tolob
edir vo hotta kigik sohvlori vaxt itkisino sabab olur.

1. https://www.youtube.com/watch?v=M8NCxFPIsJ4
2. https://www.youtube.com/watch?v=wVjMFU11hVA&t=64s
3. https://www.youtube.com/watch?v=uUWrMK7ba44
4. https://www.youtube.com/watch?v=PFt81gUwD3M
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