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Xos galmisinz!

Komanda uzvlari:

4 )
1 4.
2 5.
3 6.

\. J

Komeanda yoldaslannizie birge ne edecaksinz

] Bu mévstimiin mévzusunda real diinya
problemlari ve imkanlarini kesf edacaksiniz.

D Komanda modeli yaradacag ve onun bir hissasini
herakete gatirmak Uglin kodlagdiracagsiniz.

Miihandis e || Kodunuzu test edacak, tokmillasdiracak va dayisacaksiniz.
lik dizayn

prosesi

D isinizi mihendislik dsfterinde izleyecsksiniz.

[ ] Komandanizin hazirligini eks etdiren bir
komanda posteri hazirlayacagsiniz.

[:| Modelinizi ve posterinizi Explore festivalinda
reycilerle paylasacaqgsiniz.

D Ugurlarinizi festivalda diger komandalarla
birlikde geyd edacaksiniz.

education
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Explore hekayasi

|zzinin bitirmali oldugu layihe
var. O, sevdiyi isi maktabds
dostlari ila béltigmalidir.

O, skeytbord slirmayi sevir ve bunu
sylencali sekilde bélusmek isteyir.

Sas effektlari ve
musigi sahnani
X0$, gargin ve ya
hayacanli etmays
kémak eda biler.

Noa sas
mihandisidir.

* k% isiq, dayaq ve i .
— - dekorasiyadaki her | -
Sem teatrda sshna bir dayisiklik
meneceri kimi isleyir. tamasani daha da
sehrli edir.

4  Mihandislik Daftari | Baslangic



Explore hekayasi

Anna muzey kuratorudur.

Texnologiya ile
muzeylar canlanir.

Bununla dinozavrlarin

. hela de yer zlinde

\ gezdiyini hiss etdire

i bilarik!

Emili vizual effektlar

rejissorudur. Supergshremanlarin

ucurda, ajdahalar odla
nafes aldira ve

| yadplanetlileri basqa

/ planetlerden gatirs bilirem.

Izzi sevdiyi skeytbordingi
basggalarina nece gdésteracayini
diusindr.

O, texnologiyanin kémek
eds bileceayini esidib.

Butin bunlar ona goézel
ideyalar verib.

MASTERPIECES™ 5



H Saxsi ve komanda magsadiarinizi yeniloamak ve
Komanda proqreSI iralilayisinizi bélusmak U¢ln komanda hazirlig boyu

bu sshifslere qayidin.
BURADA BASLAYIN!

Na etmak istayirsiniz? Hansi ¢atinliklarla Uzlasdiniz?
Bunu na vaxt etmak istayirsiniz? Na gadar irslilayig alda etmisiniz?

6  Mihandislik Daftari | Baslangic



o9sas Dayarlor

KOSF INKLUZIVLIK

Yeni bacariq ve ideyalari arasdiring. Bir birimiza hérmat edirik va
fargliliklarimizi gabul edirik.

\, J U J
INNOVASIYA KOMANDA iSi
™\
Problemleri hall etmak Uglin yaradicilig ve Biz birlikde isleyenda daha gticltytk. )

azmkarligdan istifade edirik.

\ _J

\ v

ToSIR 9YLSNC?d

Oyrendiklerimizi diinyamizi yaxsilasdirmaq A Etdiyimiz isden hezz alir ve bunu geyd edirik!

Ugun tatbiq edirik.
\ J \\ y

ey eni
. arkan

Komandanizin ar bir 9sas _ Siz pirlikd® ist :smﬂ-
Dayardan sessiyalarda 4 pacanalar gazanacd
gostarildiyi kimi istifads etma

nimunasini ¢akinva yayazin ¥
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Faaliyyat 1 Tapsinglar (15-20 dagigs) ’

|| Explore hekayssini oxuyun ve Na lazimdir: \
MASTERPIECES®™ mévzusunu aragdirin.

|| Oz hobbi ve maraglariniz hagqinda danisin. \

| ] Hobbilerinizde incessnst ve ya yaradiciliqdan
necs istifads etdiyinizi duglndn.

|| Etmeyi sevdiyiniz nayinse resmini gekin.
Hobbinizi

hagqinda

¢ haradan

oyranmisiniz?

Hobbiniz Ggln
FUHEIENEIRE]
ya asyalar
lazimdir?

[ \1/ Etmayi seviram: )
b
. v
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Hobbi va maraglar

Faaliyyat 2 Tapsinglar (15-20 dagigs)

} RN | | Insanlarin seversk etdikleri seyleri nece
Man skeytbord \\ paylasdiglarini arasdirin.
strmayi seviram!

Dostlarima bunun ) [ | etrafinizda insanlarin seversk etdikleri

aylencali oldugunu seyleri harada paylasdiglar haqda danisin.
\ gostermaya kémak

edjy Tapsiriq

| ] Izzinin dostlarini skeytbordla maraglandira
bilecayi yaradici yollari mizakirs edin.

| | Izzinin skeytbording sevgisini bélusa
bilecayi bir yer gurmaq UgUn prototip
parcalarindan istifade edin.

[ ] Ideyalarinizi paylasin.

Izzi
i Ideyalarim: \v )
I,
I
g 3
\_ -
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Faaliyyat 1 Tapsinglar (15-20 dagige)
|| Besit sshne yaratmaq tgtin 1-ci kitabdaki
telimatlara riayat edin.

|| Sehnadsa siz olsaydiniz neleri
paylasacaginizdan danisin.

[ ] Matin tzerinde niganlari mieyysnlesdirin.
Nisanlarin nayi tamsil etdiyini distnun.

/ || Sehneni matdaki mixtslif ikonalara kégtirin
,’ ‘va orada paylasilanlari muzakire edin.

10 Mihandislik Daftari | Sessiyalar



Sahna arxasinda
Faaliyyat 2 Tapsinglar (15-20 dagigs)

| Minifiqurlan duzesltmak Ggtin 1-ci kitabdaki
qurasdirma talimatlarina amal edin.

[ | Minifiqurlar tadqiq edin.

|| Explore hekayesini yeniden oxuyun (s. 4-5).
Personajlarin iglerinds onlara kémsk olan bir ve ya bir
neca elementdan necs istifade eds bilacayini izah edin.

Tapsingq

" | Minifiqurlardan ve sshnadan istifade
edsrak, sshnanin fargli sekilds istifada
edildiyini géstersn Explore hekayssi
Ucln basga sehne qurun.

/-f/—_’\ | | Sehnenizi paylasin ve na bag
/. Hansi ekspertlor " verdiyini izah edin.
l( skeytbord sousumu \”\\

\Iﬁ daha maragqli 2

\ etmays kémek ede

biler? /

5

S
[ \!( N
Manim ideyalarim:
B
o
g 3
\ oy

MASTERPIECE®™ 11



12

Faaliyyat 1 Tapsinglar (15-20 deagige)

|| Konsert hissalerini dizsltmak tigin 2-ci
kitabdaki qurasdirma tslimatlarina smal edin

|| Son sessiyada qurasdirdiginiz sshnays
konsert hissslarini slave edin.

|| Konsert sehnasini matin tizerinde musigi
notlarinin yaninda yerlagdirin.

|| Hagilarin tamasacilari eylendirmek tgiin ses ve
ya musigiden necs istifade etdiyindan danisin.

Musiqi
sanayesinda
hansi
texnologiyalar
istifada edilir?

Konsert modelinin
videosuna baxmagq liglin
mani skan edin!

Miihandislik Daftari | Sessiyalar




e S

/Cas mihandisi olarag

/" hans| bacarglara va
' texnologiyaya

{ ehtiyaciniz var? Strafli
A melumati 30-cu

"\sahifada dyranin! Y ;
\ /-"'

RS e il

Izzi maraqli
musiqi ve ya gézal
sos effektleri !

l sadalari altinda /
v skeyt stirmeslidir!

S =

Faaliyyat 2 Tapsinglar (15-20 dagigs)

| | &sas sshnaye slave edilmis konsert
hissalerini muayyanlasdirin.

| | Konsert sehnesine basga hansi texnologiyani
alave etmak istadiyinizi mlzakirs edin. :

Tapsirnq

| ] Prototiplema pargalarindan istifade edsrak
alave texnologiya nimunaleri yaradin ve
onlari sehnays slave edin.

|| Modelinizda temsil olunan texnologiyani
paylasin.

My ideas:

MASTERPIECE®™ 13




Faaliyyat 1 Tapsinglar (715-20 daqige)

|| SPIKE™ Essential programini agin. Na lazimdir:
Darsinizi tamamlayin. -

|| Modelin ferqli istigamets getmesine ve ya
fergli stiretle donmasina serait yaradin.

|| Kodu tekmillesdirmek barede fikirlerinizi
- geydsaln.

|| Programi ideyalariniza esasen dayisdirin.
FIRST® LEGO™ League

Explore Unit:

Yeni programi ise salin. Ne bas verir?
"] Yeni programi ige S v

e Sem

Bu clir
texnologiyadan
teatrda istifads
etmek sla olardi!
4
W
4 1 B
Ideyalarinizi yazin!
5P
*
L v,

14 Muhandislik Daftari | Sessiyalar




Teatr texnologiyasi

Faaliyyat 2 Tapsinglar (15-20 dagigs)

[ | ©vvelki tapsirigdaki SPIKE modelini ele
dayisdirin ki, o, firlanan sshnaya gevrilsin

[ | SPIKE™ Essential programini agin.

[ ] Kodu ele deyisdirin ki, sshne her 10
saniyadsan bir firlansin. Test edin!

- _ Tapsing

|| Firlanan sehnanizds iki ferqli ssenari
qurun. Ssenariler etmayi sevdiyiniz seyler
hagginda ola bilar!

Firanan sshne
J rekvizitleri ve ya
{ dekorasiyalari
| dasimag .
\ asanlasdira biler.

Teatrda
sehne menecerinin

hansi vezifsleri var? \
Strafli melumati 30-01.7' | | Sehneni matin Gizerine qoyun. Teatr niganlarindan

sohifede 8yrenin! bina Ucun yerler istifade ede bilersiniz!

[ ] Qurdugunuz sshnsleri paylasin ve modeli
necs kodladiginizi izah edin.

MASTERPIECE®™ 15
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Faaliyyat 1 Tapsinglar (715-20 daqige)

[ ] SPIKE™ Essential programini agin.
Darsinizi tamamlayin.

|| Komanda tizvii sensora yaxinlasdiqda

isigin yanmasi tciin modeli kodlayin.

|| Kodu 6z ideyalariniz ssasinda deyigdirin ve
test edin!

Tapsinq

| | Komandanizin xususi isiq modelini
gostermak Gglin modeli kodlayin.

isiq ve sesler muzey
eksponatinin daha

interaktiv olmasina
\ kémak eds bilar!

Darsiniz:

FIRST® LEGO™ League
Explore Unit:
Ders 2

——— Anna

ideyalarinizi yazin!

Mihandislik Daftari | Sessiyalar

Hatr kasin mbéhtasam
ideyalarin, neca

_ jStifada-edirsimz?



Muzey eksponati

Faaliyyat 2 Tapsinglar (15-20 dagigs)

Na lazimdir: || ®vvalki tapsiriqdaki SPIKE modelini els deyisdirin
ki, 0o, muzey eksponatini tamsil etsin.

| | SPIKE™ Essential programini agin.

5\ - .t .
W | | Programi ele dayigdirin ki, o, yeni isiq

nlmunasi gostersin. Test edin!

-~ ~ Tapsing .
/ /—/_\ || Programi ele deyisin ki, kimsa 5
y  Sade sou Izzinin \ eksponatiniza yaxinlaganda model ses

skeytbord ' cixarsin.

bacariglarini gézal
| | Quragdirdiginiz modeli paylasin ve

\ gbstere biler! -
: \ modeli necs kodladiginizi izah edin.
//’. .

Muzeyda bela

texnologiyadan necs
istifade eda bileream?
31-ci sehifeya baxin.

ideyalarinizi ¢akin!

Unikal ig'd taswfiri
yaratmaq ucun
kodlayn

modE“Tﬁﬂ
L (= ‘
MASTERPIECE®™ 17




Faaliyyat 1 Tapsinglar (15-20 deagige)

| | SPIKE™ Essential programini agin. Na lazimdir:
Darsinizi tamamlayin.

| | Modeli arxaya hereket etmesi ticiin kodlayin. | :
l\ ’

. || Asagida kodu deyisdirme tsullar barsds
fikirlerinizi yazin.

. Darsiniz:

! | | Méveud programi ideyalariniz esasinda

deyisdirin. Test edin!

Tapsiriq
|| Modeli dérd tekerli formaya salin.

FIRST®LEGO® League
Explore Unit:

Ders 3

Man marag|i vizuax

L

goérintl slde etmsk lglin |
texnologiyadan istifade |

Tﬂ 30-cu sav;

e T

Mencae biz Izzinin
skeytbord
sUrmasinin gézal
sekillerini gake
bilerik!

—— Emili

Ideyalarinizi yazin!

u

18 Mihandislik Daftari | Sessiyalar




Vizual effektlar

Na lazzmdir:

ktyorlar v idmangiiar
haraket edan

kameralaria caka
bilacayiniz insanlara
niimunalardir. Btraf!l
malumat Ggln 31-ci

sahifay® paxin!

Faaliyyat 2 Tapsinglar (15-20 dagiqge)

[ | ©vvalki tapgirigdaki SPIKE modelini els
dayisdirin ki, kamerali nagliyyat vasitasina
gevrilsin.

| ] SPIKE™ Essential programini agin.

|| Programi ele deyisdirin ki, avtomobil
yavas hereket etsin. Test edin!

Tapsinq

| | Mat tizerinde Izzinin aralarinda strasmali
oldugu iki simvol segin.

[ ] Kodu qurgunun iki simvol arasinda
haraket etmssi Ugln dsyisdirin.

[ | Hereket eden kamerani nece kodladiginizi paylasin.

Sizin kamera
mans cata biler?

MASTERPIECE®™ 19




Faaliyyat 1 Tapsinglar (75-20 dagige)

|| 2-ci kitabdaki telimatlara smal ederak
motor va hub bazasini qurun.

[ | Motoru ve hub-i Sessiya 2-deki esas
marhale modeline qosun.

[ | SPIKE™ Essential programini agin. Modeli
motorlagdirmaq tgtin Kitab 2-da verilmis
programi test edin.

|| Mugenninin dayandigi sehnenin merkezini
firlatmag Gglin yeni program yazin.

Tapsingq

|| Komandanizin sshnads béligmak istadiyi
hobbini segin. Asagida bunu necs eds
bilacayinizla bagl fikirlerinizi ¢cakin!

.

Motorlu konsert
modelinin videosuna _
baxmagq tG¢lin mani '

skan edin!
g Ideyalarinizi gekin! )
){,)
yid
X

5
20 Mihandislik Daftari | Sessiyalar )



Sahna qurulusu

Na lazimdir:

Faaliyyat 2 Tapsinglar (15-20 dagigs)

[ | Modelinizi matin harasinda quracaginiza
gerar verin.

[ | sehnaye slave etmak ve tamasagilara maraqgl etmek
Ugun prototiplema parcalarindan istifads edin!

Tapsing
[] Fergli hobbini sergilemak Gguin modeli ve
programi dayisdirin.

[] Modelinizi paylasin va istifads etdiyiniz
mixtalif texnologiya névlerini izah edin.

Modeli nec@
Yenidan dizayn
edo va ya kodu
neca dayis®
h"llars’m'll?

MASTERPIECE®™ 21



Sessiyalar 8 &9

Sessiya tapsinglan (80-100 degige)
Na lazamdir:

|| Texnologiyanin etmayi sevdiyiniz igi
paylagsmaginiza neca kémsak etdiyini
goésteran bir model hazirlayin.

|| Oz halleriniz bareds beyin firtinasi edin.

|| Névbeti sehifeds teleb olunan hissslerin
siyahisinl aragdirin.

[ ] Komandanizin model eskizini gekin ve - e Tamagagitann
performans

teleb olunan hissaleri bildirin.
konsert,

|| Modelinizi birlikde yaradin. Matdan istifade a sargl izlodiyi bif
edin ve souunuzun muxtalif hisselsrini qurun! vay o manda

Komanda modelinizi
matin uzarinda ¢akin.

22 Mihandislik Daftari | Sessiyalar
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Komandanizin hobbi ve
maraglarini basqalari ile
béligmayi Ggln unikal yolu tamsil
edsan komanda modeli yaradin.

Komanda modeli

Talablar

[ ] Bir hobbi, isiq ve ya ses [ ] Explore modelinin [ ] Explore modelini
xUsusiyyati, auditoriya : bltln hisselarindan motorlasdirin.
istifade edin istifade edin.

[ ] LEGOIle
kodlagdirin.

Komanda modelinizin lazimi
hissalarini etiketlayin.

MASTERPIECE®™ 23



Sessiyalar 10&11

Sessiya tapsinglan (80-100 dsqige)

|| Poster I8vhesi ve lavazimatiar tapin.

|| Posterde ne géstermek istediyinizi dusunan. \
|| Névbsti sehifeden qaralama kimi istifade edin. \\\%

|| Komanda posterinizi yaratmagq tgiin
birlikde calisin. Komanda isi!

|:| Posterda sézlardan, resmlardan ve
fotogekillerdan istifade eda bilarsiniz

Oyrandiyiniz har
seya gora
tabriklar! Indi
bunlar paylasmaq
ugun poster

Sessiyalar boyu e

komanda
prosesinizi tasvir
edin.

24 Mihandislik Daftari | Sessiyalar



Komanda posteri

Komanda posteriniz u¢un ideyalar gqeyd edin.
Numuna movzular: Arasdirma, Yaratma, Test, Paylasma, ©sas Dayarlar, Komanda hazifis

( \ ( \

\ J

( N

G J

f 3
i

L
\_ J ‘J
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Tapsinglar (40 degigs)
|| Tamamlanmig komanda modelinizi ve
komanda posterinizi toplayin.

|| Komandanizin tedbirde naleri
paylasmagq istadiyi barada danisin!

|| Tedbirde igtirak etmek Uglin évbati sshifeni
tamamlayin.

|| Rehberinizle giymetlendirme veragini
gozden kegirin.

|| Teqdimatinizi mesq edin.
|| Oyrendiklerinizi bagqgalar ile bélisun.

T
Man komanda
modelini tesvir |
edecayam.

= |
Men ne \)

| 5 A . " el P
| arasdirdigimizi | komanda modelini \' qoj?pt_areéeyllj;’j
\ deyscayem. / nece motor- F f
. lagdirdigini izah  / V
N 4 “_edsceyam.

26 Mihandislik Daftari | Sessiyalar

/" Programi va onun

FIRST® LEGO® League Explore
Festivalinda istirak edacaksiniz.
Ailanizi va dostlarinmizi bu xtsusi

tadbira davat edin!

Oyrandiklarinizi va
komandanizin neca
aylandiyini paylasin!

lKos‘cerin hazirliq

prosesimizi nece eks |

etdirdiyini

"Man komandamizi
 Osas Dayarleri neca |

anladigini
danisacagam. ,



Toadbira hazirhq

Tadbirda nalari paylasacaqsiniz?

' 4
* Komanda modelinizi tesvir ede bilersinizmi? * Bu mévsimun tapsingd! hagginda ne éyrendiniz?
* Komandanizin etmayi sevdiyiniz isi bélismek *» Osas Dayerleri necs istifads etdiniz?
Ucln innovasiya ve yaradiciligdan necs istifads
etdiyini izah edin.
\. J \ J
| .1 [ | Y [ h
* Modelinizin hansi hissesi motorlagib? « Posterdae nayi tesvir etmisiniz?
* Motorlagsmis hisseni nece herekste gstirmisiniz? « Poster hazirliq prosesinizi nece gésterir?

e(’ io ol

h— - > A \ o?’
._c.‘_ .

o ¢ w f

PEB L T
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Dizayn va ideyalarinizi ¢okmak ligiin bu sahifadan
istifads edin!

28 Miuihandislik Daftari
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Ses va ya audio muhandisi muxtslif
sasleri garigdirir, ses seviyyasine
nazarst edir ve optimal dinlema
tecribssi yaradir.

Olagalidir: Sessiya 3

Sahna meneceri

Sshna meneceri isiglarin, sesin va
rekvizitlerin dlizglin yerds
olduglarindan ve dlizgln
islediyindsn masuliyyat dasiyir.

Slagalidir Sessiya 4

Vizual effekt rejissoru

Vizual effektlar direktoru
tamasagcilarin tamasa ile masggul
olmasina kémak edsn sakillar va
parametrlsr hazirlayir.

Olagelidir Sessiya 6

7 ki
Kagf Tahsil sahalari
{Sessiya 4-dan sonra bitirmak masiahat edilir) « Qrafik dizayn
Bu sahifelardaki karyeralara baxin. Bir vazifa segin, onu = Ses muhandisliyi

arasdirin ve suallara cavab verin. « Heykalterasliq

* isi izah edin. Bu isin giindalik * Bu igin illik maasi ne gaderdir? * Kinematografiya
?
TapgI g/t ey = Bu pesesi olan insanlar hansi « Musigili teatr
* Hansi tehsil ve ya talim teleb sirkatlards islaye biler?
olunur? « Komplter animasiyasi
= Fotografiya
. ¥,
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Muzey kuratoru

Muzey kuratoru insanlara tarix ve
ya gslacayi dyradsn eksponatlarda
hansi obyektlerin nUmayis
etdirileceyini segir.

Olagalidir; Sessiya 5

Aktyor kamera ve ya tamasaci
garsisinda ¢ixis eden senstkardir. y
Aktyorlar personaji canlandirmaq tgln
cox vaxt kostyumlar, grim, kuklalar ve
ya digar rekvizitlardan istifades edirlar.

Slagelidir: Sessiya 6

idman fotoqrafi

idman fotografi idmangilarin
harakatds olan sskillsrini ¢akir.
Fotograflar tez-tez béylk obyektivier
ile tohlukasiz mesafs saxlasinlar ve
sokli béylda bilsinler.

Olagslidir: Sessiya 6

Refleksiya

(Sessiya 12-dan sonra tamamlamaq maeslahat gériiltir)

Bu sahifalerdaki karyeralara baxin. Bu islar va sizi
maraqlandiran seylar haqqinda diigiiniin.

*» Bu iglerde hansi bacariglara + Incesenstle slagsli basqa igler
ehtiyac duyulur? agliniza galir? |
Karyera resurslari liglin
* Bu igler barads sizi + Blave malumat Ucgln bu iglerdan y_e S— ; ? .
maraglandiran nadir? birini arasdira bilersinizmi? mani skan edin!
2 J
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AR Tapsirig arasdirin

Hazirhq prosesi

Sessiyalar boyu arasdirin,
yaradin, test edin va béliusiin

Muhandislik jfe
Dizayn ’
Prosesi

Tadbirda
bayram edin

FIRST
LEGO
LEAGUE

FIRST. IN sm]w @
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