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Xos galmisinz! 

Komanda uzviori: 
~ 

4, 

5. 

6. 

J 

Komeanda yoldaglanniz ie birge ne edeceksinz 

[|] Bu mévsiimin mévzusunda real dunya 
problemleri ve imkanlarini kesf edacaksiniz. 

[|] Komanda modeli yaradacagq ve onun bir hissesini 

harakate gstirmak Uglin kodlasdiracagsiniz. 

Miihandis { [| Kodunuzu test edacak, takmillasdiracak va dayisacaksiniz. 

lik dizayn 

prosesi 
[] Isinizi muhendislik defterinde izleysceksiniz. 

[|] Komandanizin hazirhgini aks etdiren bir 
komanda posteri hazirlayacagsiniz. 

[|] Modelinizi ve posterinizi Explore festivalinda 

reycilerle paylasacagsiniz. 

[] Ugurlarinizi festivalda diger komandalarla 

birlikde geyd edsacaksiniz. 

PSOFIRST 
1ez0 PTT 
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Explore hekayasi 

izzinin bitirmeli oldugu layihe 

var. O, sevdiyi isi maktebda 

dostlari ile béltismalidir. 

0, skeytbord stirmsyi sevir ve bunu 

aylencsli sakilds bélusmak istayir. 

Ses effektlori vo 

musigi sshnani 

X0$, gargin ve ya 

hayacanli etmays 

kémak eds biler. 

izzi Noa ile rastlasir. 

Noa ses 

muhandisidir. 

Sem teatrda sshna 

meneceri kimi islayir. 

isi, dayaq ve 
dekorasiyadaki her 

bir deyisiklik 

tamasani daha da 

sehrli edir. 
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Explore hekayasi 

Anna muzey kuratorudur. 

Texnologiya ile 

muzeylar canlanir. 

Bununla dinozavrlarin 

hale ds yer tziinds 

| gezdiyini hiss etdire 

| bilerik! 

Emili vizual effektler 
= Supergshremanlarin 

rejissorudur. 
ucurda, sjdahalan odla 

nefes aldira ve 

yadplanetlileri basqa 

planetlerdan gstire bilirem. 

a 

Parkda... izzi sevdiyi skeytbordingi 

basqalarina neces gésteracayini 

dusundr. 

0, texnologiyanin kémak 

eds bilacayini esidib. 

Batln bunlar ona gézal 

ideyalar verib. 
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H Sexsi ve komanda maqgsadlerinizi yenilemak ve 

Komanda proqgresi irslilayisinizi bélusmaek Uglin komanda hazirlig boyu 

bu sehifslera gqayidin. 

BURADA BASLAYIN! 

Ne etmek istayirsiniz? Hansi gatinliklerls iizlegdiniz? 

Bunu na vaxt etmak istayirsiniz? Ne gader iralilayig alde etmisiniz? 
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9sas Dayarlar 

KOSF INKLUZIVLIK 

Yeni bacariq ve ideyalari arasdiririg. Bir birimize hérmat edirik ve 

fergliliklarimizi gabul edirik. 

\. J \\ J 

INNOVASIYA KOMANDA isi 

Problemleri hall etmak Ugln yaradiciliq ve ) Biz birlikde igleyande daha gucliydk. ) 

azmkarliqdan istifade edirik. 

\ J \ py 

ToSIR 9YLANCa 
" a 
Oyrandiklerimizi dinyamizi yaxsilasdirmag ) Etdiyimiz isden hazz alir ve bunu geyd edirik! 

Ucln tetbiq edirik. 

\. J J 

Komandanizin ar bir 9sas . 
Dayardan sessiyalarda g 
gostarildiyi kimi istifada etma 
niimunasini ¢akin va ya yazin 
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Na lazmdir: 

Hobbiniz Ggln 

hans alatlar va 

ya asyalar 

lazimdir? 

Hobbinizi 

hagqinda 

haradan 

oyranmisiniz? 

NS Etmayi sevirem: 
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Hobbi va maraqlar 
Faaliyyat 2 Tapsinglar (75-20 daqigs) 

[] insanlarin seversk etdikleri seyleri nece 

paylasdiglarini arasdirin. 

Na lazmdir: 
Maen skeytbord A 

stirmayi sevirem! 

Dostlarima bunun 

aylencali oldugunu 

gostermays kémaek 

edin! 

[ ] Strafinizda insanlarin severek etdikleri 
seyleri harada paylasdiglari hagda danisin. 

Tapsiriq 

[ ] izzinin dostlarini skeytbordla maraglandira 

bilecayi yaradici yollari mizakire edin. 

[ ] izzinin skeytbording sevgisini blige 
bilscayi bir yer qurmagq tgtin prototip 

parcalarindan istifads edin. 

[] ideyalarinizi paylasin. 

f ideyalarim: \ A 

S 

or 

*® 
\. 

~~) 
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Faaliyyat 1 Tapsinqglar (15-20 dagige) 

[ | Besit sehne yaratmaq tgiin 1-ci kitabdak Na lazamdir: 
telimatlara riayst edin. 

[ | Sehnads siz olsaydiniz naleri 
paylasacaginizdan danisin. 

[] Matin Gzerinds nisanlari misyysnlesdirin. 

Nisanlarin nayi temsil etdiyini distnun. 

/ [| Sshneni matdaki muxtelif ikonalara kéguriin 
| ve orada paylasilanlari mizakire edin. 
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Sahna arxasinda 
Faaliyyat 2 Tapsinglar (15-20 dsgiqs) 

i 

Na lazmdir: [| Minifiqurlan dtizsltmsk tgiin 1-ci kitabdaki 
qurasdirma tslimatlarina smal edin. 

[| Minifiqurlar tedgiq edin. 

[|] Explore hekayssini yeniden oxuyun (s. 4-5). 

Personajlarin islerinde onlara kémsk olan bir va ya bir 

nega elementdsn neces istifads eds bilacayini izah edin. 

Tapsiriq 

[|] Minifiqurlardan ve sehneden istifade 
edsrak, sshnanin ferqgli sakilds istifads 

edildiyini gésteran Explore hekayssi 

Ucln basga sshna qurun. 

[ | Sehnenizi paylasin ve ne bas 

verdiyini izah edin. Hansi ekspertler 

skeytbord sousumu 

daha maragqli 

etmays kémak eds / 

biler? : 

AN 

[ V 
Manim ideyalarim: 
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Faaliyyat 1 Tapsinqglar (15-20 dagige) 

[| Konsert hissslerini duizeltmek tigiin 2-ci 
kitabdaki qurasdirma telimatlarina smal edin 

[] Son sessiyada qurasdirdiginiz sshnays 

konsert hissalerini slave edin. 

[| Konsert sshnasini matin tizerinde musiqi 
notlarinin yaninda yerlasdirin. 

[|ifagilarin tamasagilan sylendirmek tigiin ses ve 

ya musigiden neces istifads etdiyindan danisin. 

Musiqi 

sanayesinda 

hans 

texnologiyalar 

istifada edilir? 

Konsert 

zamani hans 

alatlsrdan 

istifada 

edildiyini 

gormusinaz? 

Konsert modelinin 

videosuna baxmaq li¢iin 

mani skan edin! 

Mihandislik Daftari | Sessiyalar 
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Har yerda sas 

Na lazmdir: 

Sas mihandisi olarag 

hansi bacariglara va 

texnologiyaya 

ehtiyaciniz var? Strafl 

malumati 30-cu 

sshifeda &yranin! 

izzi maragh 
musigi ve ya gézasl 

ses effektlori 

sadalari altinda 

skeyt stirmslidir! 

Faaliyyat 2 Tapsinglar (15-20 dsgiqs) 

[] Osas sshnsys slave edilmis konsert 

hissslarini musyyanlasdirin. 

[ ] Konsert sshnesine bagga hans texnologiyani 

slave etmak istadiyinizi mizakirs edin. 

Tapsiriq 

[ ] Prototiplems parcalarindan istifade edsrak 

slave texnologiya nimunsleri yaradin ve 

onlari sshnays slave edin. 

[] Modelinizds temsil olunan texnologiyani 

paylasin. 

My ideas: 

MASTERPIECE 13 



Na lazmdir: 

FIRST® LEGO® League 

Explore Unit: 

Bu cur 

texnologiyadan 

teatrda istifade 

etmek sla olardi! 

ideyalarinizi yazin! 
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Teatr texnologiyasi 

Firlanan sehne 
rekvizitleri ve ya 
dekorasiyalar 

dasimagi 
asanlagdira biler. 

Teatrda 

sehna menecerinin 

hans vezifsleri var? 

sahifeds Gyrenin! 

re) education 

Otrafli malumati 30-cu 

Faaliyyat 2 Tapsinglar (15-20 dsgiqs) 

[ ]&vvalki tapsirigdaki SPIKE modelini els 

dayisdirin ki, o, firlanan sshnays gevrilsin 

[ ]SPIKE™ Essential programini agin. 

[ ]Kodu ele dayisdirin ki, sshna har 10 

saniyadan bir firlansin. Test edin! 

Tapsiriq 

[ | Filanan sehnanizds iki fergli ssenari 
qurun. Ssenariler etmayi sevdiyiniz seyler 

haqginda ola biler! 

[] Sshnani matin Uzsrins qoyun. Teatr nisanlarindan 

bina Ggun yerler istifade eds bilarsiniz! 

[] Qurdugunuz sehnsleri paylasin ve modeli 

neces kodladiginizi izah edin. 

MASTERPIECES™ 15 



Faaliyyat 1 Tapsinqglar (15-20 dagige) 

[] SPIKE™ Essential programini agin. 

Darsinizi tamamlayin. 

[ ] Komanda Gizvii sensora yaxinlasdigda 

isIgin yanmasi Ugtin modeli kodlayin. 

[ | Kodu 6z ideyalariniz esasinda dayisdirin ve 

¥ test edin! 

Tapsin 
psing FIRST® LEGO® League 

[ | Kemandanizin xUsusi isiq modelini Explore Unit: 
Ders 2 gostermak Ugln modeli kodlayin. 

isiq ve sesler muzey 3 

eksponatinin daha 

interaktiv olmasina 

kémaek eda biler! 

ideyalarinizi yazin! 

Har kasin Méhtasam 
ideyalarini nec 

istifads edirsinjz? 

16  Muhandislik Daftari | Sessiyalar 



Muzey eksponati 

Na lazimdir: 

Sade sou izzinin 
skeytbord 

bacariglarini gézsl 

gosters biler! 

Muzeyds bels 

texnologiyadan necs 

istifade ede bileream? 

31-ci sshifeys baxin. y 

Faaliyyat 2 Tapsinglar (15-20 dsgiqs) 

|] &vvelki tapsirigdaki SPIKE modelini els dayigdirin 

ki, 0, muzey eksponatini temsil etsin. 

[ | SPIKE™ Essential programini agin. 

[|] Program ele deyisdirin ki, o, yeni isiq 

nimunssi géstersin. Test edin! 

Tapsiriq 

[] Program els dayisin ki, kimss A 

eksponatiniza yaxinlaganda model ses 

cixarsin. 

[ ] Qurasdirdiginiz model paylagin ve 

modeli neces kodladiginizi izah edin. 

ideyalarinizi gekin! 

Unikal isa tasviri 

yaratmad gun 
inizi kodlayi® model 

MASTERPIECESM 17



Na lazmdir: 

Darsiniz: 

FIRST® LEGO® League 

Explore Unit: 

Doers 3 

} Men maraglh vizual 
gorintu slde etmak Ugln 

texnologiyadan istifads 

edirem. 30-cu seh. baxin 
Mence biz izzinin 

skeytbord 

sirmasinin gézal 

sokillerini gake 

bilerik! — Emili 

ideyalarinizi yazin! 

18 Mihandislik Daftari | Sessiyalar 



Vizual effektlor 

Na lazmdir: 

3 Aktyorlar va idmangiar
 

harakat edan 

kameralaria 
coke 

bilacayiniz insanlara 

niimunalardir
. traf 

moalumat ticlin 31-c 

sohifaya paxin! 

Faaliyyat 2 Tapsinglar (15-20 dsgiqs) 

[ ] ®vvalki tapsirigdaki SPIKE modelini els 

dayisdirin ki, kamerali nagliyyat vasitasina 

gevrilsin. 

[ | SPIKE™ Essential programini agin. 

[ ] Program ele dayigdirin ki, avtomobil 

yavas harakst etsin. Test edin! 

Tapsiriq 

[|] Mat Gzerinde izzinin aralarinda stirtismali 
oldugu iki simvol segin. 

[] Kodu qurgunun iki simvol arasinda 

harakst etmasi tglin dayisdirin. 

[ ] Herekst eden kamerani nece kodladiginizi paylasin. 

Sizin kamera 

mans cata biler? y 
ry 

MASTERPIECES™ 19



Faaliyyat 1 Tapsinqglar (15-20 dagige) 

[ | 2-ci kitabdaki telimatlara smel edsrok Na lazamdir: 
motor ve hub bazasini qurun. 

[ ] Motoru ve hub-i Sessiya 2-deki esas 
marhale modelina qosun. 

[ ] SPIKE™ Essential programini agin. Modeli 

motorlasdirmagq tgtin Kitab 2-ds veriimis 

programi test edin. 

[| Mugenninin dayandigi sehnenin merkezini 

firlatmagq Gglin yeni program yazin. 

Tapsiriq 

[] Komandanizin sshnads bélismask istediyi 

hobbini sein. Asagida bunu neces eds 

bilscayinizle bagli fikirlerinizi gakin! 

\ 

\ 

Motorlu konsert 
modelinin videosuna,__ 
baxmaq liglin mani 
skan edin! 

ideyalarinizi gakin! 

Lo) 
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Sahna qurulusu 
Faaliyyat 2 Tapsinglar (15-20 dsgiqs) 

Na lazmdir: [| Modelinizi matin harasinda quracaginiza 
gaerar verin. 

[ | Sehneye slave etmek ve tamasagilara maragli etmek 

Ucun prototiplems pargalarindan istifads edin! 

Tapsiriq 

[] Fargli hobbini sergilemak tgiin modeli ve 

programi dayisdirin. 

“ 

[] Modelinizi paylasin ve istifade etdiyiniz 

muxtslif texnologiya névlerini izah edin. 

Modeli nec® 

yenidan dizayn 

edava yd kodu 

neco dayis® 

pilarsiniz? 

MASTERPIECES™ ~~ 21



Sessiyalar 8 &9 
Sessiya tapsinglan (80-700 degigs) 

Na lazimdir: 

~ 

[] Texnologiyanin etmayi sevdiyiniz isi — 

paylasmaginiza nece kémak etdiyini » 

! \ 

gostersn bir model hazirayin. 

[| Oz helleriniz barede beyin firtinasi edin. 

[| Novbeti sehifeds teleb olunan hisselsrin 
siyahisini aragdirin. 

[| Komandanizin model eskizini akin ve 

teleb olunan hisseleri bildirin. performans 
konsert 

mans 

vaya sargi izladiyi bir 

yerin komanda 

modelini yaradin- 

[| Modelinizi birlikde yaradin. Matdan istifade 
edin va souunuzun muxtslif hissslerini qurun! 

Komanda modelinizi 
matin iizerinde ¢akin. 

22 Mihandislik Daftari | Sessiyalar 



Komandanizin hobbi ve 

maragqlarini baggalari ile 

bélismayi Ggln unikal yolu temsil 

edan komanda modeli yaradin. 

Komanda modeli 

Talablar 

[] Bir hobbi, isiq ve ya ses [|] Explore modelinin [] Explore modelini 
xUsusiyyati, auditoriya . batln hisselerindan motorlasdirin. 

istifade edin istifade edin. 

- = 
gh 
oe AN 

[] Yalniz LEGO® elementlsrinden stag a [] MASTERPIECE“ matindan istifade edin. 

[] LEGOIle 
kodlasdirin. 

Komanda modelinizin lazimi 

hissalarini etiketlayin. 
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Sessiyalar 10&11 
Sessiya tapsinglan (80-700 degigs) 

[ | Poster Isvhesi ve levazimatlar tapin. 

[] Posterds na gostermak istaediyinizi distnin. ! 

[| Névbsti sshifeden garalama kimi istifads edin. WR 

[| Komanda posterinizi yaratmagq tigtin 

birlikds ¢alisin. Komanda isi! 

[] Posterds s6zlarden, resmlerdan ve 

fotosakillardan istifads eds bilarsiniz 

Oyrandiyiniz har 
seya gora 

tabriklar! indi 
bunlari paylasmagq 

ugun poster 
Sessiyalar boyu hazirlayin! 

komanda 

prosesinizi tasvir 

edin. 

24 Mihandislik Daftari | Sessiyalar



Komanda posteri 

Komanda posteriniz liglin ideyalar geyd edin. 

Nimuna movzular: Arasdirma, Yaratma, Test, Paylasma, Osas Daysrlsr, Komanda haz 

a \ ( ) 

Ae , 

( N 

\ py, 

( Y 

\_ J ad 
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Tapsinglar (40 dagigs) 

[| Tamamlanmis komanda modelinizi ve 
komanda posterinizi toplayin. 

[|] Komandanizin tedbirds naleri 
paylasmagq istadiyi barads danisin! 

[ |] Tedbirds istirak etmak tiglin évbati sshifeni 

FIRST® LEGO® League Explore 

Festivalinda istirak edacaksiniz. 

Ailanizi va dostlarinizi bu xsusi 

tadbira davat edin! tamamlayin. 

[|] Rahbarinizle giymatlandirma veragini 

g6zdan kegirin. 

[ | Teqdimatinizi megq edin. 

[|] Oyrendiklerinizi baggalari ile bslustn. 

Oyrandiklarinizi va 
® 

komandanizin neca 

. aylendiyini paylasin! 

Men komanda 

modelini tesvir 

edscayam. 

Posterin hazirliq 

prosesimizi nece aks 

etdirdiyini 

gosteraceyik! a Programi ve onun 

komanda modelini ) 

neces motor- J 
J 

Man na 

arasdirdigimizi 

deysceyam. 

Man komandamizin * 

Ssas Deyerleri neca 

§ anladigini 
danisacagam. lasdirdigini izah 

edscayam. 
SS 
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Tadbira hazirliq 

Tadbirde nalari paylagacaqgsiniz? 

* Komanda modelinizi tesvir ede bilersinizmi? 

* Komandanizin etmayi sevdiyiniz isi bélugsmak 

Ucln innovasiya ve yaradiciligdan neces istifade 

etdiyini izah edin. 

7 

* Bu mévsiimun tapsiridr haqginda na éyrandiniz? 

* Bsas Dayerlari neces istifads etdiniz? 

* Modelinizin hansi hissesi motorlagib? 

* Motorlasmis hisseni nece harakste gstirmisiniz? 

r A 
* Posterds nayi tesvir etmisiniz? 

* Poster hazirliq prosesinizi nece gésterir? 

MASTERPIECE 27 



Dizayn va ideyalarinizi gakmak ligiin bu sahifadan 

istifada edin! 

28 Muihandislik Daftari
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Ses ve ya audio mihandisi muxtslif 

sesleri garigdirir, ses saviyyasine 

nazarst edir ve optimal dinlems 

tecribesi yaradir. 

Olagalidir: Sessiya 3 

Sahna meneceri 

Sahna meneceri isiglarin, sesin ve 

rekvizitlerin diizgiin yerds 

olduglarindan ve diizgln 

islediyinden masuliyyst dasiyir. 

Olagalidir: Sessiya 4 

Vizual effekt rejissoru 

Vizual effektlar direktoru 

tamasagilarin tamasa ile masgul 

olmasina kémak eden gakiller ve 

parametrler hazirlayir. 

Olagslidir: Sessiya 6 

( 
Kasf Tohsil sahaleri 
(Sessiya 4-dan sonra bitirmak maslahat edifir) « Qrafik dizayn 

Bu sehifalardaki karyeralara baxin. Bir vazife segin, onu * Ses muhendisliyi 
aragdirin va suallara cavab verin. « Heykelteraslig 

«si izah edin. Bu isin gundslik + Bu iin illik maas! ne gederdir? * Kinematoqgrafiya 
? 

tapsiniglarini sadalayin * Bu pesesi olan insanlar hansi 

* Hans tehsil ve ya telim teleb sirketlerds islays bilar? 

olunur? * Komputer animasiyasi 
* Fotoqgrafiya 

30 Muhandislik Daftari 
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Muzey kuratoru 

Muzey kuratoru insanlara tarix ve 

ya gelecayi 6yredan eksponatlarda 

hansi obyektlerin nimayis 

etdirilecayini segir. 

Olagalidir: Sessiya 5 

Aktyor kamera va ya tamasaci 

garsisinda ¢ixis eden sanatkardir. » 

Aktyorlar personaji canlandirmaq tgtin , # « 

cox vaxt kostyumlar, grim, kuklalar ve 

ya diger rekvizitlerden istifades edirler. 

Olagalidir: Sessiya 6 

idman fotografi 

idman fotografi idmangilarin 

harakstds olan sakillarini ¢akir. 

Fotograflar tez-tez béyuk obyektivier 

ile tehlikesiz mesafe saxlasinlar ve 

sokli béyuds bilsinler. 

Olagalidir: Sessiya 6 

Refleksiya 

(Sessiya 12-dsn sonra tamamlamaq maslahat gérilir) 

Bu sshifalerdaki karyeralara baxin. Bu igler va sizi 

maraglandiran seylar haqqinda diigiiniin. 

* Bu iglerds hansi bacariglara + incesenstle slageli basga isler 

ehtiyac duyulur? aghniza galir? | 
i. Karyera resurslari liglin 

* Bu igler barads sizi * Blave mslumat tgln bu iglerden v¢ _— ¢ 

maraglandiran nedir? birini arasdira bilersinizmi? mani skan edin! 

Ng J 
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Hazrliq prosesi : c= 
£ 

.e 

sas Dayarlari 6yranin 

Sessiyalar boyu arasdirin, 

yaradin, test edin va boliistin 

\ Mithandislik { 
| Dizayn 

Prosesi 

PRESENTED BY Qua Icom 

LEGO, the LEGO logo and the SPIKE logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas 

de LEGO Group. ©2023 The LEGO Group. All rights reserved/Tous droits réservés/Todos los derechos reservados. 

FIRST®, the FIRST® logo, and FIRST® IN SHOWS®M are trademarks of For Inspiration and Recognition of Science and 

Technology (FIRST). LEGO® is a registered trademark of the LEGO Group. 

FIRST® LEGO® League and MASTERPIECESM are jointly held trademarks of FIRST and the LEGO Group. 

©2023 FIRST and the LEGO Group. All rights reserved. 20082302 V1 


