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Incasanat — insan hisslarinin tesvir edan vasitadir. incasanat madaniyyatin tarkib hissesi olan
ictimai stur névadur. Gergakliyin badii aksi kimi gérma obrazlarinda(tasviri incasanat, memarliq),
sas obrazlarinda(musiqi), s6zds (adabiyyat), hamcinin incasanatin miayyan ndvlarinda(teatr, kino)
sintez ilo muayyan olunur. Texnologiyanin inkisaf etdiyi bir donamda incasanatin miayyan novlari
da 6z novbasinds inkisaf edir. Bu sababls, incasanatda texnologiyanin ayrilmaz bir hissasini taskil
edir.

STEAM anlayisindaki A harfi — Art (incesanat). Sagirdlarin layihslarini sanat, dizayn ve yaradiciliq
mahsullarina ¢evirmaya imkan verir.

Misabiganin magsadi istirakgilar 6z taxayyul ve hekays yaratma bacariglarini inkisaf etdirmays,
texnologiyadan istifade edarak 6z hekayslarini yaratmaga ve komanda olaraq islamayas
havaslandirmakdir. Bundan alavs, istirak¢ilarin montaj, ssenari yazmaq, ¢akilis texnikasi va video
montaj bacariglarini takmillasdirmalari nazards tutulur. Bu misabigs, incasanat ve ragamsal
bacariglarin birlikda inkisafini tasviq etmak magqsadi ilo  toskil olunur.

2.1. Final yariginin birinici marhalesi :

2.1.1. Final movzular istirakgilara festivalin final marhalasindan avval elan olunacag.
Komandalar 20 oktyabr saat 12:00-a gadar animasiya filmlarinin Youtube linkini taqdim
etmalidirlar.

2.1.2. Secim marhalasi bitdikdan sonra finala vesiqs qazanmis istirakgilar 6z taxayyullarindan
istifade edarak avvalcadan onlara verilmis 3 mixtalif mévzudan birini se¢arak hekaya
yazmalidirlar. Yazilan hekays asasinda istirakgilar animasiya film hazirlamalidirlar.
Yaradilan animasiya filmina istirakgilar 6zlari ad vermali va bu adlar afisada mitlaq qeyd
olunmalidir.

2.1.3. lstirakcilar secilan mévzu asasinda yazilan hekaysya uygun olaraq personajlari
yaratmaldirlar.

2.1.4. Personajlari yaratmaq tglin 3D modellar, oyuncagq, plastilin, kagiz, kolgs effekti va s. kimi
vasitalardan istifads eds va yaradilan personajlari istanilan kimi modifikasiya edils bilar.

2.1.5. Personajlarin an azi biri tullanti materiallarindan hazirlanmalidir. Bura har cur - demir,
plastik, karton va digar tullantilar daxildir.

2.1.6. Komandalar hazirladiglari personajlar asasinda animasiya filmini yaradacaqlar.

2.1.7. Videonun tasvir 6lctisi minimum 720p, tmumi muiddati 60-90 saniya olmalidir. Hekaya
istirakgilar tarafindan saslandirilib videogarxa alava edilmalidir. Taqdim olunan
videocgarxlar “Stop motion” va “Chromakey” texnologiyasi ila hazirlanmalidir. Bunun
ucun istirakgilar video-animasiyalari “Stop Motion Studio Pro” programi vasitasils
¢okmali, sonra isa hamin video-animasiyalar “CapCut” programi ile montaj etmalidirlar.
Video tayin olunan vaxta kimi "YouTube" platformasina yiklanmalidir va linki tagdim
edilmalidir.
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2.1.8. lstirakcilar animasiya filmini hazirlamagq ticiin “Chromakey” texnologiyasi ils tachiz
edilmis istanilon makandan istifads eds bilarlar.

2.1.9. Kompozisiyanin movzusu “Tullantidan sanata”- dir. Komandalar tullanti
materiallarindan kompozisiya isini hazirlamalidirlar.

2.1.10. Komandalarin modeli avvalcadan hazirlamali, modelin 6l¢lisi 90x90 sm olmalidir.

2.1.11. Hazirlanan kompozisiya yaris sahasina gatirilmalidir.

2.1.12. Komandalar gorduyd islar tizra hesabat hazirlamalidir. Hesabat PDF formatinda olmalidir.

2.1.13. Yazili hesabatin tarkibi:

e Titul varaqi;

e Titul varaginds geyd olunmalidir:

e Komandalarin secdiklari mévzu ;

e Animasiya filmlarina tayin etdiklari ad;

e Movzu asasinda yazdiglarn hekays;

e Hazirlanmis pesonajlarin ¢akilmis fotosu;

e Komandalarin is prosesini, yani animasiya va kompozisiya isinin hazirlanma prosesini aks

etdiren fotolar hesabatda 6z aksini tapmalidir.

2.2. Final yanisinin ikinci marhalasi:

2.2.1. Komandalar yaris giiniinds ¢akdiklari video animasiya l¢lin A2 formatli kagiz Gzarinda
afisa hazirlamaldirlar.

2.2.2. Afisani yaris giini komandalara tglin tachiz olunan rangli galem, boya va s. vasitalarla
yaradacaqlar.

2.2.3. Animasiyanin afisasinda mutlaq yer almalidir:

e Animasiyanin adi;

e Animasiyanin bas gashramanlari;

e Komandanin adi.

2.2.4. Digar alavalar va afisanin tartibati istirakcilarin 6hdasina verilir.

2.2.5. Komandalar animasiya filmi, kompozisiya va afisalarini jurilara taqdim etmalidir.
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3.1.  Final marhalasinda giymatlendirma 4 jiri tarafindan hayata kegirilacak.
3.2. Final yarisinin birinici marhalssi Ggun giymatlandirma meyarlari:

Meyarlar Bal
Mazmun va yaradaciliq — mévzu ils bagh dolgun, yaradici, aydin va 30
sada malumata malik oldugunu nimayis etdirmak, axicilig, ardicillig.
Badii is — mazmuna uygun ranglarin secimi, tmumi dizayn va estetika 20

halli, mazmuna va badii isina uygun arxa fonun secimi.
Texniki is — animasiyanin axiciligi, sshna qurulusu. 15
Musiqi va sas isi- Musiginin mazmuna uygunlugu, musiginin kadr
kegidlari ila uygunlugu, sasin va animasiyanin sinxronlugu.
Detallar — rekvizitlara(props) diggat, sshna dizayni, ola bilacak
montaj hallari vo imumi tegdimat.

o9makdasliq - Komanda istirakgilari arasinda diizgln is bolgusinin 10
aparilmasi, komandalararasi smakdasliq

15

10

Umumi | 100

3.3. Final yansinin ikinci marhalasi G¢ln giymatlandirma meyarlari:
Meyarlar Bal
Yaradiciliq va Orijinalliq — Yeni va unikal fikirlar,ifads 20

asullan. Mévzuya yenilik¢i yanasma va yaradici hallar.

Taqdimat - Tagdimati teqdim edan komanda Uzvlarinin ifa bacarg,
sas tonu, danisiq surati va dinamikasi. Auditoriya ils slags va diggatin 20
saxlaniimasi.

Ekoloji Mesaj va Dayarlandirma - Kompozisiyanin ekoloji mesajinin
glcu va tullanti materiallarinin yenidan istifadasinin vurgulanmasi.
Estetik Bacariq — Ranglarin, kélgalarin va isiglandirmanin diizgin ve
effektiv istifadasi. Ranglarin uygunlugu va harmoniyasi.

Movzuya Uygunluq — Afisanin va kompozisiyanin misyyan edilmis
movzuya uygun galmasi va mdvzu ils alagali olmasi. Mévzunun 15
diizglin va dolgun ifadasi.

Vizual cazibadarlq - Afisanin va kompozisiyanin tmumi estetik
cazibasi va vizual calbediciliyi.
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