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Giris

FIRST ® LEGO® League Explore-a xos galmisiniz! m FIRST
FIRST® LEGO® League Explore-  FIRST LEGO League Explore FLL LEAGUE

da komandalar real diinya programinin yas grupuna gora ¢

problemlarini arasdirir, dizayn ve bdlmasindan biridir. Bu program

kodlasdirmagi 6yrenir voa LEGO® sagirdleri tacriibe aparmaga va FIRST FIRST FIRST
karpiclari il hazirlanmis va praktiki dyrenmsa yolu ile 6zlina LEAGUE LEAGUE LEAGUE
LEGO® Education SPIKE™ inam, tanqidi distince va dizayn
Essential ile tachiz edilmis unikal bacariglarini inkisaf etdirmayas

haller yaradaraq miihandisliyin ruhlandirir. FIRST LEGO League,

asaslarini éyranirlar. FIRST® ve LEGO® Education

terafinden yaradilmisdir..

Qualcomm voa MASTERPIECE®" tarafindan taqdim edilan FIRST®IN SHOWs

Qualcomm tarafinden taqdim dafe kega bilerlar. Bu o demakdir test edacak, yenilayacak,
edilan FIRST® IN SHOWSM ki, sessiya zamani usaqlar dayisdiracak va sonra
maovsimuna xos galmisiniz. Bu ilki movzunu vs ideyalari aragdiracaq,  dyrendiklerini bagqgalari ile
FIRST LEGO League tapsingi hall yollari yaradacaq, onlari béltisacekler.

MASTERPIECESM adlanir.
Sagirdler STEM (EIm,
Texnologiya, Mithandislik va

Riyaziyyat) vasitasile insanlarin

senate olan havasini dyrenacaklar. ”ﬁrs

Her sessiya zamani sagirdler H E
muhandis dizayn prosesini FIHST |N N P’E .

yasayacaglar. Bu prosesi miayyan
bir qaydasi yoxdur, onlar bir pressureo v QUICtlcomm
sessiyada har hissaden bir ne¢a

Komandada islama

Usaqglar LEGO Education SPIKE™
Essential va Explore dastindan istifade
ederak komandalarda (Gzv sayi
maksimum 6) birlikde igleyirlar. Onlar
birlikde quragdirmag, 6yrenmak va
oynamag ugiin smakdasliq edacak va
Uinsiyyat quracaglar.

A Miihandislik S
§ Dizayn 0=
Prosesi

Usaglar har sessiyada komanda
yoldaslari ile islemays, bir-birlarini
dinlemayas, nbvbae ile danismaga,
fikir vo detallari paylasmaga
tesviq edilmalidir.
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Explore hekayasi

Explore Story
Explore Story

Anna is the museum curator.

|zzy has a project to finish. She ‘
must share what she loves todo o
with her friends at school- ; * \“ P
‘ We can make it feel like
\,‘ dinosaurs still walk the

T\ earth!

She loves to skateboard ﬂll'\.d wants to
share this in a fun and exciting way.

| Sound effects and
music can help
make a scene

Izzy meets Noah.
REas happy, tense, or
iting.
Noah is a sound exciting
engineer.
= )

Every light, prop,
and scenery change J
makes alive

[}

i
performance seem
magical.

L i % =% T
Sam is the stage manager at
the theatre.
e
by

Engineering Notebook Baslhngicd
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Kasf

MASTERPIECESM-s xos galmisiniz!
Usaglar insanlarin 6z hobbilarini
yaradici sakilds neca boélusdlylnu
arasdiracaglar. Onlar, insanlarin
istedadlar sergilonan muxtalif yerlar
hagqginda éyranacaklar.

Sahna menecerlerindan tutmus
ifacilara gader tamasanin har
addiminda muxtalif biliklari olan
mitoxassisler istirak edirler. Onlar
0z hobbilerini boligmayi ve
yaratdiglari dizaynlar ile makan
qurasdirmagi dyrenacakler.

Komanda baladgisi | Baslangic

Emily is a visual effects
director.

At the skatepark....

7

Yaratmaq vo test

Usagqlar mixtelif nov tamasalarin
kecirile bilocayi sahnaler
guracaglar. Onlar komanda
modellarinin kodlasdiriimasi ve

motorlasdiriimasini arasdiracaglar.

Usagqlar modellarini unikal etmak
va tamasagilari calb etmak ¢iin
modellaring isiq ve sas alave
edacaklar.

| can make

fly, dragons breathe
fire, and aliens visit
from other galaxies.

i ther
\zzy thinks about how to show o
pzezgma the skateboarding she loves
todo.

All these things have given
her some great ideas.

Paylasim

Usagqlar 6z ideyalarini va dizaynlarini
Muhandislik dafterlerinds geyd
edacaklar. Onlar 6z konstruksiyalarini ve
oyrandiklarini basqalari ile bolusacakler.
Nehayat, usaglar festivalda istirak
edacaklar, burada 6z komanda
posterlarini va komanda modellarini
juriler, aile ve dostlari ila paylasacaqlar.
On vacibi iss ... .




9ylanarak oyraonmak

FIRST ® @sas Dayarlar

FIRST® ©sas Dayerleri
programin temal daslaridir. Onlar
FIRST® LEGO® League-in asas
elementlarindandirlar.

Yo

Teamwork

Biz birlikds igleyarkan
daha gicliyik.

Biz etdiklariminzdan zdvq
aling!

Osas Dayarleri tagviq etmakle,
usaglar har sessiyada kasf vo
tedgigatdan istifade edir, bir-
birine kémak etmayin komanda
isinin asasi oldugunu Ayranirlar.

Bt

Inclusion

Biz bir-birimize hormat edirik
va farglerimizi gabul edirik.

Biz yeni bacariq ve
ideyalar kasf edirik.

Usaglarin aylenmasi vacibdir.
Sessiyalar na gader aylencali olarsa,
usaqlar bir o gadar havasli olarlar.

ad oo
Impact

Oyrendiklerimizi diinyamizi
yaxsilasdirmaq ugtin tetbiq edirik.

Y

Innovation

Problemlari hall etmak G¢iin yaradiciliq
vo azmkarligdan istifade edirik.

Komanda rollari

Sessiyalar zamani istifade etmak
dcin nimuna komanda rollari. Har
kes FIRST LEGO League Explore
hazirhidi zamani har bir rolu
dafalarls yasaya bilar.

Qurasdirici
Qurasdirma
Jurnalist

Sakil va ya video
¢akir. Bu media
komandanin posteri
Ucun istifade edile
biler.

Material men;;-\\ :
\4

Sessiya Ugun lazim
olan materiallar toplayir
Vo sessiyanin sonunda
materiallar gaytarir.

olaraq LEGO
modelleri yigir.

4
&
o

telimatlarina uygun

Rollardan istifade komandanin
daha samarali faaliyyat
gOstermasina kbémak edir va

komandadaki har kasi shate edir.

Dars iki usaq tglin nazarde

LEGO element
axtaricisi

Har bir qurasdirma
addimi Ggin lazimi
LEGO hissalarini tapir.

D

tutuldugda, qurasdirici ve
kodlayici kimi bazi rollar sessiya
zamani bir nega usaqda ola bilar.

Komanda kapitani

Komandanin igini
vasitaciyle bolUsur. Sessiya
tapsiriglarinin
tamamlanmasini temin edir

Yetkin vasitaci

Oyranmea vasitssile
sessiya naticalarina nail
olmag komandaya
rahbarlik edir.

Kodlayici
s Qurgunu idars edir
el ve tetbigde
R programlar yaradir.

.&

MASTERPIECES™



Komandanin naya ehtiyaci var?

LEGO® Education Dasti Elektronik qurgu

LEGO® Education SPIKE™ Essential Dasti Komandaniza noutbuk, planset
» vo ya komputer kimi Bluetooth-u
Qeyd: Basqa LEGO g A dastaklayen cihaz lazimdir.

Education deastlari
(WeDo 2.0)da
istifade edils biler.

Sistem teloablarine baxmagq ve
programi yiiklemak l¢iin QR
kodu skan edin.

Sistem talablari va omi 0
programi yiklamak ! 25 cl>_
SM 1
MASTERPIECES" Explore Dasti figiin skan edin e)

Har komanda bir MASTERPIECESM Explore dasti
alacaq. LEGO® parcalarini lazim olan
sessiyalara gader plastik torbalarinda saxlayin.

Komanda posteri tigtin lavazimatlar

Har bir komandaya 10-11-ci Sessiyalarda béyuk poster
I6vhasi, muxtalif levazimatlar ve materiallar lazimdir.

J

2 kitabda Explore modeli Giglin qurasdirma
talimatlari var.

4 némraeli paketlor iki
alave basit sehna
modelini qurmag ugtin
hissealerdan ibaratdir.

Basit sahna Mini fiqurlar Konsert Motor ve Hub Prototip
hissalari hissalari hissalari
Paket 1 1 2 3 4
Kitab 1 1 2 2 -

~ d .
~ - lpuclan

* Prototip pargalari ve asas l6vhaler dizayn
= tapsiriglarinin halli Gglin sessiyalar boyu istifada
olunur.
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Idaraetmsa ipucular

-~

[,

-

—_—

i

VASITSGi UGUN iPUCULAR

» Vaxt grafikinizi misyyeanlasdirin. Hansi tezlikle va
neca dafa gorisacaksiniz? Turnirden avval neca
g6ristnuz olacaq?

» Gorusler ticin komanda telimatlari, prosedurlari
va gozlanilen davraniglari tayin edin.

« isi komandanin géracayi diisiincesini gabul edin.
Siz onlara prosesi ¢atdiracaq ve hansisa béyuk
manesalari aradan qaldiracagsiniz.

» Har sessiyada verilan tapsiriglar vasitasile
komandani musteqil islemaya ydnaldin.

» Komandani fokuslandirmag ve onlara istigamat
vermak Ugln sessiyalardaki yonlandirici suallardan
istifada edin.

* Muhandislik daftarinin arxasindaki karyera
alagaleri sahifaleri ile alagali bazi sessiyalarda
pesalerin siyahisi da verilmisdir.

« Komandadaki sagirdler yoldaglari ile islomays,
bir-birini dinlemayas, névba gtzlamays va
fikirlerini bolismays tasviq edilmalidir

I

MUHONDISLIK DOFTORI UGUN iPUCULAR

» Muhandislik daftarini diggstle oxuyun. Komanda
daftarleri 6z arasinda paylasdiracaq ve onlarin
Uzearinds birgs igleyacak.

+ Daftar lazimi malumatlardan ibaratdir ve
komandani sessiyalar boyunca istigamatlandirir.

» Komanda Basladgisi sizi har sessiyani neca
dastaklamak baradas istigamatlandiracak.

* Vasitaci kimi komanda Uzvlarina har sessiyada
Oz rollarini yerina yetirmakda rahbarlik edin.

» Komanda rollari Mihandislik deftarinda tasvir
edilib. Rollardan istifade komandanizin daha
semarali faaliyyst gistarmasine kdmak edir va
komandadaki har kasin istirakini tamin edir.

i

MATERIAL MENECMENTI

« [stenilen artiq qalmis ve ya tapilmis LEGO® pargalarini bir
gaba toplayin. Sskik parcgalari olan usaglar onlari
axtarmagq ugln gabin yanina gslib axtarsinlar.

» Komandanin LEGO dastini gézdan kecirena gadar
onlarin getmasina icazs vermayin.

« LEGO dastinin gapagdi pargalarin yuvarlanmasinin
garsisini almaq ugln |6vha kimi istifads edils bilar.

* Har hansi yarim¢iq qurasdirmalari ve ya yidiimig modellori
saxlamagq tcin plastik torbalar va ya gablardan istifada edin.

* Qurasdiriimis missiya modelleri vo mat/masa
Uclin saxlama yeri tayin edin.

» Material Meneceri rolu materiallarin temizlenmasi
va saxlanmasi prosesinda komak eda bilar.

MASTERPIECESM




Sessiyalara

Noazor

Sessiya 1l
Hobbi va
maraglar

Sessiya 2
Sehna
arxasinda

Sessiya 3
Her yerde sas

Sessiya 4
Texnologiya
teatri

Sessiya 5
Muzey eksponati

Sessiya 6
Vizual effektler

Sessiya 7
Sahna qurasdirma

Sessiyalar 8-
9 Komanda
modeli

Sessiyalar 10-
11 Komanda posteri

Sessiya 12
Tadbira hazirlq

q

V)

Her sessiya girisla baslayir ve paylasma faaliyyati ile bitir. Bu
foaliyyatloer ticlin detallar, geydler ve sessiyani idara etmaya kémak

edacak maslahatlar névbati sessiya sehifslarinds verilir.

Girig
(5-10 daqiga)

Tapsing 1
(15-20 deaqige)

x
Kofg edak! WAL
movzusu
J
Ekspert
Komanda minifiqurlarini
y qurasdir
~
aylanak! Konserti
qurasdir
J
‘\
innovasiva Kodlagdirma
y darsi 1
J
“
inkliizivlik Kodlagdirma
darsi 1
J
.
Tasir Kodlagdirma
etmak darsi 1
J
.
Quragdir- Oz sounu
maqg dizayn et
J
.
Komanda isi vo Komanda modelini
aylance dizayn et
J
!nnqvgm_ya ve Komanda posterini
inkltzivlik :
dizayn et
J
.
: Tadbira
Tasir
) hazirliq

Tapsinqg 2
(15-20 daqige)

Sevdiyin seyi
qurasdir

Basit sahna
qurasdir

Ses effektlarini

qurasdir

Teatr sahnasi
qurasdir

Muzey
eksponati
qurasdir

Harakat edan

kamera qurasdir

Oz sounu
qurasdir

Komanda
modelini
yarat

Komanda
posterini yarat

Nalari
paylasacagsiniz?

Yekun
(10-15 daqgige)

Paylagsmaq va

teamizlik

Paylagsmaq va
tamizlik

Paylagsmaq va
tamizlik

Paylagsmaq va
tamizlik

Paylagsmaq va
tamizlik

Paylagsmaq va
tamizlik

Paylagsmaq va
tamizlik

Paylagsmaq va
tamizlik

Paylasmaq
va tamizlik

Paylagsmaq va
tamizlik

Festivalda bayram etmak!
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Sessiyadan avval

Sessiyalara baslamazdan avval Miihandislik daftarini ve bu

Komanda baladgcisini oxuyun. Bu sanadlarda sizi yonlandirmak

Uclin ¢ox faydali melumatlar var. Start gétirmayinize kdmak

etmak va sizi ugura dogru istiqamatlandirmak ¢ln bu

boéimadan istifads edin. ’

[ ] Programi hayata kegirmak (ciin har seyi () “Explore” dastinin terkibi il

alde etdiyinizden eamin olun. Bax: s.6. tanis olun.

(] Sessiyalar arasinda materiallari harada () FIRST® Bsas Dayarlerini aragdirin.
saxlayacaginizi segin. Bunlar FIRST-in asas temalidir.

() Tadbir barads diigiiniin. Tadbir iigiin () FIRST LEGO League rasmi YouTube
geydiyyatdan kecmalisiniz yoxsa 6z sinif kanalinda FIRST® LEGO® League Explore
festivalinizi kegirirsiniz? Strafli malumat m&vslmdi videolarina baxin.

Uglin sshife 30-a baxin. () Komanda sessiyalara baglamazdan svval

(] Programdan istifads plani yaradin. Bunu qurasdirma ve kodlasdirma tecribssi alde
haftade necgs defe edacaksiniz? Nega etmak Ugun programda Baslangic fealiyyatlarini
hafte davam edacok? tamamlaya bilar.

(] Daxilinds SPIKE™ programi olan () Movzu lugstini komanda ile paylagin.
Bluetooth-lu qurgu elde edin. Sozlers performans, sargi, artefaktlar,

™ i . ) vizual effektler, xUsusi effektlar ve
(] SPIK_E Essential dastini agin ve 1-c_| _ tamasacilar daxil ola bilar.
Sessiyadan avval LEGO® elementlarini o
cesidlayin. Hub-in yenilandiyine, enerji () Komandaya hadaflerini izlemakdes kdmak etmak
ile doldurulduguna ve ya igerisinds Ucuin sessyalar boyu Mihendislik Deftarindaki
batareyalarin olduguna amin olun. Komandanin Irslilema ssahifesindan istifade edin.

Sessiya haqqinda

(] Sessiya 1 — Komanda bir-birinin hobbi
ve maraglarini dyrandi.

(] Sessiya 2-3 — KomandaExplore
modelini qurasdirdi.

(] Sessiya 3 — Komanda texnologiyanin, o iy ,o Komak
sevdikleri igleri paylasmaga nece komak | T edacak
eda bilacayi ila baglh ideyalar verdi. o resurslar

(] Sessiya 4-6 — Komanda SPIKE O ticiin skan

Essential modellerini qura ve kodlaya edin
bildiyini gdsterdi.

(] Sessiya 8-9 — Komanda 6z komanda
modelini dizayn etdi ve qurasdirdi.

(] Sessiya 10-11 — Komanda 6z posterini
dizayn edib festivala hazirlasdi.

MASTERPIECESM 9



Naticalar

» Komanda MASTERPIECESM mévzusunu
arasdirmagq ve insanlarin etmayi
sevdiklarini neca paylasdigini izah etmak
Ucin kasfden istifade edacak.

Giris (10 deagiqs)
Koasf edak

* Komanda ugin kasf
terifini oxuyun.
(bax: seh. 5)

» Kasfin na oldugu
haqqinda danisin.
Komanda bu 9sas Dayeara
nimunaler taqdim etmalidir

» Olava: Muhandislik
defterindaki ©sas
Dayerler sahifesinde
kesfden istifade edarak
0zUnuzi gakin

» Komanda bir hobbi va ya maragi
bélismak t¢lin bir makan quracag.

Yonlandirici suallar

» Explore hekayasindan na
Oyrandiniz?

Your team needs: \

\

Activity 1 Tasks (15-20 deqige)

« Insanlara hobbilarinizi neca g
m rainis D ] Read the Explore story and explore the
OyredlrS|n|Z . . MASTERPIECES" theme.

* Hobbilsrinizda yaradiciligdan

3
[ ] Talk about your own hobbies or interests.
necas istifade edirsiniz? \

\

[ ] Think about how you use art or creativity in
your hobbies or interests.

[ ] braw a picture of what you love to do.
Where did you

: learn about
,,,,.@ 2 your hobby or
| .

interest? -

Sessiya ipuculari

Komandanizla istifade

edas bilacayiniz daha ¢ox
resurs U¢lin Multimedia
Resurslarina baxin.

What tools or
objects do you
need for your

hobby?

o incesanatle slagali mixtalif
pesslar barade Sessiyalar var. Bu
pesalar Mihandislik Daftarinin (
Karyera Baglantilari sahifalarinda
verilmisdir.

\'/ What | love to do:

Har bir usagin 6z
dasuncalerini ve ideyalarini
geyd etmasi tcln dsftards
yazi va rasm ugun yer

ayriimisdir.
Olave »
- Incesenat ve aylence sahalerinds I
yeni innovasiyalari va inkisaf edan R
texnologiyalari aragdirin. L ;g,J

* Komanda ile goster ve danis

fealiyyetini edin. 8 Engineering Notebook | Sessiyalar
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Hobbies and Interests

Your team needs:

Hobbi va maraglar

Komanda edacak:

bollisacakler.

izah edacakler.

Activity 2 Tasks (15-20 deqige)

(] Explore how people share what they love to
I love do.

skateboarding! Help [ ] Talk about places in your community where

| me show my friends people share what they love to do.
how funitis!

Challenge

[ ] Discuss the creative ways Izzy could get her
friends interested in skateboarding.

[ ] Use the prototyping pieces to build a
place where Izzy could share her love of
skateboarding.

n [ ] share your ideas.

\L )

My ideas:

* Sessiyada etdiklarini

+ Oz hobbi ve maraglarini

Paylagsmaq (10 daqgiqs)

« Incesanatdean va ya
yaradiciligdan 6z maraglari
Ucln necs istifads etdiklarini
deyacaklar.

Yonlandirici suallar

» Etmayi sevdiyiniz seylari neca
paylasirsiniz?

* Yeni bir sey 6yrenmak istayanda
hara gedirsiniz?

+ Explore hekayssi sizs izzi tiglin
hansisa ideyalar verirmi?

Sessiya ipuculari

@ Usaqlar 5z Mihendislik
daftarlerinde magsadler qoya va
iralilayislarini izlays bilarlar. 6-7-ci
sahifalar mévsim boyu istifada
edils biler.

Dizaynlarini yaratmagq
Ucin komandaya LEGO®
prototiplarini (4 yazilmis
paketlari) verin. Basqa
paketlari ACMAYIN.

Her sessiyanin sonunda
usaglar na alda etdiklarini
bolismalidirlar.

Temizlik

* Prototiplema pargalari ile qurasdirilan
har sey hissalare ayriimalidir.

* Prototiplema hissaelerini yenidan
Explore qutusuna va ya
“Prototiploma Hissaleri” adli
konteynera yerlosdirin.

MASTERPIECES™ 11




Naticalar

+ Komanda paket 1-dan basit ‘o Giris (10 deagiqs)
sahna va r.nlr.uflqurlar qura.caq. Komanda
» Komanda istifads olunan incesanat, Komanda ticiin komanda Slava: Miihandislik
alatlar ve ya obyektlorde muxtalif igleri isinin terifini oxuyun (s.5) doftarindoki Osas
aragdiracag. Dayerlar sahifesinde
Komanda isi barada komanda isinden istifade
danigin. ©sas Dayarlere edan alimleri gakin.

nimunaler gdstarin.

Yonlandirici suallar

* Sizce, sahnada na bas vera

biler?
(A ctivity 1 Tasks (15-20 degiqe)
» Matin Gzarindaki simvollar
HGYi simvolize edir? 2 [ | Follow the building instructions in Book 1 to Your team needs:
) make the basic stage.
. SIZ 0|SaYd|n|Z, Sahnede na [ ] Talk about what you would share if you were

. P on the stage.

sargilayardiniz?

[ ]1dentify the icons on the mat. Think about
what the icons represent.

[ ]Move the stage to different icons on the mat
and discuss what could be shared there.

Sessiya ipuculari

c Har sahifanin tapsiriglar Ggin
texmini vaxt dersde var. Bu,
usaglarin 6zinu idars
etmasina komak edir.

o Komandanin dastdan kitab 1
va paket 1-a ehtiyaci olacagq.

e Komanda musiqi konsert
hissslerini Sessiya 3-ds asas
sahnaya slave edacak.

9lave

- Incesenatle bagh pese vo
karyeralari arasdirin.

» Mizakire olunan pesalerin birinda
ekspert olmag G¢ln na lazim
oldugunu arasdirin.

Komanda baladgisi | Sessiyalar




Sahna arxasinda

Paylagsmaq (10 daqiqa)

Komanda edacak:
Girig fealiyyatlari « Sessiya boyu ne » Komanda muixtslif minifiqur
zamani Sessiyalar etdiyini paylasacaq. elementlerinin necas istifade oluna

boyu Bsas Dayarler
sahifasini tamamlayin.

- Komanda Explore bilacayini nimayis etdiracak.

hekayessindoki ekspertlor + Komanda Explore hekayasi U¢lin
hagqinda dyrandiklarini 0z sehnasini tasvir edacak.
bollisacak.

Yonlandirici suallar

* Explore hekayasindaki personajlar
minifiqur elementlerinden neca
istifade edardi?

Behind the Scenes é
. ; Activity 2 Tasks (15-20 daqiga)

Your team needs: f

D Follow the building instructions in Book 1 to
make the minifigures.

[ Explore the minifigure items.
4
[ IRe-read the Explore story (p. 4-5). Explain

how the characters might use one or more of

the items to help them in their job.
E allenge

* Sehnanizda hansi ssenarini
yaratmagi distndrsiniz?

Using the minifigures and stage, build
another scene for the Explore story that
shows the stage being used in a different

way.

Sessiya ipuculari

[ ] share your scene and explain what is
happening.

4 Which exh\
[ couldhelp make my T
skateboarding show
, more exciting? j

e

Komanda hamginin konsert
makanlari, muzeylar va ya
teatrlarla alagali diger
pesaleri da dusling biler.

Komandanin Sessiya tapsiriglari
ile daha gox iglemasi Uiglin
tapsiriglar gostarilib.

o _ Y )
My ideas: v
Komanda materiallarini saxlamaga
kémak etmak tiglin 6z sehna
modelini matin Gizerinda qura biler.
- Temizlik
I * Basit sahna yigiimig
| -J vaziyyatds qalmalidir.
»
.

* Prototiplama pargalari ila qurasdirilan

har sey hissalare ayriimalidir.
MASTERPIECES™ 11
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14

e Miihandislik deftarindeki suallar

Naticalar

» Komanda basit sehnays konsert Giris (10 deagiqs)
parcalari alave edacak. aylence
’ !.<°f“a”da CUCIBELE tesi__r IS Komanda Ggun Blave: Miihandislik
uqlllj n sesd?n |st|fad§n|n r;]uxtellf aylencanin terifini oxuyun defterindeki Osas
JRIEIIM SN EREEE (s.5) Dayerlar sehifasinde
aylancaya nimuna
Oylence barada danisin. cakin.

Osas Dayarlora
nimunsler gostarin.

Yonlandirici suallar

* Hansi tip musiqi dinlemayi

sevirsiniz?
Activity 1 Tasks (15-20 degige)
» Konsertlarda hansi musiqi
alatlarini gﬁrmusunuzo 1 || Follow the building instructions in Book 2 to Your team needs:
: build the music concert pieces.
e MUSiqi Senayesinde hansi ) [ ] Add the music concert pieces to the basic

stage you built last session.

texnologiyadan istifads olunur?
[ ]Place the concert stage on the mat near the
music notes.

[ ] Discuss how sound or music is used to help
performers entertain their audience.

Sessiya ipucular

Komanda Explore dastinden
kitab 2 ve paket 2-dan istifada

What kind of
edacak. technology
What isused inthe

e Usaglar ifagilarin sehnada instruments musicindustry?

necs yerlagsmasina garar have you seen

- being played
vermalidirlar. duringa

concert?

muzakireys baslamagq va ya
ideya vermak u¢undur.

Olave

* Musigi senayesinde olan Scan me to see a video of
. .. . i 1
kimdansa miihasiba alin the music concert model!
(mas., ifagl, bastokar ve s.).

* Sos yazan programdan istifade edarak
sesler y1§1 ve ugaglardan sasleri 12 Engineering Notebook | Sessiyalar
miayyan etmalarini xahis edin.

Komanda baladgisi | Sessiyalar




Har yerda sas

Paylagmaq (10 daqiqs)

Komanda edacak:

MASTERPIECESM « Sessiyada etdiklerini - Sasin tamasagilara necs

Explore hekaya sargiloyacak. tosir etdiyini danisacaq.

sohifasi moévsim . . .

mévzusunu va . .Sehr)e.nl'n r_1_ece . Matm Uzerinda farqli

komandanin hall islediyini gostaracak. sas simvollarini
gOstaracak.

edacayi problemi
teqdim edir.

Yonlandirici suallar

« Sahnays hansi texnologiyanin

Sound All Around slava edildiyini gorirsiiniiz?

ikl Activity 2 Tasks (15-20 deqiga)
o o » Sehnays hansi texnologiyanin
Your team needs: Identify the concert pieces that were added to slave edilmasini isterdiniz?

the basic stage.

. [ | Discuss what other technology you would like ¢ Sahnanizds hansi sasleri
< to add to the concert stage. a 2o
B | N yerlasdirardiniz?

Challenge

[ ] Build examples of the additional technology
using the prototyping pieces and add them to
the stage.

What skills and
what technology do
you need as a sound

engineer? Find out
more on page 30!

[ ] Share the technology represented in your
model.

Sessiya ipuculari

o Texnologiyaya isiqglar,
dinamikler va diger musigqi
avadanliglari daxildir.

I think Izzy
should skateboard
to exciting music I

or 4
. somecoolsound r)
§ effects! e

e Usagqlarin avvaller straflarinda
gormus ola bilacayi musiqi
makanlarinin fotolarini
paylasin.

( My ideas: \:" )

G Usaqlar Miihandislik dafterinin
30-31-ci sahifsalarinds geyd
olunan karyeralar hagqginda
daha ¢cox malumat tapa bilerlar.

- Teamizlik

I » Sehna y1§1imis vaziyyetds gala bilar.
Paket 4 slava iki marhale U¢ln kifayst

L * J gadar hissadan ibaratdir. 7-ci sessiyada
daha bir sahna lazim olacagq.

MASTERPIECE™ 13 * Prototiplema pargalari ile qurasdirilan
her sey hisselora ayriimaldir.

MASTERPIECESM 15




Naticalar

+ Komanda dersde LEGO® modelini Girig (10 daqigs)
qurasdiracaq ve motor kodlasdirma : \
bloklarini aragdiracaqg. Innovasiya
« Komanda teatrda sahnanin kreativ * Komanda G¢in * Slave: Mihandislik
oxuyun. (bax s.5) Dayerler sahifesinda

innovasiyadan istifade

« Innovasiyanin na oldugu .
y g edean novatoru ¢akin.

haqqinda danisin.
Komanda bu Bsas Dayarin
nimunsalerini taqdim
etmalidir.

Yonlandirici suallar

« Motor bloklarindan istifade '
edsrak LEGO modelini yarada va
k0d|aya bilarsinizmi? Activity 1 Tasks (15-20 deqige)

ini H : Open the SPIKE™ Essential app. Complete Your team needs:
* LEGO modellplp f"arqll sokilda -:‘your lesson.
harakat etmasi tiglin programi

. . D Make the model go in a different direction or
necos dQY|$d|rm9k olar? rotate at a different speed. W 3

: [ ] write down your ideas below for how to
* _Tt_aatrda hanS| texnologlyadan change the program. Your lesson:
istifade olunur? (]

(] Modify the program based on your ideas.

FIRST®LEG

Run your new program. See what happens. i Explore Unit:
Lesson 1

Sessiya ipuculari

Komandaya tetbiqds muvafiq
darslera daxil olmaq tsulunu
gosterin. This kind of

{ technologywoyld ‘[l

o Komandaniz tacriibssizdirss, e ivabil
onlarla Baslangic darsliklarini N /
tamamlaya bilersiniz. e

e Komanda bu sessiya tiglin Write your ideas!
yalniz LEGO Education
SPIKE™ Essential dastinden
istifade edacak. Onlar Explore
dastindan hec ns istifada
etmayacaklar.

Olave

« Btrafinizda mévcud olan teatrlari
arasdirin ve orada hansi
tamasalarin kecirildiyini mizakire
edin.

» Muxtslif teatrlarin ziyaratgilarini Engineering Notebook |
muayyanlasdirin.

Komanda baladgisi | Sessiyalar




Teatr texnologiyasi

Paylagmaq (10 daqiqs)

Komanda edacak:

Mihandislik dafterinin
arxasindaki Komanda
Sayahati sahifasi hazirliq
prosesinin xulasasidir.

bollsacak.

oZ ‘.. ” £
nmwﬁ!ﬂ]w

FRST
LEQO
LEAGUE

f Theater Technology
. Activity 2 Tasks (15-20 daqigs)
Your team needs: Modify the SPIKE model from the previous
Tapsiriq so that it represents a rotating.

- W [] Open the SPIKE™ Essential app.
| ! irv

e

(] Change the program to make the stage rotate
every 10 seconds. Try it out!

Challenge

Build two different scenes on your rotating
stage. The scenes can be about what you
love to do!

Arrotating or
revolving stage
can make it easier
to move props or
scenery. ’

What
7 responsibilities does a
' | stage manager have
iin

Place your stage on the mat. You could use
the theater icons as building locations!

atheater?
- Find out more on

) pages

[ share the scenes you built and explain how
you coded the model.

* Sessiyada etdiklarini

* Motor kodlasdirma
bacariglarini gésteracek.

* Auditoriyaya tesir géstarmak
Uclin texnologiyadan neca
istifade olundugunu izah edacak.

* Mat izerinde teatr
simvollarina muixtslif
nimunaler gostaracak.

Yonlandirici suallar

* Modelinize nass slavae eda bilarsiniz
ki, 0 sehnaya banzasin?

* Kodu har 10 saniyadan bir dénmasi
Ucun dayisdira bilarsinizmi?

* Komandaniz sshnads nayi
nimayis etdiracok?

Sessiya ipucular

Q Komanda motorun istigamsatini ve
suratini neca dayisdiracayini
muayyan edacak.

Q Komandalar sshna gurmag tcin
SPIKE™ Essential dastindan
parcalar istifade etmalidirlar.

G Komandalar SPIKE Essential
dastinda olan minifiqurlardan
istifads eda bilarlar.

Temizlik

* Bu Sessiyada qurulan har sey
hissalara ayriimali vo LEGO®
Education SPIKE Essential dastina
gaytariimalidir.

* Minifiqurlari Explore dastina
gaytarin.

» Mati qatlayin ve zerar
gbrmayacayi bir yerda saxlayin.

MASTERPIECES™ 17




Naticalar

« Komanda darsde LEGO® modelini
gurasdiracaq, isiqlar va

sensorlardan istifadeni aragsdiracag.

» Komanda muzey eksponatini
interaktiv etmak Ugln isiq ve sasin
necs istifads edildiyini miayyan
edacak.

Yonlandirici suallar

* LEGO modelinin farqli isiq
vermasi U¢lin programi neca
dayisdirmak olar?

* Fargli ses ¢ixarmasi lgln
modeli kodlaya bilarsinizmi?

* Muzeyds hansi tip
texnologiyadan istifada olunur?

Sessiya ipuculari

Komanda isiq va sas bloklari
haqqinda dyranacak.

e Komanda bu faaliyystds isiq
bloklarina diggat yetirmalidir.
Onlar névbati fealiyystda sas
bloklarini test edacakler.

LEGO Education SPIKE™
Essential dastinin daxilinda
komandanin istifade eda
bilacayi mixtslif sensorlar
var.

Olave

+ Komanda SPIKE Essential
tatbiginden bagqga bir darsi (maes.
"Trash Monster Machine")
tamamlayacaq..

Komanda baladgisi | Sessiyalar

16

Giris (10 deagiqs)

inkliizivlik

* Komandaya » Blava: Muhandislik
inklGzivliyin tarifini daftarinin ©sas
oxuyun. (sah. 5) Dayarlar sahifssinda

inkluzivliyi gosteran

* InklGzivliyin na oldugu mihendis cokin.

hagqginda danisin. Komanda
buna nimunsalar taqdim
etmalidir

Activity 1 Tasks (15-20 daqigs)

[ ] Open the SPIKE™ Essential app. Complete Your team needs:
your lesson.

[ ] Code the model to flash a light when a team 1
: member approaches the sensor. W

[ ] Modify the program based on your ideas and
test it out! Your lesson:

Challenge

2 ? FIRST® LEGO® League
[ ] Code the model to display a different light v Bl Explore Unit:
pattern that is unique to your team. mow ||| Lesson 2

Lights and sounds %

can help a museum

exhibit be more
|nteract|ve'

Write your ideas!

Show how you
include everyone’s

fWESOme ideas!

Engineering Notebook | Sessiyalar




Muzey eksponati

Paylagsmaq (10 daqgiqs)
Komanda edacak:

* Sessiyada na etdiklerini * Modeli ve kodu isiq ve ses
paylasacaq. sensor tarafinden isa salinan

» Sensor kodlama bacariglarini formada nimayis etdirecok.

gOstaracakler.

Yonlandirici suallar

* Modelinizi muzeydas géracayiniz
A . _ bir seya oxsayan sakilda
e Activity 2 Tasks (15-20 daqigs) dGYI§d|r9 bilarsinizmi?

Your team needs: Modify the SPIKE model from the previous o |$|q simvolunuzu yeni sensorla
Tapsiriq so that it represents a museum

: exhibit. aktivlasdira bilarsinizmi?
- W u Open the SPIKE™ Essential app.
| l:‘

» Modelds isiq va sasdan istifada

Change the program so that it displays a new

light pattern. Try it out! eda bllersmlzml?
g allenge %
| Alight show Change the program so that the model will |
! could help Izzy’s play a sound when someone approaches ‘

k skateboard skills your exhibit.

really stand out! < . X SeSS|ya IPUCUIarl
\\‘ P Share what you built and explain how you f
e

coded the model.
Komanda muzeyda tapa
bilacakleri har seyi (heykal,
artefakt, eksponat) qurasdira
bilar.

How could | use l
technology like this !

. inamuseum exhibit? [ .
\_Check out page 31,/ Komanda isiq, sas ve sensor
' bloklarinin kodlagdirma

L4 konsepsiyasini tatbiq edacak.

N
[ Draw your ideas! n a ideyalar sahesi planlasdirilan
kodlasdirma addimlarini va ya

komandanin hansi kodlasdirma
bloklarini deyisacayini yazmag
ucin istifads edils biler.

Teamizlik

* Bu Sessiyada qurulan har sey
Modify the program hissslers ayriimali ve LEGO
created u'r“q\“e Education SPIKE Essential
light patter™ destine gaytariimaldir.

to

» Materialin daha asan idara
edilmasi tg¢lin Explore dastindaki
parcalari SPIKE Essential
dastindan ayri saxlayin.

MASTERPIECES™ 19




Naticalar

b

*» Komanda darsde LEGO® modelini
qurasdiracaq va robotu idare etmak
Ucln kodlasdiracag.

» Komanda sllarindaki robotu kamerali
avtomobile ¢evirmak Uglin kodlasdirma
va qurasdirma bacariglarini tetbiq
edacak.

Yonlandirici suallar

* LEGO robotunun fargli sakilda
harakat etmasi tiglin programi
necs dayisdirmak olar?

* Robotu dord tekerle idare edacak
sakilda dayisdira bilarsinizmi?

* Vizual effektler yaratmagq G¢iin han
texnologiyadan istifads olunur?

Sessiya ipuculari

e Komanda ilk harakatli
robotunu yaradacaq. Robot
stolun tzarindan digmamasi
tcin komanda onu diggatle
idare etmalidir.

Komanda robotu mat
Uzerindaki muxtslif simvollara
getmasi U¢lin kodlaya biler.

Komanda robotu
doéndarmaya cahd eds biler.

9lave

* Filmlerda gérdiyiniz farqli
masginlari yaratmaga galisin.

* Avtomobili Ui¢ tekerls idare etmak
Ucin dayisdirin.

20 Komanda baladgisi | Sessiyalar

Giris (10 deagiqs)

Teasir

» Komandaya inkltzivliyin
terifini oxuyun. (sah.

* Tosirinie- oldugu haqginda
danisin. Komanda buna
nimunsaler teqdim etmalidir.

Activity 1 Tasks (15-20 deqigs)
1 || Open the SPIKE™ Essential app. Complete
your lesson.
[ ] code the model to move backward.

% [ Jwrite down your ideas for how to change the
program below.

[ ]change the existing program based on your
ideas. Test it out!

Challenge
[ ] Modify the model so that it has four wheels.

I think we can

« Olave: Muhandislik
daftarinin Osas
Dayerler sahifesinde
toesir gbsteran ixtiragi
gokin.

5)

sexsva 6

Your team needs

Your lesson:

FIRST® LEGO® League
Explore Unit:

Lesson 3

| use technology to

help get an exciting

visual image. Check
out page 30!

capture some great k[.
|

i images of Izzy 1
S skateboardinV 7 )5

Write your ideas!

18 Engineering Notebook | Sessiyalar




Vizual effektlor

Activity 2 Tasks (15-20 deqigs)

Your team needs: 4 [ ] Modify the SPIKE model from the previous
Tapsiriq so that it represents a vehicle with
y ™ ” acamera.
- w " [ ] Open the SPIKE™ Essential app.
— o 5

[ ] change the program so that the vehicle
drives slowly. Try it out!

) Challenge
\\\ 5 [ ] Pick two icons on the mat that Izzy should
/ N skate between.
N
~ [ ] change the program for your vehicle to
\ move between the two icons.

[ ] Share how you coded your moving camera.

Can your camera
keep up with me? ;i

Actors and
athletesare two
examples of pt.eople
that could be filmed
with moving cameras.
See page 31
for more!

» Harakatli kamera yaratmagq
Ucun dyrandiklari
kodlasdirma bacariglarini
necs tatbiqg etdiklarini
gOsteracakler.

MASTERPIECE®"

Paylagsmaq (10 daqgiqs)
Komanda edacak:

* Sessiyada na etdiklerini  + Harokat edan
paylasacaqlar.

kameralarini nece
qurasdirdiglarini
nimayis etdiracaklar.

Yonlandirici suallar

* Robot dizaynini onun kamerani tutmasi
Uciin neca dayisdira bilarsiniz?

* Robotu mat tizerindaki xtisusi simvolda
dayandirmagq Ggun kodlaya bilarsinizmi?

* Siz robotu muxtalif stiratle harekat
etmasi u¢ln kodlasdira bilarsinizmi?

Sessiya ipuculari

Komanda yalniz LEGO®
Education SPIKE™ Essential
dastinds olan parcalardan istifada
edas bilar.

Komanda robotu miiayyan
bir simvol tizerinda
yerlasdirmayi masq eds bilar.

e Komandanin robotlarin donmasini

kodlamalari Gglin mat tizarina
manealar goya bilarsiniz

Temizlik

* LEGO Education SPIKE Essential
dastindan istifads edilon pargalarin
geri qaytarildigindan amin olun.

+ Explore dastindan har hansi material
istifada olunubsa, onlarin geri
Qaytarildigindan emin olun.

MASTERPIECESM 21




Naticalar

+ Komanda basit sshna modelini Giris (10 deagiqs)
motor va hub ile birlesdiracak.
Kosf
» Komanda 6z sahnasini yaratmaq ) Komanda bu Ssas Daveri
tetn batin kodlagdirma va  Komanda sessiyalar temsil edan prototipler'r):e
qurasdirma biliklerini tatbiq edacek. boyu kegfden nece

hissalarinden model
yaradacaglar.

istifade etdiklarine dair
nimunaler taqdim
edacak.

Yonlandirici suallar

* Basit sehnani neca
motorlasdirmagq olar?

Activity 1 Tasks (15-20 deqigs)

» Sahnanizi komandaniz Ugtn unikal
etmek U(}Uﬂ na elave edeceksiniz’? 1 || Build the motor and hub base following

instructions in Book 2.

* Modeliniz matin Uzarinda [ ] Connect the motor and hub to the basic ¥ - .
harada yerIagdiriIacak” stage model from Sessiya 2. [ W

| | Open the SPIKE™ Essential app. Try the
2 program provided in Book 2 to motorize your

model.

Your team needs:

[ ] write a new program to rotate the center of
the stage where the performer stands.

. i Challenge
Sessiya Ipuculari ey ,
[ ] Pick a hobby or interest you and your team
want to share on the stage. Draw your ideas
? Motorlagdlrma hisseleri for how you could do this below!
-cll paketds tapila biler.

e Komanda basit seshnani
motorlasdirmall ve dénmasi

Ucun bir program yazmalidir. . Scanmeto
seeavideo of

. . the motorized
e Komanda digar harakatli music concert
pargalari da 6z modeline model!

daxil eds biler.

Draw your ideas!

Olave

« Otrafinizda hansi muzeylarda
sergilarin oldugunu aragdirin vo
prototip parcalarindan istifada
ederak onlari yaradin.

 Otrafinizdaki teatrlari arasdirin
vo onlarin xususiyyatlarini
komanda modelinds qurasdirin.

20 Engineering Notebook | Sessiyalar
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Sahnanin qurasdiriimasi

- —

bolligacakler.

Activity 2 Tasks (15-20 deqiga)

Setting the Stage

Your team needs:

Decide where on the mat you will build your
model.

Use the prototyping pieces to add to your
stage and make it exciting for an audience!

hallenge

Change the model and the program to show
off a different hobby or interest.

Share your build and explain the different
kinds of technology you used.

will you
puild a museu™™
exhibit, @
concert, 012

MASTERPIECE®™

* Sessiyada na etdiklerini

* Modellarini harakat etdirmak
Ucun dyrandikleri kodlasdirma
bacariglarini necas tathiq etdiklarini
gOsteracakler.

Paylagsmaq (10 daqiqa)

Komanda edacsk:

* Qurasdirdiglar
sehnanin tamasagilara
neca tasir etdiyini izah
edacaklar.

Yonlandirici suallar

» Souya baxmaga ve ya eksponatlarla
garsiligh slagays kim galacak?

* Dizayninizda tramplindan
istifada eda bilarsinizmi?

» Sehnani isiglandirmaq, sas va harakat
alava etmak Uglin kodlaya bilarsinizmi?

Sessiya ipuculari

Komandaya auditoriyani
miayyanlasdirmays va souda
istirak edarkan ehtiyaclarinin na
olacagini distinmays kdmak edin.

e Komandadan matin fargli
ndqtalarine uygun modelini
dayisdirmak talab oluna biler.

Maktabinizds ve ya
atrafinizdaki insanlara alcatan
olmaq Uc¢lin nazards tutulmus
yerlar hansilardir?

Temizlik

* LEGO® Education SPIKE™ Essential
dastindan istifads olunmamig pargalarin
geri qaytarildigindan amin olun.

* Motor va hub sahna modelins
birlasdirilmis gala bilar.

MASTERPIECES™M 23




Naticalar

» Komanda 6z modelinin dizaynini ¢gekacak va
onun talab olunan hissalarini etiketloyacak.

VELE]L 8s&

Giris (10 deagiqs)
Komanda isi ve aylance

» Komanda texnologiyadan yaradici sakilda

istifads edan hobbini nimayis etdirmak
ucun komanda modeli yaradacag.

Yonlandirici suallar

z* Modeliniz Ggun dizayni nece
planlasdiracagsiniz?

 Sizca, komanda modelinizin
an vacib hissasi nadir?

» Komanda modeliniz maraglarinizi
basqalari ile béluismaya neca
komak edacak?

Sessiya ipuculari

o Komandaya Explore
modelinin ve matin bitin
hissaleri lazim olacaq.

Bu Bsas Dayari tamsil
etmak Ui¢glin komanda isi
vo aylencadan istifada
edarak prototip
hissalarinden model
qurasdiracaglar.

Sagirdlar, komanda isi
(sessiya 8) vo
ayloencadan (sessiya 9)
necae istifade etdiklerina
nimuna gatiracaklar.

Sessiya Tasks (80-100 dagigs)

1 | | Design a team model that shows how
technology helps you share what you love to

do.

[ ] Brainstorm your solutions.

|| Explore the list of required parts on the next
[ | Draw your team model design and label the
required parts. Bu'\\d ateam
modelofa p\‘ace
whereana udience
is immersed
bya concert,
performance o
exhibit.

Create your team model together. Use the
mat and build the different parts of your show!

3 B

o Har kes lizvu asas I6vhaden
istifade edarak komanda
modelinin bir hissasini qura biler

e Komanda modelinds slava
LEGO® karpiclarindan,
minifiqurlardan, ssas I6vhalerda
ve diger LEGO elementleri ola
biler. Yapisqan, boya va ya
incesanat lavazimatlarindan
istifade eda bilmazsiniz.

Olave

* Komanda modelinizin va onun
bitln hissalarinin atrafl, etiketli
eskizini yaradin.

« Otrafinizdaki teatrlari arasdirin
va onlarin xususiyyatlarini
komanda modelinda qurun.

Komanda baladgisi | Sessiyalar

Draw your team model on B cucavion 0%

the mat.
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Komanda modeli

Paylagsmaq (10 daqgiqs)

Komanda edacak:

* Sessiyanin sonunda na * Talab olunan hissalerin siyahisina
Oyrendiklerini paylasacaglar. baxacaqg ve komanda modelinda
onlari miayyan edacakler.
* Programi ve motor, sensor va vy
isigin istifade Usulunu izah » Komanda modelinin necs
edin. islediyini gostaracakler.

Yonlandirici suallar

* Dizayninizin giicli va zaif
terafleri nalardir?

Build a team model that
represents a unique way to share
your team’s hobbies and interests

with others.
Requirements m
[] Be sure to include a hobby [] Include all parts

Team Model

» Komanda modelinizin bir hissasini
neca motorlasdira bilersiniz?

[] Motorize i -
or interest, a light or sound “ of the Explore the Explore * Komanda mOde“mZ mal’aglnIZI
feature, and an audience. model. model. Vo ya hobb|n|2| yeni Vo ya unikal
sokilde neca gosterir?
[] UseLEGO Sessiya Ipuculan

Komanda modeli masaya
sigmali va asanligla
dasina bilmalidir.

— B

Komanda programlarini
yaratmagq Ucln Sessiyalar boyu
kodlasdirma konsepsiyalarini
totbiq edacak.

Label the required parts of
your team model.

Komanda Explore modelinin
buttn hissalerini 6z komanda
modelina, eleca da Explore
matina inteqrasiya etmalidir.

Temizlik

* Artig komanda modeli tadbira
gader yigiimis veziyystds
galacaq.

* LEGO® Education SPIKE™
Essential dastindan istifada
olunmamig parcalarin daste
geri qaytarildigini temin edin.
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Naticalar SESSiyaIar 10 &1

+ Komanda 6z posterine daxil edacakleri Girig (10 daqigs)

eylar Ucln plan yaradacag. ; . . e
IS s Innovasiya va inkluzivlik
» Komanda posterini dizayn edacak

ve yaradacag. « Sagirdlar, innovasiya Prototip hisselerinden bu sas
(sessiya 8) va Dayari temsil etmak tgln
inklzivlikdan (sessiya 9) innovasiya va inkluzivlik
nece istifade etdiklarine anlayislarini gosteren model
nimuna gatiracaklar. qurasdiracagqlar.

Yonlandirici suallar

» Hansi fargli movzulari
arasdirdiniz? _ _ Sessiyalar 10:1
Sessiya Tasks (80-100 dagigs)

» Na yaratdiniz va qurdunuz?
D Find your poster board and art supplies. Your team needs:

° GVIVS”(.I Se_SSIyaIa_rd_a || Brainstorm what to put on your poster. [l /
et"dlklaf:lnIZI POSte_rmIZ_d_a . WA | | Use the next page as a draft for your ideas. *@5
nimayis etdira bilarsinizmi? \\

|| Work together to create your team poster.

Teamwork!

|| You can use words, drawings, and photos on
your poster.

Sessiya ipuculari

Congratulations

. . " on all you have
e Baoytik bir poster I6vhesi ve . learned. Now,
mixtslif resm lavazimatlari make a team
vermalisiniz. Ug gatli poster Describe your poster to share
l6vhasi arzuolunandir. . team journey aboutit!

throughout the

Sessiyalar.
e Magsad komandanin

posterini 6zinlin
yaratmasidir. Onlara dastak
ola ve ideya vera bilarsiniz.

Komanda 6z Mihandislik
dafterlarinds hazirliq
prosesi ve Osas Dayarler
sahifalarina baxa biler.

Olave

* M6vsim movzusunu daha ¢ox
arasdirmagq tgun 1-4-cl
Sessiyalardaki Slavalara baxin.

* Multimedia Resurslarinda hamginin

Sessiyalarin komandanizla eds 24 Engineering Notebook |
bilacayi alava faaliyyatler var.

Komanda baladgisi | Sessiyalar




Komanda Posteri

Paylagsmaq (10 daqiqa)

Komanda edacsk:

* Sessiyanin sonunda na * Hazirliq proseslarini izah
etdiklarini paylasacaqlar. edacaklar.

» Komanda posterlerini + Komanda posterini neca teqdim
gOstaracakler. edacaklarini nimayis etdiracaklar.

Yonlandirici suallar

Team Poster * Hazirhq prosesinizi komanda
posterinda neca gostara bilarsiniz?

Here’s your chance to capture ideas for your team poster. » Komanda posterinize na
Sample Topics: Explore, Create, Test, Share, Core Values, Team Journey daXI' Olacaq?
+ Komandadaki har kas poster
haqqinda na danisacaq?
N 4 )

Sessiya ipucular

e Sagirdler tguin posterin
nimuna movzular teqdim
olunur. istadiklerini istifads

g eda bilarler!

e Komanda posterinds istifada
edacaklari fikirleri gekmak ve
yazmagq Ucln slave kagiz

paylayin.

G Ug qatli poster Iévhasinin her bir
gatlanma yeri ticin iki qutu
yerlasdirmak olar.

Temizlik

&
l * Posteri saxlamagq lg¢un tahlukssiz bir
’ yer segin (xlisusan da posterin

J qurumasi U¢ln agiq havada galmasi
lazimdirsa).

MASTERPIECE" 25 * Lavazimatlar yigisdirmagq tguin
har sessiyanin sonunda siza
alava vaxt lazim ola bilar.
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Naticalar -

+ Komanda 6z MASTERPIECESM L Giris (10 deqigo)

tacruibalarini aks etdiracak. .
Teosir

» Komanda yekun tedbirds nalari
paylasacagi barads plan hazirlayacaqg.

« Sagirdler, Sessiyalar boyu Prototip hissslerindsn bu Ssas
nece tasir gosterdiklarine  Dayeri temsil etmak tgiin tasir

nimunaler gatiracakler. anlayislarini bildiran model

Yonlandirici suallar

* Motorlu hisseniz Ggin yaratdiginiz
kodu izah eda bilarsinizmi?

* Modelinizin MASTERPIECESM

Tasks (40 daqigs)

= : irD Gather your completed team model and
Mdévzusu slagasi necadir? oam postor
*« Komandanizin hazirliq prosesini [ Talk about what your team would like to

boliise bilarsinizmi? shere atyourevent
[ ] complete the next page to prepare for your
event.

Look over the reviewing sheet with your
coach.

[ ] Practice your presentation.

Sessiya ipuculari

[ ] Communicate what you have learned with
others.

Komandanizla

ray varagasini

va suallari

nazardan kegirin. ’

o Komandaya ray suallarini
verin va onlarla veracaklari
cavablari masq edin.

Twill

describe the |
team model. /S
A

e Oger rasmi festivalda istirak
etmirsinizss, yens ds 6z
festivalinizi ve ya geyri-resmi
tadbir kegirs bilarsiniz.

I’'m going to
share what we
explored.

9lave

* Taqdimatinizi basga
komandaya, sinife ve ya
yetkinlar grupuna taqdim edin.

* Yekun tadbirinizden avval
toekmillagdirmaler etmak tglin 26  Engineering Notebook |
ray toplayin.

Komanda baladgisi | Sessiyalar

° T ———
We will show how the )
— poster captures our |

1 will explain
the program and
how it motorizes

quragdiracaglar.

You will be taking partina
FIRST® LEGO® League Explore
Festival. Invite your family
and friends to your special
event!

Share what you have
learned and how
your team had fun!

team journey! #

\
7 : Ican;S\
. how ourteamused |




Tadbira hazirliq

Paylagsmaq (10 daqiqa)
Komanda edacak:

» Komanda posterini teqdim « Komanda modelini taqdim
etmayi masq edacak. etmayi masq edacak.

Yonlandirici suallar

+ Tadbirds posterinizi ve modelinizi

Prepare for Event | e
B necas taqdim edacaksiniz?

+ ©sas Dayarleri neca gostaririk?
Consider what you will share at the event. L
* Komandanin tadbir Gi¢tin naya

ehtiyaci var?

r N\
« Can you describe your team model? * What did you learn about the season challenge?

« Explain how your team used innovation and * How did you use Core Values?
creativity to share what you love to do.

Sessiya ipucular

b 7 s g Bu sehifedski her suala cavab

s N ™ P
* What part of your team model is motorized? * What did you include in your team poster? Vermek |aZ|m deYII' Onlar sgdece
« How did you code your motorized part? « How does the poster show your team journey? komandanin tadbira hazir hiss

etmasina kdmak etmak tUcundur.

Komanda tadbirdan avval
basqalarina teqdimat
etmakla 6z masq etmalidir.

Komandaniz Explore festivall tiglin
geydiyyatdan keca bilar ve ya

siz 0z festivalinizi kegira bilarsiniz.

Temizlik

+ Komanda modelinin va posterinin yaxsi
saxlandigindan ve tadbirs apariimaga hazir
oldugundan amin olun.

 Tadbir G¢ln cihazin, enerji toplama
kabelinin va tam doldurulmus batareyanin
sizda oldugunu yoxlayin.
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Tadbirs hazirhq

] FIRST® LEGO® League Explore events are called
festivals.

[ ] Tadbirin 8sas magsadi komandanin eYLeNMSS'l
ve amayinin qiymetlandirildiyini hiss etmasidir.

Komandaya festivalin dyranma tocriibosi oldugunu Ve
magsadin aylanmak oldugunu xatirladin!

Komandani 6yrendik|ar'|n'| bolugmak ve bir-
birine dastek olmaq ugin diger komandalarla
garsihal slagade olmaga tesvia edin.

Hans! tedbirda istirak etdiyinizi v todbirinizin
toskilatgisinin kim oldugunu aydmlasdmn. istirak
etdiyiniz todbir tiglin taleb vo detallan dyranin

Sinif Paketi almisinizsa, tadbir sizin
masuliyyatiniz olacaq. otrafli malumat Ugin
Sinif Paketi ile Tadbirler Talimatina baxin!

D Komanda festival tiglin lazimi materiallarin siyahisini
hazirlayacad. Strafli melumat dcun - Todbir Baladgisi!

Festival Ugun gérﬂsaceyiniz vaxti va yeri, elace ds,
orada ne gader galacaginiz! qerarla§d|r|n — bunu
ailelorle paylasin. Mimkuinss, ailoleri istirak etmayd

tosviq edin.

Tadbirlarda ugurla ¢ixis etmisiniz?

Komandanizin isti

|§t|rak etdiyi ‘

S (} T yi sonun i

onra xulasa ucun bazi maslahatla(;l-j tedbirdan —

» Komanda modelini hi

ni hiss -
SPIKE™ Essential slomentorin dectioine. OHEAC
goyuldugundan smin olun inin destlarina ‘ :

o5k

* Bltln pargalarin
_ orada olduguna ami -
SPIKE Essential dsstini inventar edinIn olmaq tigtn

* Explore dast el i
ementlori il ini
8 na edacayiniza garar verin. Tadbi
ir resurslari v
@ poster/mod
el

* Komandaya 6 U
z tacrubasini dugu gl
ni duguinmak Ggln vaxt verin nim I
: unalari liglin i
mani skan edi
In

* Koma iri
nda bayrami kegirin va sertifikatlari paylayin!
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