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X0S GaLMiSiNiz!

Qualcomm va Komanda hazirli§i zamani Ssas

MASTERPIECESM terefinden  Dayarlarden ve miihandislik dizayn

teqdim olunan FIRST ® IN prosesindan istifade edin. Yeni bacariglar

SHOWSM movsimiinda inkisaf etdirarken ve birlikde islayarkan o

komandanizin hazirligi Ggiin -~ aylanin! Bu daftar jlrilerle paylagsmaq tgln =
bu Mihandislik Defterindaki  sla manbadir, lakin bu teleb olunmur. Bu S W HELT S 2
seanslardan baladgi kimi daftarin sonunda mévsim movzusu ile Dizayn 2
istifade edin. alageli karyeralara baxin. Prosesi

FIRST®9sas Dayarlar

Biz bir-birimiza
hérmat edirik
va farglerimizi

Oyrendiklerimizi diinyamizi
yaxsilasdirmagq tgiin tetbiq

N )
I‘_‘? Biz birlikde ! {1
- isleyerkan daha / L

Teamwork guclayak. BEIEILE  gobul edirik. edirik.
Bz @ Biz yeni bacariq @ Problemlari hall etmak lgiin
etdiklariminzdan \-& : yaradiciliq ve azmkarligdan
z6vq aliriq! Ve |dey§!ar| istifade edirik
' (ELLITETA  kosf edirik. Innovation B
Robot FIRST ® LEGO® League | ayihasi Uzra igini nUmayis
Dizayni “Challenge”-da bu hissalerin har etdiracayiniz tedbirde
biri, tmumi performansinizin 25%-  gdstarilmalidir. Bu U¢ hissa
2 ni taskil edir. munsifler tarafinden
Innovativ Robot giymatlandirilacek. Robotunuzun
Layiha Oyunu Osas Dayerlar, komandanin performansi Robot Oyunu
Robot Dizayni va innovasiya zamani dayarlandirilir
JIsas
Dayerlar
Gracious Professionalism® Coopertition® éyrenmayin Biz ©sas Dayarlarimizi "Gracious
yuksak keyfiyyatli isi tosviq galib galmakden daha vacib Professionalism" vasitasils ifade
edan addimlarin atiimasi oldugunu goéstarir. Komandalar edirik va bu, Robot Oyunu
Usuludur, basqalarinin yarisarkan basgalarina komak matglari zamani giymatlandirilir.

daysarini vurdulayir, fardlers ve eds biler.
comiyyata hdrmat edir.
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Tapsingin hekayesi

izzinin 6z maraglarini
bolismasina kdmak etmak
Ucin texnologiyadan istifada
etmak tapsirigi var. Skeytbord
onun maraq sahasidir.

Ona video yaratmaga icaza
verilmir, ona gora da ilham va
maslahat almaq Uc¢ln atrafa baxir.

Evden gixarken izzi muzey kuratoru Annani gériir. O, Annadan
komak istayir.

Tamasagilar haqqinda
va onlara yeni bir sey
Oyratmayi neca maraqli
vo aylencali eda

bilecayin hagda dusin!

Anna yeni immersiv
eksponat qurasdiran
komanda ils gériismak
tcun muzeys talssir.

e ———— e . .

izzi, film ¢akiliglerinin yanindan l l
kecgarkan . . . »

Izzi studiyanin vizual effektlor
Uzra rejissoru Emili ils gorisur.

Yeni texnologiya tamasacilari
coalb etmaysa kdmakdir. Vizual
effektlar insanlara
gordiklarinin real olmadigini
unutdurur!

e e e i e 7

Emili son filminin test nimayisina
getmalidir.
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Tapsingin hekayesi

/—L\eﬂr— —————

Texnologiya hagigaten
tamasagcilari canli ifanin
sehrina calb eda bilar!

izzi daha sonra
danigsmaga vaxti olmayan
Sema rast galir.

teatrdan surstle cixib. R 00—

O, film ¢akilislarindan
bazi avadanliglari
gotirmalidir.

— =TT b
Sas texnologiyasi

Skeyt parkina musiqicilara

gedarkan Izzi dinlayicilerins tasir

studiyadan ¢ixan gOstarmaya kdmak

sas mihandisi edir. Bundan

Noani gériir. izzi istifade et!

ondan kdmak
istayir, lakin o,
musiqi konsertina
gedir.

Noa izziye sesyazma qurgusu verir.

Skeyt parkinda. . .
izzi skeyt suirerken sesi yazmaq iciin
bu qurgudan istifade edir.
& k >~
® e izzi hayacan verici sasleri 6ziinde

birlasdiran naticays heyran qalir - .

...dobngaler. ..
... firlanmalar. ..
... tullanmalar-. . .

... vo diger skeytbordgularin alqiglari.
MASTERPIECE®M 5




Innovasiya Layihasi

Hobbilarimizi ve maraglarimizi basqalari ile
paylasma Usulumuz yaradicihgimizin ifadasidir.

incesanat insanlari bize nece insiyyst qurmag, necs
yanasmagq vae istanilon auditoriyani nece aylandirmak

barada ¢ox sey dyradae bilarlar. Muzeylardan,
teatrlardan vae filmlarden na 6yrana bilersiniz ki, bu
da sevdiyiniz isi paylasmaga kémak eds bilar?

Basqalarini calb etmak va ya etmayi sevdiyiniz

STA RT igslerda igtiraki artirmaq lgun texnologiya ve

sanatdan neca istifada eda bilarsiniz?

=» Hobbi va ya maraglarinizi béliigmakla

bagli konkret problemi muayyan edin.

Cixis etmak. Oxumag. Kolleksiya yigmag.
Skeytbord. Hobbi ve maraglariniz dostlarinizdan
forgli ola biler. insanlara hobbinizi aylencali ve
coelbedici edacak sakilda 6yrads bilersinizmi?

=>» Oz problem va hallerinizi aragdirin.

insanlarin maraglarini basqalari ils paylasmaginin
sullarini arasdirin. incesenstden istifade edsrak,
insanlara etmayi sevdiyiniz isi dyrads bilacayiniz
yaradici yollar hagqinda diisinin. Daha ¢ox
insani hobbinizle maraglandirmaq tg¢in aylencali
bir yol tapa bilarsinizmi? Maraglariniz haqqinda
dyrenmani daha shatsli etmak Ugln
texnologiyadan necs istifada eda bilarsiniz?
Musahibs alacaginiz ekspertlor varmi?

=» insanlara maragqlarinizi 5yranmaya

komak edan hall dizayn edin ve
yaradin!

Tadqigat ve aragdirmalarinizdan hobbinizin
paylasiimasi tgln artig moévcud olan yolu
tekmillesdirmak, ya da paylagsmagq tgln yeni
innovativ Usul dizayn etmak maqsadile istifada
edin! Yeni ve ya kreativ sakilds istifads oluna
bilacek har hansi bir texnologiya hagqginda disiine
bilersinizmi? Hallinizin resmini, modelini va ya
prototipini hazirlayin.

-)ideyalarlnm paylasin, ray toplayin ve

hallinizi tekmillagdirin.

ideyalarinizi ne gadar ¢cox tekmillesdirseniz ve
inkisaf etdirsaniz, bir o qadar ¢ox dyranacaksiniz.
Hallinizin insanlara hansi tasiri olacaq?

=» Hallinizi tadbirde canh tagdimatla

catdirin.

innovasiya layiha hallinizi ve onun basqalarina
tosirini aydin sakilds izah edan kreativ vo
effektiv taqdimat hazirlayin. Butun
komandanizin kegdiyiniz yolu bdlismak
prosesinds istirak etdiyinden amin olun.

Qualcomm tarafindan taqdim
olunan FIRST ® IN SHOWSM jla
basqalarini 6yrenmayas ve
aylanmaya ruhlandirmagq tg¢tin
tenqidi diisiinca va innovasiyadan
istifads edin.

6  Mihandislik Dafteri | Baglangic



Robot dizayni ve

Robot Oyunu

Bu ilki MASTERPIECESM robot oyunu tamasagilarin
yaradicl istehsal tacriibasini tekmillesdire bilan
texnologiya hagqindadir. Xallar mixtslif név
texnologiyalari aktivlesdirmakle toplanir. Soularin
dizayninda istirak edan ekspertler vo tamasacilar
mat atrafinda muixtelif makanlara ¢atdiriimalidir.

STA R Robot oyununda missiyalari yerina yetiracak bir
robot dizayn edin va onu yaradin.

-) Missiya modellarinizi qurun va missiya -) Missiyalari tamamlamagq utc¢tn robot
strategiyanizi miiayyanlasdirin. hallini test edin va takmillagdirin.
Har missiya ve model innovasiya layihasi t¢lin Davamli test va takmillagdirmalarla robot
sizi hallers ilhamlandirir. Dérd ekspertdan gox sey dizayninizi va programlarinizi inkisaf etdirin.
Oyranacak va onlarin iglerindas istifads etdiklari
texnologiyalari kasf edacaksiniz. Missiyalari 9 Robot dizayn hallinizi munsiflara
istanilen ardicilligla yerine yetira bilarsiniz! taqdim edin va gatdirin.

Komandanin robotu ve programlari yaratmaq
Ucin istifade etdiyi prosesi va onlarin neca
islediyini aydin sakilds izah edan qisa teqdimat

=» Avtonom iglayan robot ve onun
programini yaradin.

Robot dizayniniz Gg¢ln bir plan yaradin. LEGO® hazirlayin. Batin komandanizin burada istirak
Education SPIKE™ Prime ve ya har hansi LEGO etdiyindan amin olun.

Education dastindan istifade edarak robotu ve

onun gosmalarini yaradin. Robotunuzu xal 9 Robot oyunu matglarinda ¢ixis edin.

toplamaq t¢tin 2,5 daqigslik robot oyununda
missiyalari avtonom sakilds yerina yetirmaya
kodlayin.

Robot start sahasindan baglayir, komandanin
secdiyi ardicilligla missiyalari yerina yetirir vo
istanilen ev sahasina gayidir. Robotu yenidan
ise salmazdan avval robot evdas olarken
dayisdira bilarsiniz. Komandaniz bir ne¢e matg
oynayacaq, lakin an yuksak xaliniz nazare
alinacagq.

innovativ robot dizayniniz, aydin
missiya strategiyaniz ve
funksional programlariniz
Qualcomm tarafindan teqdim
olunan FIRST ® IN SHOWSM
movsuminin agaridir.

| ’ E“m,;nl’lm __|I
|| [ FIRST _—
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Komanda rollar

Komandanin sessiyalar zamani istifade eds boyu har bir rolu yagsamalidir. Megsad FIRST LEGO
bilacayi niimunsa rollar bunlardir. Komandadaki her League Challenge-in bitiin aspektlarinde inamli va
kas FIRST ® LEGO® League Challenge hazirlig bacarigli olmaq G¢in komanda qurmaqdir

Kreativ Dizayner
Layiha meneceri

Komanda ila
muzakira etmak Diggatini zamanin = :
Giclin hallarin idara edilamsi va Rabltaca
innovativ tadbira hazirlig Gzra Komandanin
m dizaynlanni yaradir. Komandanin qarar islarda camlayir. isinin
gabul eda bilmasi catdinimasina
Komandanin Ucln ideyalan konsentrasiya
Iralilayisini vasitagi ils arasdirr va moxtalif olur. Ssenarilar
boltslr. Sessiya Gzra manbalardan aktual yazir va
tapsinglann yerina informasiyalan tadqiq taqdimatian
yetiriimasindan amin edirlar. hazirlayr.

olur.

/

m KOdIalellar
Qurasdirma va programda

Sessiya (ciin lazimi talimatlarina uygun Robot Oyunu qayda kodlari yaradirlar.
materiallari toplayir _ olarag LEGO kitabgasini analiz edir
va geri qaytarir. missiyasi modellarini vo hansi missiyalara
gurasdirmaq va cahd edilacayi barada
robotu hazirlamag. komanda strategiyasina

rahbarlik edir.

8  Muhaendislik Daftari | Baglangic



FIRST® LEGO® League Challenge icmali

9SAS DIYIRLOR

Etdiyiniz her seyde FIRST ® 9sas
Dayarlarini gosterin. Komandaniz
Robot Oyunu va giymatlandirma
zaman dayarlendirilocak.

ROBOT DIZAYNI

Komandaniz robot dizayni,
programiar ve strategiya hagqinda
qisa teqdimat hazirlayacaq.

ROBOT OYUNU

Komandamzin maksimum ¢ox
missiya yerine yetirmek (i¢lin 2,5
deqigelik ¢ gbris kecirecak

INNOVASIYA
LAYiH®SI

Komandaniz Innovasiya
layihasinda gordlylndz isi izah
etmek Uclin canl, calbedici
teqdimat hazirlayacaq.

Komandamz ne edacak:

» Tapsirg! tadqiq etmek lclin komanda
isi vo kasfiyyat tetbiq edecek

» Oz robot ve layihesi hagqinda
innovativ fikirler ireli sirecak

« Komandanin va onun hallarinin neca tasir
edacayini ve nece inkltziv oldugunu gostarecek!

* Etdiyi har seyde aylanarak bayram edacoak!

Komandaniz na edacak:
* Missiya strategiyasini agkarlayacaq.

« Effektiv plan yaratmaq tiglin robot ve
programiari dizayn edacak.

* Robot va kodlagdirma helli yaradacaq.

* Robotu va programi yenilayacek, test va inkisaf
etdirecok.

+ Oz robot dizayn prosesini ve her kesin
téhfesini catdiracaq.

Komandaniz na edacak:

* Missiya modellarini quracaq ve modelleri matin Gzarine

goymagq Uctin sahe qurulusuna amal edacek.
* Missiya ve qaydalan gdszden keciracak
* Robotu dizayn edacek ve qurasdiracaglar

» Robotla mat zerinde masq edarkan qurasdirma
ve kodlasdirma bacariqlarin arasdiracaq

* Tedbirde yarisacaglar!

Komandaniz ne edacak:

* Hall etmek Utc¢lin problemi agkarlayacaq ve tedqiq edecek

» Secdiyiniz ideya, beyin firtinasi ve plan asasinda yeni bir
hell dizayn edacak va ya movcud olani tekmillesdirecak

* Model, resm va ya prototip diizeldacak.

* Hallerini basqalan ile paylasaraq ve rey toplamaqgla onu
yenilayacak.

« Oz hellinin tesirini catdiracaq.

MASTERPIECE®V
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=» Giris ] SeSS]ya 1

(10-15 deaqige)

Movsim videolarina baxin,
FIRST ® LEGO® League o~ ™,
Challenge vo MASTERPIECESM FIRST LEGO League Challenge-in 4 hissesi hansilardir?

missiyalarini 3-9-cu
sohifalarden oxuyun.

= Tapsiriglar
(50-60 daqlqa) \_ Y

SPIKE™ Prime programini agin. o
Start diiymasini kliklayin. Qeydlerimiz:

Talimat
A Foaaliyyatlor: 1-6

o= [ RPPTD

Missiya detallar Gg¢lin Robot
Oyunu Kitabgasina baxin,

=3 Refleksiya suallari

* Motoru dayandirmaq
robotun missiyani hall
etmasina nece kdmak eds
bilor?

» Komanda yoldasinin hobbi va

maraglari hagginda na bilirsan?

* Hansi resurslar sizin daha
¢ox Byrenmayinize kbmak
ola biler?

10 Muhandislik Daftari | Sessiyalar




Muzey Kuratoru = Tapsinglar

(50-60 daqgigs)

“Project Spark” hagginda oxuyun.

(. R ) 3, 5 vo 11-ci Paketlar ilo Muzey
Project Spark Dasiintn ve aragdinn Kuratoru modellerini yaradin.
M lor i | . !\/queylere kim va niya gedir?
.ngzgy ertlnsar(; arin ¢ * Insanlarin eksponatlarla Qurdugunuz modellarla baglh
! | osenst, ms ﬁnlyyec,j garsihgh alage yaratmasi tcin missiyalari nazarden kegirin.
elm, tarix ve s. haqqinda hansi texnologiyadan istifade o » ,
oyrendikleri yerlardir olunur? Missiya modellarinin "Project
Texnologiya tez-tez bu « Muzeyds pardae arxasinda Spark" ila neca salagali oldugunu
oyrenmani daha maraqgli ve galisan insanlar kimlerdir? miizakirs edin.
celbedici etmak Ug¢lin . Oz ideval .
istifads olunur. « Muzeylar 6z eksponat ve z ideyalarinizi geyd edin.
artefaktlarini nece goruyur ve
muhafize edir?
~ - =) Paylasin
(10-15 deqgigs)
ideyalanimiz: Matin atrafinda toplagin.

Asagidaki sakilde olan modellar
Uc¢un Robot Oyunu Kitabgasinin
saha qurulusu bdlmasina baxin

Har modeli 6z yerina

yerlasdirin. Oyrandiyiniz

robot bacariglarini géstarin.
Modellerin neca isladiyini gostarin ve
onlarin "Project Spark" ilea neca
alagali oldugunu izah edin.

Refleksiya suallarini mizakire edin.

Otagi temizlayin.

=>» Refleksiya suallari

» Missiya modellari hansi innovasiya
layihasi ideyalarini yaradir?

« Otrafinizdaki muzeylar hansi
texnologiyadan istifade edir?

Anna

Muzeydas istifada
olunan hansi
texnologiya
izziys tapsinigi
Ucun ideyalar
veracok?

MASTERPIECE*M 11




=>» Girig ‘ SeSS]ya 2
(10-15 deqigs)

Olde etmak istadiyiniz bazi
magqsadlar barads dusunun. s ~
Bunlar hazirliginiz boyu béyiya Soxsi hadaflarim:
va dayise bilar.

Bu sessiyada muhandis dizayn
prosesindan va 8-ci sahifedaki
komanda rollarindan istifada
etmays galisin.

- J

=) Tapsiriglar Qeydlarimiz:
(50-60 deaqigs)

SPIKE™ Prime programini
acin. Darsi tapin.

Competition Ready
Unit: Telim 1: Strafda

Robot oyununda hansi
kodlasdirma ve qurasdirma
bacariglarini tetbiq eds bilarsiniz?

Yoxlayin! Hansi missiyalar an
aylencali gorunir?

Robotu missiya modellarindan
birine dogru sirmak tgin
Oyrandiyiniz bacariglardan
istifade edin.

=>» Refleksiya suallari

* Robotun models dogru
neca yonlandire bilersiniz?

* Bu sessiyada muhandislik
dizayn prosesindan va
komanda rollarindan nece
istifade etdiniz?

llham iiglin bu magsadlerdan
istifade edin! .
Biz ©sas Dayerlordan istifade edacayik Ki. . -

Biz tecrilbe gazanmaq istayirik Ki. . -

Biz istayirik i, innovasiya layihemiz. ..

12 Mihandislik Daftori | Sessiyalar




Vizual effektlar rejisoru > Tapsinglar

(50-60 daqgigs)
“Project Spark’1 tedqig edin.

N K Dilsiiniin ve arasdinin: ) 1,7 ve 8-ci paketlar ila Vizual Effektlar
Project Spar H§ fiml __§ ) ff cid Rejisoru modellarini qurun.
. . * Hansi filmlar xususi effektden
vizua effektior vo diger istifado edirlor? Modellare uygun gelen
video/audio texnologiyalar v . i missivalara baxin.
filmlarin ve diger media Vizual effektlor reflssom fim @i o o
névlerinin tesirini giiclendire GoKllisinds basqalart fle NEcs Islayir: Missiya modellerinin
biler. Vizual effekt rejissorlarl * Maraqli vizuallar yaratmagq Gciln Project Spark il elanSI
innovativ usullardan istifade hansi vasitslarden va ya haqqinda danigin.
edarak film sghnesin@ hagigataen texnologiyadan istifads olunur? Oz ideyalarinizi geyd edin.
hayacanli ve immersiv edo i L
bilarlor! * Vizual effektler tamasagiya dzlerini
filmin bir hissasi kimi necas hiss etdira
biler? =» Paylasmaq
L ) (10-15 deaqgigs)
. Matin atrafinda toplasin.
Ideyalarimiz: o .
Her modeli aid oldugu yera
goyun. Robot Oyunu
Kitabgasindaki Saha
Qurasdirma bélmasina baxin.
Oyrandiyiniz robot
bacariglarini paylasin.
Modellarin ~ nece  isladiyini
goOsterin va onlarin "Project
Spark" ils alagasini izah edin.
Refleksiya suallarini
nazarden kegirin.
Tomizlayin.
=>» Refleksiya suallari
* Bahall texnologiya taleb etmayan
. filmlerde bagqa hansi effektlerden
oy e . e
ol T, istifade olunur?
. -/ lzzy yeni auditoriya ™ » Sergilerde ve ya canli ifalarda
Emili /" celb etmak tiglin \ vizual effektlare niimunalar
’.-f vizual effektlardan disdna bilersinizmi?

1 necs istifade edoa l
% biler? /

MASTERPIECE®V 13



Sessiya 3

=> Girig
(10-15 deaqige)

Komandanizi temsil eden model
gurmag Ugtin 4-cl paketdaki

kerpiclerden istifade edin (Komanda dizaynimiz: )
Karpiclarlo komanda obyekti
yaradin va har bir insanin téhfa
veracayina amin olun.
_) Tapsiriglar Y )

(50-60 deqigo) o
Qeydlarimiz:
SPIKE™ Prime programini

acin. Darsinizi tapin.
Competition Ready
Unit: Training Camp 2:
Obyektlarle oynamagq

Missiyalari tamamlamagda
Oyrendiyiniz faydali bacariglar
Uzarinda disunin.

Yoxlayin! Bir missiyani
tamamlamagq Ucln robotunuzu
kodlamaga calisin.

Refleksiya suallari
« Karpicle bir komanda obyekti
yaradin va har bir insanin téhfs
veracayina amin olun.

» Robotunuz hansi

obyektlardan qagmahdir?

[ 9]le

14  Mihandislik Daftori | Sessiyalar




Sohna meneceri

Project Spark

Sahna meneceri tamasa
zamani btin aspektlerinin
ndmayis vaxti t¢gtn hazir
olmasini temin etmak
magqsadile masuliyyat dasiyir.
Sehnada qurulusu, mebel,
rekvizitlor ve geyimlor
tamasacilarda boylk maraq ve
hayacan yaradir.

-

Think about and research:

» Canli performans zamani
rekvizitler va geyimler hekayeni
izah etmava neca kdmak eds

» Sehna menecerinin ugurlu olmasi
ucln hansi bacariglari olmalidir?

* Teatrda sahna rahbari kiminla
six amakdashq edir?

* Tamasagilarda hayacan
yaratmagq u¢in sshnada
kuklalardan necas istifada
etmak olar?

Our Ideas:

Sam

R

/ " izzi auditoriyasi ile\\\
);zj garsiligh slagada ‘
3T = olmagq Ugiin hansi \

avadanliglardan
istftade etmalidir?

= Tapsiriglar

(50-60 daqgigs)
“Project Spark”-1 nazardan kegirin.

2,10 va 12-ci paketlar ile Sehna
Meneceri modellarini qurun.

Modellare uygun galen
missiyalara baxin.

Missiya modellarinin "Project Spark" ila
elagesi haqqinda danigin.

Oz ideyalarinizi geyd edin.

= Share
(10-15 deaqigs)
Matin atrafinda toplasin.

Har modeli aid oldugu
yera goyun.

Oyrendiyiniz robot bacariglarini
paylasin.

Modellerin funksiyalarini va
onlarin “Project Spark” ile
alagasini nimayis etdirin.

Refleksiya suallarini nazardean
kecirin.

Temizlayin.

= Refleksiya suallari

* Sehna meneceri tamasaya
hazirlasarkan hansi ¢atinliklerle
Uzlasa bilar?

« Otrafinizda hansi teatrlar var?

MASTERPIECE™™ 15



=>» Girig : SeSS]ya 4

(10-15 deqigs)

indiye geder komandanizin
haziriginda kesf asas dayarindan s ~
neca istifade etdiyinizi disunun. Kasf: Biz yeni bacariq ve ideyalari arasdiririq.

Komandanizin yeni bacariq ve
ideyalari neca dyrandiyina dair
nimunaleri geyd edin.

=) Tapsiriglar \ Y,
(50-60 daqiga)

SPIKE™ Prime programini
acin. Darsinizi tapin.

Qeydlarimiz:

Competition Ready
Unit: Talim 3: Xatlara
reaksiya vermak

Robot oyununda hansi quragdirma
va kodlasdirma bacariglari size
kémak olacag?

Test edin! Oyrendiyiniz
bacariglardan basqa bir
missiyani yerina yetirmak t¢in
istifade eda bilib bilmadiyinize
baxin.

=) Refleksiya suallari

» Programinizin test edilmasi ve
modifikasiyasi robotunuzun daha
daqig olmasina neca kémak etdi?

» Robotunuz sol start sahasindan
sas qurgusu modelina gadar olan
xotti izlaya bilarmi?

e e
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Sas muhandisi =) Tapsinglar

(50-60 daqgigs)

“Project Spark” oxuyun.

4 . L ) 6 vo 9-cu paketlardan
Project Spark Diigiiniin ve aragdirin: Ses m[]hepndisi
» Sos muhandisi hansi layihalar

Uzerinda igloya biler?
+ Dinlayicinin tecriibasini Modellers uygun galen

dayisdirmak liglin sesdan neca missiyalara baxin.

istifada olunur?

Sas mihandisleri dinlema modellarini qurasdirin.

tacribasini geniglondirmak
tcin mikser va diger audio
qurgulardan istifada edirlar.
ister sevdiyiniz ifaginin Missiya modellerinin "Project Spark"

mahni oxumasi, isterse de * Ses muhandisi olmaq Ggtin ile elagesi haqqinda danisin.
bass titrayislerini dinlayin, hansi talima ehtiyaciniz var?

sas glclu tasir gostara biler. - Muzeylerds ve ya filmlerds ses
nece istifade olunur?

Oz ideyalarinizi geyd edin.

=) Share

(10-15 daqgigs)

- ~/ Matin strafinda toplasin.
] Her modeli aid oldugu
Ideyalarimiz: yera goyun.

Modellerin funksiyalarini va

onlarin “Project Spark" ila

alagasini nUmayis etdirin.
Oyrendiyiniz robot bacariglarini
paylasin.

Refleksiya suallarini mizakire edin.

Temizlayin.

= Refleksiya suallari

» Sas muhandisi musigini
neces yazir? Alatleri ve ya
vokallar farglandirmak tgin
musigini modifikasiya edir?

« Otrafinizda konsertlar harada
olur?

/JSGS izziye manali
: tasir quvvasi
P d

== yaratmagda neca
\ komak ola bilar?

N

— -
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> Giris -~ Sessiya 5

(10-15 deqigs)

Komanda isi ve 6z komandaniz
hagqginda dusunu. r ~N
Komanda isi: Biz birlikds isleyands daha gucluyik

Komandanizin birlikda
islemayi nece dyrandiyina
dair niimunsaleri geyd edin.

=) Tapsiriglar
(50-60 daqiga)

SPIKE™ Prime programini
acin. Darsinizi tapin.

Competition Ready
Unit: Missiya

idars edilon missiyani oxuyun.

Ola iglayana gadar missiyani
yerina yetirin va aylenin!

- J
é Refleksiya suallari idare edilen missiya: Missiya 2 Teatr sahna dayigimi
» Bu missiya size Coopertition ® wle.. * o
haqgqinda na dyradir? ~
-Robotu  sks terafden ige Navigasiya ve modella
salanda da  missiyanin qarsiligh slaga
islomasi  Ugln  programi hagginda éyranmaya
dayise bilarsinizmi? komak Gciin bu idare

olunan missiyani
tamamlayin.

Bltun missiya modellari
kimi, "Missiya 2: Teatr
sahna dayisimi"” da sizi
innovasiya layihasi
barada hall diigiinmaya
ruhlandira bilar.
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1 I I =) Tapsiriqglar
Ideyalari tadqiq edin Tapsinalar

“Project Sparks” gézdan kecirmak
Tadgigat naticalari: Uguin 1-4-cl sessiyalara baxin.

ovvalki sessiyalarda
yaratdiginiz méhtesam hallar
haqqginda dusundn.

innovasiya layihasini ve miisyysn
etdiyiniz muxtslif problemlari
arasdirin.

Bu sahifaedan 6z arasdirmanizi
geyd etmak Ucln istifada edin.

Komandanizin hall edacayi
problemi muayyenloegdirin ve
problemin terifini geyd edin.

=¥ Paylagmaq
(10-15 daqgigs)

Matin strafinda toplasin.

Robotunuzun idare olunan missiyada
nece xal gazandigini gosterin.

Komandanizin misyyan etdiyi
problemi mizakirs edin ve ndvbati
addimlar baradas duisunun.

Refleksiya suallarini mizakirs edin.

Tamizlayin.

=> Refleksiya suallar
» Hansi problemli hall etmak
barads garar verdiniz?

* Problem haqqinda daniga
bilecayiniz bir ekspert varmi?

Problemin terifi:

MASTERPIECE*™ 19




> Giris - Sessiya 6

(10-15 deqigs)

13-cl paketi agin va ekspert
minifiqurlarini quragdirin. e ~
innovativ Layiha modeli dizayni:

Minifiqurlari yigmaq va onlarin
islerini mizakira etmak lg¢ln
komanda saklinda galisin. Bu
ekspertlorin innovasiya layihasi
Uzrs ideyalariniza neca kbmak
eds bilacayini distnun.

- J

=) Tapsiriglar _
(50-60 dagigs) Strategiya:

“Robot oyunu missiyalar”
videosuna baxin.

Missiya strategiyaniz hagqinda
distinmaya baslayin.

Effektiv plan hazirlayin.

Komandanin ilk cehd edacayi
missiyalari miizakire edin.

Sahife 22-deki psevdokodu
tamamlayin.

Programin robotunuzu nece
harakat etdiracayini disundn.

Ovvalki derslare yenidan baxin
va ya buradaki slava darsi edin.

Competition Ready
Unit: Qabaqcilq siirma
bazasinin yigilmasi

=>» Refleksiya suallari

» Désama lzarinde harokat etmaya
kémak Ugln xatt izlemadan neca
istifade eda bilarsiniz?

« Missiya strategiyanizi yaratmaq
tcin muhandislik dizayn
prosesindan necs istifads etdiniz?

psevdokod

planlagdirdiginiz
. robot programi

iigiin addimlarin

VAl tosviridir.
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Hallari agkarlayin

PROBLEM VO HOLL ANALizi

Vacib informasiyani burada qeyd edin.

Yonlandirici suallar

« Hansi suallara cavab vermays caligirsiniz?
« Hansi malumatlari axtarirsiniz? <<oertiar kimi

i i itablar ve ekspe
) lrzr:sjk;(?glli; ?\tg\;nrre\gi%};ﬁgrge‘;\ltg%fade eda gilersini.zmi.?
« Manbeniz layiheniza uygun meluma_tlgra _malikd|rm|?
« Bu yaxs! ve daqiq malumat mepbawdwr_nﬁ o
. Innovasiya layihasi planlariniz innovasiya layihasi
rubriki ile neca slagelanacek?

=) Tapsiriqglar
(50-60 daqgigs)

Secdiyiniz problemi va
mdovcud hall yollarini
arasdirin.

Hall Gglin ideyalar disiinin. Hallinizi
nece yaradacaginiza dair plan
hazirlayin. Sehife 23, innovasiya
Layihasinin Planlagdiriimasindna alat
kimi istifade edin.

Miuxtalif manbalarden istifads etdiyinize
ve onlari innovasiya Layihasinin
Planlasdiriimasi sehifasinds geyd
etdiyinizden amin olun.

Komanda olaraq layihanizin
yekun hallini segin.

=>» Paylagmaq
(10-15 daqigs)

Matin strafinda toplasin.

Psevdokod seahifanizi nazardan
kecirin. Lazim galarse sahifads
dayisikliklar edin.

Arasdirmanizda na kesf etdiyinizi
izah edin. Har hansi bir hall
barads ideyani miizakire edin.

Refleksiya suallarini mizakire edin.

Tamizlayin.

=) Refleksiya suallar

* Movcud hallar hansi tekmillagdirmalara
ehtiyac duyurlar?

* Problemi hall etmak tgln
hansi yeni ideyalariniz var?

izzi
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Psevdokod

[Missiyamn adi: Missiyanin némrasi: J

KOD ADDIMLARI
~

Robotun tapsiridi yerina yetirmak t¢tin etmali oldugu harakatlari
yazin.
Addim 1 Addim 6
Addim 2 Addim 7
Addim 3 Addim 8
Addim 4 Addim 9
Addim 5 Addim 10
M A

ROBOT MARSRUTU

Robotunuzun missiyani basa ¢atdirmaq tgtn kegacayi i
marsrutu c¢akin.
u-— % e
L L‘g.“ "
¥
n Programa kecin va yeni
| layiha a¢in. Planlasdirdiginiz
| H kodlagdirma addimlarinizin
; ' robotu harakat etdirdiyi kimi,
2 2 hansi kodlagdirma
. , bloklarinin robotunuzu
g { / 1 | harakat etdiracayini
ettt e s f_i__, tirtat arasdirn.
€ J

Bu sehifoni Sessiya 6-da tamamlayin.
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Innovasiya Layihasi
Planlasdirilmasi

PROSES

. )
Innovativ hallinizi yaratmak Uc¢ln hansi prosesi kec¢diyinizi tasvir edin.
- J
MONBOLOR
~N
Malumatlari haradan alds etdiyinizi yazin. Basliqg, musallif ve vebsayt kimi detallari da daxil edin.
1.
2.
3.
\_ J

Bu sohifeni Sessiya 6-da tamamlayin.
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> Giris - Sessiya 7/
(10-15 deaqige)

Gracious Professionalism®
haqqginda dusindn. s ~

Komandanizin bunu etdiyu bGraCICIJus Pr%fesm_o_nallsuml: Biz yUkseIk keyflyyethl is gtos:]e"rlrlk,t

har seyds nece niimayis g§gka arinin dayarini vurgulayir, insanlara vae cemiyyats hdérma

etdiracayini yazin. edirik.

Turnir zamani “Gracious

Professionalism”-in neca

dayarlandiyini bilmak tgtn

Robot Oyunu kitabgasinin 6-ci

sahifasina baxin. - /
Robot dizaynt:

=» Tapsirqglar
(50-60 daqigs)

Robot oyunu tapsiriglarini
yerina yetirmak Ucln
robotunuzu va onun alavalarini
yaratmaga davam edin.

Ovwvalki seanslardan mévcud
robotu takmillesdire va ya yeni
dizayn yarada bilarsiniz.

Calisdiginiz har yeni missiya tgin
yeni program yaradin. Missiya
hallarini bir programda da
birlesdira bilarsiniz.

Robot va programlarinizi test ve
inkisaf etdirin.

Kodlasdirma bacariglarinizi inkisaf
etdirmak va ya tapsiriglarin halli
Uzarinds iglomak uciin svvalki
darslera yenidan baxin.

=> Refleksiya suallan

* Qurgudaki programin
robotunuzu necs harakat
etdirdiyini izleys bilersiniz?

» Ovvalki sessiyalarda istifade
edilan mévcud robot
dizaynini nece takmillagdire

bilersiniz?
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Haller yaradin - Tapsnglar

(50-60 daqgigs)

innovasiya layiha hallinizi

. . . . hazirlayin ve yaradin.
LAYIHONIN ESKIZ| . e
Hallinizin eskizini gakin. Parcalar

va neca iglayacayini bildirin.

Hallinizi tasvir edin va onun problemi
nece hall etdiyini izah edin.

Hallinizin prototipini, modelini ve
ya rasmini yaradin.

Heallinizi yaratmaq tcun istifads etdiyiniz
prosesi senadlesdirin, s. 23, Innovasiya
Layihasinin Planlasdiriimasi.

=) Paylasmaq
(10-15 daqgigs)

Matin strafinda toplasin.

Uzerinds isladiyiniz ve ya
tamamladiginiz missiyalari gosterin.

Tadqiqgatinizi ve innovasiya
layiha hallinizi mizakirs edin.

(& J Refleksiya suallarini muzakirs edin.

LAYiHONIN TOSVIRI

Tamizlayin.

=>» Refleksiya suallari

+ innovativ hallinizi bes
dagigadan az muddatds tasvir
eds bilersinizmi?

« Halliniz secdiyiniz problemi
nece sargiloyir?
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=> Girig _ SeSS]ya 8

(10-15 deqigs)

Coopertition® barada disunin.

Komandanin tedbirde na [ é - " . . A
etdirocayi ylollara éringtugiﬁf Coopertition: Oyrenmayin galib galmakdan daha vacib oldugunu
' goOsteririk. Yarigsaq da, basgalarina kémak edirik.

=) Tapsiriglar
(50-60 daqgige)

Névbati hansi missiyaya cohd
edacayinizi gqerarlasdirin.

-

Missiya strategiyanizi ve Dizayn Prosesi:
planinizi disindn.

Tapsiriglar yerina yetirmak
dcun lazimi gosqulari yaradin.

Programinizi ele takmillagdirin
ki, robotunuz missiyani etibarl
sakilda yerina yetirsin.

Har bir missiya ugun dizayn
prosesinizi ve testlari
sanadlasdirdiyinizdan amin olun!

=) Refleksiya suallari

* Komandaniz robot hallinizi
inkisaf etdirmak Ugln Osas
Dayarlardan necs istifads edib?

* Robot oyununda missiyalari
hansi ardicilligla yerina
yetiracaksiniz?

Yonaldici suallar:

« Qurdugunuz qosmalari tosvir edin. o _
J « Programlarinizi ve robotun na edacayini izah ?)dm.
tmisiz?
« Programlarinizi ve gosqulari necad tes.tfe misiz o
. Rot?ot ve programlarinizda hansi dayisiklikleri etmisiniz?

:
'
)
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Yaratmaga davam - Tapsinglar
(50-60 daqgigs)
Hallinizi bagqgalari ile bolismak
e ~ Ucln bir plan qurun!
Paylagsmagq li¢iin plan:

Movcud hallinizi dayarlandirin.

Ray esasinda onu daha yaxsi etmak
Ucun test edin ve tekmillesdirin.

Hall tgun har hansi digar bir test edib
eda bilmayacayinizi misyyanlagdirin.

- J

Takmillagdirmalarimiz: 9 Paylagsmaq
(10-15 deqigs)

Matin strafinda toplasin.

Uzerinds isladiyiniz ve ya
tamamladiginiz missiyalari gosterin.

Hallinizi ve layiha planinizi basqalari
ile neca paylasacaginizi mizakire
edin.

Refleksiya suallarini mizakirs edin.

Toamizlayin.

=>» Refleksiya suallar

« Innovasiya layiha hallinizi
necs real sakilds hayata
kecire bilarsiniz?

« Sizin innovasiya layiha
halliniz hazirlana bilermi?
Qiymati na olacaq?

Sas muhandisinin
isinin etibarl va
4\,\ diizgiin olmasli ne

\ Ucun vacibdir?
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Hallin

> Giris SRS VCRA Planlasdinlmas

(10-15 deqigs)

innovasiya ve komandaniz

haqqinda disundn. e ~
innovasiya: Problemleri hall etmak tigiin yaradiciliq ve ezmkarligdan
istifads etdik.

Komandanizin yaradiciligina
va problem hall etmasina
dair niimunaler yazin.

Paket 4-daki hissalardan
istifade ederak LEGO® sanat
asarinizi yaradin.

=) Tapsiriglar \ J
(100-120 daqigs)

Yaratdiginiz sanat asari ile
Missiya 04-U tamamlamaq tgun
robotunuzu kodlayin.

Takmillagdirmalar:

Matda missiya strategiyaniz
va hall edacayiniz missiyalar
haqqinda disundn.

Vaxt imkan verdikce har missiya
Uclin hall yaratmaga davam edin.

Robot ve innovasiya layiha
hallerinizi sinaqgdan kegirin,
yenilayin va takmillasdirin. Bitiin
bunlari senadlesdirin.

=) Paylagsmaq
(10-15 daqiga)

Matin atrafinda toplasin.

Uzarinda igladiyiniz ve ya
tamamladi§iniz missiyalari
gOsterin.

Osas Dayarler rubrikine baxin.
Tadbirde va jiri gebulunda Ssas
Dayarlori neca nimayis
etdiracayiniz barada danisin.

Tamizlayin.

=>» Refleksiya suallar

* Robotunuzun hansi hissaleri = :
yaxsl mexanika gostericisidir?
* Basqalarinin rayi esasinda oo
Sahna meneceri \
)

innovasiya layihasi hallinda B . >N
hansi dayisikliklari etmisiniz? ‘ /{"J komand_a I_§Inden

* Sessiya 2-de qoydugunuz k necs istifads
hadaflarde hansi irslilayisleri @’/ , \ edir?
alda etmisiniz? | \ 7
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Sessiva 10 Hallorin
€s51ya yenilanmasi > Giris

(10-15 deqigs)

Tasir ve komandaniz
~N haqgqginda dusundn.

(Tasir: Oyrandiklerimizi dinyani inkisaf etdirmak gtin
istifada edirik. Komandanin sizse va basqalarina

neca misbat tasir gdstardiyina
dair nimunaler yazin.

=» Tapsinglar
(100-120 daqgigs)
G J Layihe taqdimatinizi planlasdirin.
. . Nayi shate etmak lazim oldugunu
Teqdimatin ssenarisi: bilmak Uiguin innovasiya layihasi

rubrikina baxin.

innovasiya layihenizin teqdimat
ssenarisini yazin.

Lazim olan har hansi bir rekvizit ve
ya ekran hazirlayin. Bylencali
yanasin va yaradici olun!

Robot hallinizi yaratmaga, sinamaga
va tekmillesdirmaya davam edin.

Tamamlanmig batin
missiyalarinizla 2,5 daqgigalik
robot oyununu masq edin.

=) Paylagsmaq
(10-15 daqgigs)

Matin atrafinda toplasin.

Tamamlanmis layihe

tegdimat isini paylasin.
Bitirdiyiniz missiyalari

paylasin.

Har kesin tegdimatda necas istirak
edacayini mizakire edin.

Refleksiya suallarini mizakira
edin va atrafi tamizlayin.

=) Refleksiya suallari

» Etmali oldugunuz
missiyalari nece secdiniz?
« Innovativ layihe halliniz icmaniza
nece kdmak eds biler?
* MASTERPIECESM hazirligi boyu
hansi bacariglari inkisaf
etdirdiniz?
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Tagdimatin

> Giris - Sessiya 11 LTI PR TIre

(10-15 deqigs)

inkluzivlik ve komandaniz
haqqginda dusindn.

Komandada her kese hérmat Inkliizivlik: Biz bir-birimize hérmat edirik va farglerimizi qabul edirik.

edildiyina ve onlarin
saslerinin esildiyina dair
nimunaler yazin.

=) Tapsiriqalar
(100-120 daqgigs) \_ J

innovasiya layihesi teqdimati . .
Uizerinds iglomaya davam edin. Teqdimatin ssenarisi:

Robot dizayn teqdimatinizi
planlasdirin ve yazin. Nayi shata
etmali oldugunuzu bilmak tgiin
robot dizayni rubrikine baxin.

Har kas dizayn prosesiniz vo
programlariniz hagqinda
danisa bilmalidir.

Komandada kimin na
deyacayina gerar verin.

Tam teqdimati masq edin.

-) Share
(10-15 daqigs)

Matin atrafinda toplasin.

Taqdimati va har kasin
rolunu mizakire edin.

2,5 daqigalik masq matgi kegirin
va hansi tapsiriglarin yerina
yetirildiyini izah edin.

Refleksiya suallarini miizakire edin.

Basqa na etmak lazim olduguna
gerar verin va atrafi tamizlayin.

=>» Refleksiya suallari
* Bir missiyaniz iglomasa na
edacoksiniz?

* Har kasin teqdimatda istirak
etmasi neca temin edilib?

* FIRST®LEGO® League
size neca tasir etdi?

,%bot dizayninizis.
~ vainnovasiya
layihanizi neca
teqdim edacayinizi
gormak dgin juri
gabulunun grafikina
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Hallarinizi
catdirin - Giris

(10 deqigs)

Komandanizin nece
~ aylandiyini xatirlayin.

Sessiya 12

dylanca: Biz etdiyimizdan z6vq aliriq va aylanirik! Komandanizin hazirlig prosesi

boyu neca aylendiyina dair
nimunaleri yazin.

Komandanizin magsadleri hagqinda
distnln. Siz onlara ¢atdinizmi?

\ J =» Tapsinqlar
(100 deqigs)

Robot ve innovasiya layiha
hellerinizi catdiraraq tam
teqdimatinizi masq edin.

Presentation Feedback:

Jirilera teqdimat edarkan Osas
Dayaerlari nimayis etdirin!

Bir ne¢a 2,5 dagigalik robot
matc¢i masq edin.

32-33-cu sshifalari gbzdan
kegirin.

=) Paylagsmaq
(10 deqigs)

Osas Dayerlar, innovasiya
layihasi ve robot oyunu
rubriklarini nazardan kegirin.

Taqdimatdan sonra rubrikler
asasinda bir-birinize faydali
ray bildirin.

Refleksiya suallarini miizakire edin.

Oftrafi temizlayin.

=) Refleksiya suallar

* Robot oyunu Ug¢tin har hansi
hazir LEGO® qosqu
planlamisinizmi?

] » Hoar kas aydin danismaga, gilmaya ve
aylanmaya hazirdirmi?

vaxtiniz var? » Komandaniz naye
ox ? : a
Tadbire gadar nail oldu~
missiyalar h@
etmaya Vo
innovaslya
layiheniz izerind®
iglomay?d davam
edin.
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Tadbira hazirliq

Tadbirinize na gatirmali oldugunuzun siyahisini Robot li¢iin yaratdiginiz programlar haqqinda
tartib edin. Tadbir glinu cadvalini oxuyun. danigin.

Programlariniz missiya strategiyaniza neca uygundur?
Komandanizin istifada etdiyi 9sas Dayarlar Programlariniz robotu neca harakata gatirir?
Uzarinda diisiiniin. ©sas Dayarlerdan istifade ve
Gracious Professionalism®gdstarmaya dair Robot dizayniniz barada diisiiniin.
nimunaler vera bilarsinizmi? Robotu yaratmagq ve test etmak lzre dizayn prosesini

vo plani nece izah edacaksiniz?
Innovasiya layihasinda gorduyiniz bitin

islori diistiiniin. Komandaniz haqqinda diisiiniin.
Arasdirdiginiz problemi nece tegdim edacaksiniz? Komandadaki her kas canli teqdimatda neca istirak
Innovasiya layiha hallerinizi yaratmag ve edacoek ve 6z biliklerini neca gosteraceak?

tekmillesdirmak prosesini necs izah edacaksiniz?

(Tadbirdan g6zlantiniz na olmahdir

» Komandaniz aylenmali va tadbirde komanda .
ruhunu gostarmalidir, havasli olmahdir.
Etdiyiniz har seyde Ssas Dayarlari gostarin.

-
+ Mévsum boyu hazirliq prosesini béligmak tigiin % B
bitiin komandaniz bir jiri gabulunda minsiflerle L ',
goérusacak. Naya nail oldugunuzu, hansi Y il .
¢atinliklarle Uizlesdiyinizi ve 6hdasindan galdiyinizi ) ., % v
disinan. . "

g Innovasiya \

N Layihemizi ) 77 7T // Forgli kodlari ve LoD
N : Komapdamizin kegdiyi yolu
-/R/ N\ teqdim / //Komandanln Ssas ( kodlarin robotu 5 5sdcayik. Y

§ cz/bgo(t)g:jz:}/:rmlqim \ edaceyik! {’ Dayarlari nece nece haraket il ¢
voonunforgii gosterdiyini \ etdirdiyiniizah %
issalerini teqdim / gostorecoyik. - P

s edecoyik. .7 e

\ K/ / . ~—

)
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FIRST® LEGO® League dord sahs lizre - Osas
Dayarler, innovativ Layihs, Robot Dizayni va Robot
Oyunu - eyni giymatlandirilir. Juri ve hakimlar bu
giymatlandirmani aparmagq ug¢lin rubrikler ve robot
oyun cadvallarindan istifade edirlor.

Rubriklarle tanis olun. Juri géris zamani minsiflara
har seyi izah etmak komandanizin isidir.

Robot Design Innovation Project

Robot
IFEVLT

Innovativ
Layiha

Robot
Oyunu

Jsas
Dayerlar

Class Pack Rubric

FIRST LEGO League
komandalari Bsas

Dayarlari Gracious
Professionalism® ila
gOstarirlar. Bu, har robot
£l matcinda her komanda

¥ Ugln giymetlendirilecak.

Komanda rubriklari

2SS S8R
Yy

Robot matgi zamani 2,5
daqigslik dovrde dérd nafera
gadar komanda Uizvi masa
arxasinda ola biler. Siz
muxtslif missiyalar tc¢iin digar
komanda tizvlerini calb eda
bilersiniz.
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Karyera baglantilari

sasleri qarisdirir, sas saviyyasina
nazarast edir va optimal dinlema
tocriibasi yaradir.

Sessiya 4 ile badl.

Sahna Meneceri

Sahna meneceri igiglarin, sasin
va rekvizitlarin diizgiin yerda
olduglarindan va dizgin
islediyinden masuliyyst dasiyir.

Sessiya 3 ile bagli.

Vizual effektlar rejissoru

Vizual effektlor direktoru
tamasacilarin tamasa ile masgul
olmasina kdmak eden sakillar ve
parametrlar hazirlayir.

Sessiya 2 ile badl.

Sas va ya audio mihandisi mixtslif

Kosgf

(Sessiya 4 ve 9-dan sonra bitirmak maslahat edilir)

Bu sehifalardaki karyeralara baxin. Bir vazifa sec¢in, onu
arasdirin va suallara cavab verin.

« Isi izah edin. Bu igin glindalik * Bu igin illik maas! na gadardir?
tapsiriglarini sadalayin?

* Hansi tehsil va ya talim sirkatlardas iglaya bilar?
talab edilir?

-

* Bu pesalara sahib insanlar hansi

J

Tahsil sahalari

* Qrafik dizayn

+ Audio Miihandislik

* Heykalterasliq

* Kinematoqgrafiya

* Musigqili Teatr

» Kompiter animasiyasi
* Fotografiya
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Muzey Kuratoru

Muzey kuratoru insanlara tarix
va ya galacayi dyraedan
eksponatlarda hansi obyektlarin
ndmayis etdirilocayini segir.

Sessiya 1 ile bagl.

Aktyor kamera ve ya tamasagi
garsisinda ¢ixis edan sanatkardir.
Aktyorlar personaji canlandirmagq
Ucln ¢ox vaxt kostyumlar, grim,
kuklalar ve ya digar rekvizitlarden
istifads edirlor.

Sessiya 3 ile bagl.

Idman fotografi

idman fotografi idmangilarin
harakatda olan sakillarini ¢akir.
Fotograflar tez-tez bdyuk obyektivier
ilo tahliikesiz masafe saxlasinlar va
sokli boyudas bilsinlar.

Sessiya 2 ilo bagli.

(Refleksiya

(Sessiya 12-dan sonra tamamlamaq maslahst goriiliir)

Bu sahifalardaki karyeralara baxin. Bu iglar va sizi maraqlandiran
seylar haqqinda diisiiniin.

* Bu iglerde hansi bacariglara « Incosenatle slagsli basqa isler
ehtiyac duyulur? agliniza galir?
* Bu igler barads sizi + Blave malumat lcln bu iglardan
maraglandiran nadir? birini arasdira bilarsinizmi?
_ J
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Komanda
hazirhgi

Oz Innovasiya Layihanizi
dizayn edin,

Oz robotunuzu
dizayn edin

Muhandis
Dizayn
Prosesi

&
< Robot Hallinizi
yaradm,

Innovasiya layiha
hallinizi yaradin.

Hallarinizi
takmillasdinin,
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